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ii. Introduccion a la Primera Edicion (1996)

Hay varios sitios web que ofrecen bastante informacion estandar sobre la Tierra Media de J.R.R.
olkien. Los ensayos que encontrards aqui intentan formar una idea mas clara sobre las historias

Tolkien. L N t tentan fi d 1 bre las hist

y las culturas de la Tierra Media. Cada pagina es un capitulo del “Libro de las Tierras Medias”.

Los ensayos estan escritos para su disfrute. Contienen algunos comentarios especulativos que

intentardn conducir al lector hacia algunas posibles conclusiones. No es mi proposito “completar

la creacién” del Profesor Tolkien.

Trabajando en un proyecto mayor, he recopilado una gran cantidad de material que me gustaria
compartir con la gente. He decidido publicarlo en este sitio web en vez de intentar publicarlo de
una manera tradicional porque tengo pocas esperanzas de verlo publicado (por mi al menos).

Ademas, he decidido divertirme un poco con este material. Asi que aseglrese de tomarlo con una
pizca de sal.

Nota sobre la exactitud

Christopher Tolkien acaba de publicar el XII volumen de LA HISTORIA DE LA TIERRA
MEDIA. Lo he leido y estoy en el proceso de actualizar mis ensayos, basandome en la
informacién de dicho libro. Dentro de lo posible, y en beneficio de la salud de Gwidon, he
intentado incluir este nuevo material méas que revisar el antiguo. Pero alguno de los ensayos han
cambiado bastante, y la version polaca del PARMA ENDORION puede que no coincida con ésta
durante algun tiempo.

Estoy preparando asimismo un analisis historico de los materiales originales de EL HOBBIT.
Espero con ilusion y grandes esperanzas poder leerlo pronto.

Advertencia

No estoy aqui para hacer sus deberes. Cualquiera que esté buscando un ensayo rapido y barato
sobre Tolkien deberia tener antes en mente que yo escribo con un estilo que no puede
confundirse con el de un tema de 500 palabras de un estudiante. Si es lo suficientemente tonto y
vago como para hacer trampa, posiblemente obtenga lo que se merece cuando intente entregar
este material.

Disfratenlo.
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ili. Introduccion a la Segunda Edicion (1998)

Desde que escribi Parma Endorion: Ensayos Sobre La Tierra Media, el sitio web ha recibido
cientos de visitas de fans de Tolkien interesados en €l. Pusimos algunos contadores y he perdido
la cuenta de cudnta gente ha entrado en la pagina principal del sitio web. En realidad esto no me
importa, para ser honesto. He recibido tantos correos electronico de gente que me desea lo mejor
que ahora sé que el Parma Endorion es todo un éxito, y que sirve al proposito de ayudar a
explicar unos pocos misterios del mundo de J.R.R. Tolkien.

Al igual que EL SENOR DE LOS ANILLOS, el Parma Endorion ha ido creciendo a medida que
era escrito. Era un proyecto corriente a finales de 1996 y principios de 1997, hasta que pude
terminar el Gltimo ensayo que habia previsto para él. Y al igual que ESdIA el trabajo ha recibido
constantemente la misma critica: es demasiado corto.

No puedo prometer que afiada nuevos ensayos a la coleccion. Tengo otros proyectos, algunos
relacionados con la Tierra Media y algunos que no lo estan. Mi tiempo pasa rdpidamente y mis
energias a veces se agotan. Pero con esta nueva edicion espero corregir el otro defecto que
también he recibido a menudo: Parma Endorion es demasiado dificil de leer. Para ser sincero, lo
hice intencionadamente dificil de copiar, pero esto tuvo el desafortunado efecto de convertirlo en
algo casi ilegible. Asi pues, he decidido dejar de jugar con mis lectores y simplemente presentar
el libro como un libro, con el simple texto negro sobre fondo blanco. Espero que esta decision
cuente con la aprobacion general.

Mucha gente me ha escrito pidiéndome permiso para copiar los ensayos. A mi pesar, he accedido
a esta peticion en numerosas ocasiones. Después de todo, es muy dificil evitar que la gente lo
haga, y es bastante considerado por parte de quienes me lo piden. Asi, si deseas imprimir estas
paginas, por favor, recuerda que es mi trabajo, con mis derechos (copyright), que yo poseo. Al
contrario que los autores de los libros impresos, yo no recibo ningun tipo de compensacion por
mi trabajo. Este proyecto ha sido un trabajo por amor.

A aquellos estudiantes, profesores y bibliotecarios que me han escrito, quiero daros las gracias
por vuestro interés en mis investigaciones. Estudiantes, por favor, consultad con vuestros
profesores antes de usar este u otro sitio web como fuente para vuestros articulos y trabajos. He
visto que muchos educadores animan a los estudiantes a utilizar la red, pero so6lo depende de
vosotros el hacerlo bien. Sonard muy manido, pero si engafidis en un trabajo, s0lo os estais
engafiando a vosotros mismos.

A aquellos que lo habéis preguntado, de nuevo os contesto: no, Parma Endorion no es mi tltimo
trabajo de investigacion sobre la obra de Tolkien. Espero que algin dia encuentre un editor para
un libro muy detallado que explora las pseudo-historias y culturas de la Tierra Media de Tolkien
como no ha sido publicado hasta ahora en ningiin otro libro. EI mundo que J.R.R. Tolkien cred
es tan rico y diverso que, simplemente, nunca deja de asombrarme. No he terminado ain ese
libro, pero sigo trabajando en ¢l mientras encamino mis pasos en la vida y en el debate. Admito
que si Xenite.Org no tuviese tantos sitios Web probablemente ya habria terminado el libro, pero
intento terminar esta tarea y espero tenerlo acabado a finales de 1998.
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Finalmente, debo aclarar que he afiadido nuevo material y he corregido varios errores
tipograficos. Ninguna de las imagenes de la Primera Edicion ha sido trasladada a esta nueva
edicion. Uno de mis objetivos es acelerar el tiempo de descarga de cada pagina. Asi, esta
metafora de libro puede hacerse més aprovechable al ser sus paginas mas pequenas.

Como siempre, espero que disfrutéis el Parma Endorion. Si me envias un correo electrénico y no
recibes respuesta, por favor, no te ofendas. Mientras escribo esto, Xenite.Org recibe mas de 1500
visitantes por dia, y a veces recibo demasiados correos electronicos.
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iv. Introduccion a la Tercera Edicion (2001)

(Como se presenta una tercera edicion? Hace dos afios revisé el Parma Endorion y en ninglin
momento crei que volveria a hacerlo, pero desde entonces he encontrado numerosos errores
tipograficos en los ensayos, y parte de la informacion se ha quedado obsoleta. También he
recibido peticiones de nuevos ensayos.

Los ultimos dos afios también me he puesto en contacto con varios proyectos comerciales
relacionados con Tolkien. Ahora escribo ensayos bajo un contrato con Juguetes de la Tierra
Media Toy Vault. Podéis encontrar estos ensayos en , que estan escritos bajo licencia, pues son
trabajos pagados, por lo que no puedo incluirlos aqui. De todos modos, parte del material podria
aparecer a la larga en los de Toy Vault. El primer juguete que llevd mis notas fue la figura de El
Sefior de los Nazgll. La empresa redujo las notas y a causa de algunos otros problemas Toy
Vault negocié una nueva linea de produccion, por lo que esas primeras cajas bien podrian
convertirse algin dia en objeto de coleccionismo.

También estoy escribiendo ensayos para el apartado de Tolkien y la Tierra media de
Suite101.com. Esta ha sido una agradabilisima experiencia, y poseo los derechos de todos esos
ensayos. He decidido incluir algunos en esta edicion de Parma Endorion, en parte revisados y
expandidos.

He tenido la suerte de haber entablado conversaciones privadas con varias personas involucradas
en otros proyectos sobre Tolkien, y espero que algiin dia mi papel en el mundo Tolkien pueda
verse ampliado. Ya se vera.

Y durante estos dos ultimos afios me embarqué en un proyecto mucho més ambicioso que el
Parma Endorion. He escrito un libro de "historia" de la Tierra Media. El libro cubre los sucesos
desde el regreso de los Noldor hasta la Cuarta Edad (hasta donde tengo conocimiento). Este
libro, mucho mayor y mas detallado que el Parma Endorion, nunca sera publicado gratuitamente.
Pero los editores parecen necesitar algun tipo de respaldo de alguien con acreditacion académica
(un historiador o critico literario).

Si pudiera asegurar las suficientes recomendaciones, el libro seria publicado con tapa dura,
espero, y seria algo caro (me temo). Por otro lado, estd el Plan B. Internet provee la posibilidad
de publicar por mi mismo un libro por muy poco dinero. Y no me refiero inicamente a un libro
electronico. Estoy hablando de un libro con tapa dura y una edicion ristica. ;jDeberia hacer esto
con el libro de historia de Tolkien, y olvidarme de todas las editoriales tradicionales?

Este es el verdadero propdsito de esta tercera edicion de Parma Endorion. Estara disponible en
varios formatos. Si mucha gente lo descarga, eso me podria ayudar a tomar esta decision. Asi
pues, por favor, corred la voz. Y aunque normalmente los libros electronicos (ebooks) gratuitos
se pueden pasar directamente de mano en mano, me ayudaria a la larga si, cuando recomendéis
este libro a otras personas, les pedis que lo descarguen de uno de los sitios oficiales. Mostremos
a la industria editorial tradicional que queremos también el libro grande. Y muchas gracias por
vuestro apoyo durante todos estos afios.



Ensayos sobre la Tierra Media

Capitulo 1:
La Geografia de Arda

Los Continentes

A causa de que la mitologia de Tolkien encierra un cambio en la forma y la naturaleza del
mundo, es fisicamente dificil describir e} Arda. Por ejemplo, Numenor existio solo durante la
Segunda Edad. Incluso si alguien dividiese arbitrariamente la historia geografica de Arda en dos
periodos (pre-cambio y post-cambio), la propia Numenor se veria forzada a ser dividida en
periodos tanto geoldgicos como politicos. Ademas, ;no podrian considerarse tales Cambios de
Arda a partir de la destruccion de Illuin y Ormal, las dos Lamparas de los Valar en la Tierra
Media? Como Tolkien escribi6 muy poco acerca de asuntos "histéricos" anteriores a la
destruccion de las Lamparas, parece poco practico tratar de documentar la geografia de Arda en
ese periodo de tiempo. Su concepcion del Arda primitiva era bastante rudimentaria y nunca fue
desarrollada completamente. De hecho, Tolkien habia asumido su intencion de re-escribir la
mitologia entera, y todas las diversas tierras que visiond originalmente pudieron haber sido
borradas de los "registros".

He decidido que hubo cinco "continentes" en Arda durante varios periodos después de la
destruccion de las Lamparas. De hecho, la propia Endor se podria considerar como dos
continentes, a los que podriamos referirnos como Forendor y Harendor. Pero sabemos muy poco
de como era Harendor.

Aman era el continente mas occidental. Su forma fue modificada por los Valar en, al menos, dos
ocasiones, y probablemente sucedieron otras transformaciones cuando Arda cambid. Estas eran
las Tierras Inmortales, conocidas también como el Extremo Occidental o el Occidente Inmortal
(las Tierras Imperecederas). Los Valar vivian aqui con los Maiar y los Eldar.

Elenna fue la isla elevada en el medio del Belegaer, el Gran Mar, para los Edain de Beleriand.
Era muy pequefia para ser un continente aunque geograficamente no formaba parte de ninguna
otra region de la Tierra Media. La isla se extendia cerca de la bahia de Eldamar (en Aman) pero
creo que merece su propia descripcion.

Al este de Endor se extendian dos masas de tierra. Las he llamado Hyarmenor y Romenor; sin
embargo, por lo que tengo entendido, Tolkien jamas uso tales nombres. Hyarmenor fue
originalmente llamada "Las Tierras Oscuras" en un mapa publicado en "La formacion de la
Tierra Media" (Volumen IV de "La historia de la Tierra Media"). Romenor se llamaba
originalmente "Las Tierras Quemadas del Sol" o simplemente "Las Tierras del Sol". Ambas
masas de tierra fueron visitadas por los Numenoreanos pero aparentemente nunca ni por Elfos ni
por Enanos. Es concebible, sin embargo, que los marineros de Cirdan pudieran haber navegado
hacia el este en los albores de la Segunda Edad.
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Aman (Las Tierras Imperecederas)

De todas las tierras que describido, Aman recibié la mayor atencion con sus correspondientes
detalles. Sabemos qué clases de lugares existieron alli pero no sabemos exactamente donde
estaban localizados. Los Eldar recorrian atravesando sus tierras, especialmente las regiones
occidentales, y los relatos de Aman estan hundidos en sus tradiciones.

El continente propiamente dicho estaba dividido por una cadena montafiosa, Las Pelori, que se
extendian de sur a norte, barriendo en forma de arco que se alargaba hacia el este. Estas
montanas fueron erigidas por los Valar como defensa contra Melkor, pero €l nunca intent6 el
asalto desde el Oeste.

Las cuatro regiones principales de Aman eran Valinor, Eldamar, Araman y Avathar. De Avathar
no sabemos nada salvo que durante un tiempo, Ungoliant vivio alli, tejiendo redes de oscuridad.
Puede ser que, después de su partida y de la salida del Sol, los Valar limpiasen la zona para los
Eldar, pero Tolkien nunca indico lo que llegd a ocurrir en la region.

Valinor

Valinor fue el hogar de los Valar y su pueblo, los Maiar. Los Valar y los Maiar eran Ainur, seres
angelicales que no eran nativos de la Tierra Media, pero que fueron encargados de su modelado,
formacion y gobierno. Algunos de los Valar establecieron un "pais" en Valinor, pero también
construyeron una ciudad cerca de las Pelori, hacia la mitad de la latitud total del continente. Esta
era Valimar, donde fundaron un Anillo del Destino, Mahanaxar. Era un circulo de tronos donde
los Valar se sentaban para debatir o juzgar.

A pesar de lo dificil que es emplazar las regiones individuales de los Valar, se decia que los
Salones de Nienna estaban en "el oeste del Oeste", sobre los limites del mundo. Esta region pudo
haber estado situada sobre las costas bafiadas por Ekkaia, Los Mares Circundantes. Tolkien
escribi6 que "las ventanas de su casa se asomaban mirando hacia el frente, sobre las murallas del
mundo", asi que puede ser que la region de Nienna estuviese realmente frente a Ekkaia, en una
zona montafosa que originalmente era el limite occidental de la Llanura de Arda (Arda antes de
los Cambios del Mundo). Mandos, la residencia de Namo (el "Hombre-Destino" de los Valar), se
decia que estaba cerca de la tierra de Nienna. No se ha dicho que viviera fuera de Valinor, pero si
que gobernaba las regiones occidentales del pais, porque sus estancias crecian constantemente,
haciendo sitio para mas y mas espiritus.

Oromé el cazador vivia en las regiones boscosas de Valinor, pero Tolkien no las emplazd en
ningun lugar en concreto. Estaban en las regiones surefias, al final de cualquier sitio cerca de
Hyarmentir.

Probablemente la morada de Tulkas y Nessa (hermana de Oromég) estaba cerca de los bosques de

Oromé porque a ella, cuando despertaba, le encantaba correr a través de la floresta guiando a los
ciervos.
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La region de Lorien estaba probablemente cerca de Mandos. Irmo, el Sefior de los Suefios, era
hermano de Namo. Su hermana era Nienna, asi que Lorien pudo haberse extendido al oeste de
Valinor también. Entre la espesura de Lorien habia un gran lago, Lorellin. Sus costas estaban
ocultas por arboles y el pais entero estaba lleno de fuentes y jardines.

Las moradas de Manwé y Varda, en la cima del Taniquetil, fueron la residencia mas oriental de
los Valar en Aman. Muchos Maiar, (y posteriormente algunos Vanyar) se establecieron en las
laderas del Taniquetil para estar cerca de Manwé y Varda....

Valimar estaba en una llanura en el centro del pais. Su puerta este se abria frente a un monticulo
o colina verde, Ezellohar, donde Yavanna plantd los Dos Arboles, Telperion y Laurelin.
Telperion era blanco. Laurelin era del color del oro y producia un resplandor dorado que Varda
recogid y vertié en los lagos de Valinor. Manahaxar, el Anillo del Destino, se encontraba entre la
ciudad y Ezellohar.

Las Mansiones de Aulé se decia que estaban en el centro justo de Valinor, en las regiones
centrales. Como se le asociaba con la tierra y la mineria, debié haber erigido algunas colinas o
montafas en la zona.

Tal vez Valinor estaba dividida de la siguiente manera:

La region mas meridional, parece ser que estaba vacia y parcialmente iluminada por la luz de los
Dos Arboles. Esta era la region dominada por el Hyarmentir, la montafia més alta de las Pelori
meridionales. Justo al norte de esa region estaban los bosques de Oromé y hacia el oeste crecian
los jardines de Yavanna. Lorien debid haberse extendido hacia el norte en relacion a las tierras
de Yavanna.

Al norte de los bosques de Oromé se extendia la llanura de Valimar, y delante de esta zona
estaban las Mansiones de Aulé. Mandos estaba al oeste de Valimar y de las regiones de Aulg,
mientras que Taniquetil estaba al este de Valimar, y las laderas meridionales de la montana
miraban de frente a Tiron sobre Tuna.

Nota: Karen Wynn Fonstand sugiere un emplazamiento diferente de las regiones de los valar,
pero por razones en las cuales no voy a entrar ahora, estoy en desacuerdo con su interpretacion
de los textos.

Eldamar

Eldamar era el hogar de los Eldar. Consistia en un valle en la region media de las Pelori, donde
la colina llamada Tuna se alzaba, y las tierras al este de las Pelori que se extendian cerca de la
bahia de Eldamar. Este valle era el Calacirya (Hendedura de la Luz), creado por los Valar cuando
trajeron a los Eldar a Aman.

Dentro de la Bahia de Eldamar los Valar colocaron la isla de Tol Eresséa (la Isla Solitaria).

Aparentemente hubo bosques y jardines en Eldamar, ya que los Teleri fueron capaces de
encontrar madera para construir sus barcos. Por lo menos una montafia se alzaba en el corazén de
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la isla, y sus costas occidentales fueron la region donde florecieron por primera vez las flores (y
probablemente donde los Teleri vivieron hasta que aprendieron a construir barcos).

Tol Eresséa fue usada en un principio por los Valar como un transbordador para transportar los
Elfos a Aman. Ninguno de los Noldor, ni de los Vanyar se quedo alli, pero los Teleri vivieron en
la isla durante un buen tiempo hasta que aprendieron a construir barcos, y se desperdigaron por
las costas de Eldamar. Algunos Teleri pudieron haber continuado viviendo en la isla durante las
edades de los Arboles.

Después de la Primera Edad, los exiliados y los Sindar que fueron a Aman se establecieron en
Tol Eress€a, donde pudieron haber construido varias ciudades (Tavrobel y Kortirion son
mencionadas en los primeros relatos que describian Tol Eress€a). La ciudad de Avalloné,
construida en las costas orientales de la isla, fue el principal puerto de los Eldar en la Tierra
Media y de ahi es de donde sus barcos zarpaban rumbo a Numenor.

Se ha dicho que los Noldor habian vivido en Tirion y en las colinas y montafias "...dentro del
sonido del mar occidental...", pero también se extendieron hacia el norte a través de las colinas
occidentales de las Pelori (dentro de Valinor) porque Féanor construyd Formenos en las lejanas
montafias del norte.

Un camino salia de Tuna en direccion este hacia el mar, y aparentemente doblaba hacia el norte a
lo largo de la costa hasta Alqualondé. Otro camino salia hacia el oeste y atravesaba Valinor hasta
llegar a Valimar.

Aunque la mayoria de los Noldor y los Teleri permanecieron en Eldamar o en las tierras
cercanas, los Vanyar emigraron hacia el interior de Valinor. Tolkien escribi6 que "abandonaron
la ciudad de Tirion sobre Tuna, y vivieron desde entonces sobre las montafias de Manwé, o en
las llanuras y bosques de Valinor."

La casa de Ingwé estaba de hecho localizada en las laderas occidentales del Taniquetil,
dominando la llanura de Valimar y la ciudad. Finwé€, cuando visitaba a Ingwé, tenia que pasar
por Valinor y trepar la montafia desde el oeste, siguiendo solamente senderos y no caminos.

Alqualondé fue edificada en un puerto natural a lo largo de la costa norte de la bahia de Eldamar.
Los barcos-cisne de los Teleri navegaban a través de un gran arco de piedra cada vez que
entraban o salian del muelle. La propia ciudad fue construida de piedra, pero estaba adornada
con perlas y durante las Edades de los Arboles estaba iluminada por miles de antorchas. Por
alguna razon la ciudad estaba amurallada cuando fue atacada por Féanor. Tal vez la "muralla"
fue construida a partir de un risco natural de piedra que rodeaba todo o parte del puerto (y de la
que el gran arco de piedra pudo haber formado parte).

Parece ser que Eldamar se extendia lejos hacia el norte de Alqualondé€, aunque en el Silmarillion
no se indica que ninguna de esas areas estuviese habitada antes del exilio de los Noldor. Después
de que los Noldor tomaran los barcos de los Teleri, viajaron por el norte durante un largo periodo
de tiempo (un periodo de afios, medidos en afios solares) antes de abandonar Eldamar.
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Araman

Al norte de Eldamar estaba Araman (Aman exterior). Originalmente en este drea no habia
asentamientos, pero los Noldor lo atravesaron en su retorno a la Tierra Media. Cuando Melkor y
Ungoliant cruzaron Araman, la region consistia en "llanuras yermas", pero incluso los Noldor
fueron capaces de sobrevivir alli, durante el equivalente de 15-20 afios solares, tal vez pescando.
Pudo ser que creciesen arboles después del Despertar del Sol, extendiéndose hacia el norte desde
los bosques de Eldamar, o plantados por los Eldar o los Valar.

Después de la Primera Edad los Teleri edificaron la torre para Elwing, en el norte lejano de
Araman, asi que pudieron extenderse por las tierras costeras.

El Silmarillion dice que los Noldor "llegaron en cantidad a los confines mas septentrionales del
Reino Bendecido, hasta los limites de la vacia y yerma Araman, que era montafiosa y fria". El
pasaje parece que implica que Araman se estrechaba hacia el oeste y que Valinor no se extendia
mucho mas al norte del paso de Calacirya.

Cerca de Helcaraxé, Araman se tornaba una tierra fria y desolada, afectada por las nieblas
heladas y por los hielos que se desprendian del Hielo Crujiente del norte. Fue s6lo en esta region
donde los Noldor empezaron realmente a sufrir por el clima en su camino hacia el exilio. Las
huestes Noldor comandadas por Fingolfin estuvieron vagando a través de esta region durante
mucho tiempo antes de que finalmente pasasen el norte y cruzasen el propio Helcaraxé.

Avathar

Al sur de Eldamar estaba Avathar, de donde inicamente hemos oido que Ungoliant vivio alli.
Después de su partida con Melkor no hay ninguna menciéon de Avathar, pero pudo ser que
eventualmente las redes de oscuridad que habia tejido alli fuesen destruidas y la region
reclamada por los Elfos.

Avathar era una estrecha y sinuosa franja de terreno costero (comparado con Araman) y el valle
de Ungoliant estaba lejos al sur de Eldamar, mas alla del Hyarmentir que era el pico mas alto de
la Pelori del Sur, e incluso muy lejos de las zonas habitadas méas meridionales de Valinor.

Elenna (Numenor)

La isla de Elenna, surgida del mar gracias a los Valar para ser el refugio y hogar de aquellos
Edain que sobrevivieron a las guerras de Beleriand, tenia mas de 800 kms de largo por 480 de
ancho, aunque estaba formada por cinco peninsulas. Karen Fonstad estima el area total del pais
en unos 400.000 kms cuadrados.

Como punto de comparacion, (segun sus calculos) Elenna tenia alrededor de tres veces el tamafio

de Rohan, 3/5 el tamafio de Arnor, dos veces el tamafio de Cardolan, y cerca de ocho veces el
tamafio de La Comarca.
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Caso unico entre todas las masas continentales de Arda, Elenna fue el asentamiento de un pueblo
y una sola nacion, los Numenodreanos. Nunca fue dividida politicamente ni invadida. Por eso, se
le suele referir cominmente como Numenor, un nombre tardio que eventualmente se utilizaba
para referirse mas a la civilizacion de los Numenoreanos que a la isla en si.

La isla surgi6 de los mares como una inmensa meseta y, en la practica, s6lo unas pocas regiones
tuvieron playas y puertos naturales. En algunos lugares los acantilados se precipitaban alrededor
de 60 metros antes de llegar al mar. Las tres bahias con nombre eran Romenna (la bahia este),
Eldanna (la gran bahia occidental), y la bahia de Andunié (en el noroeste). Pero el puerto
meridional de Nindamos (situado a lo largo de la unica orilla con playas) parece haber estado
emplazado por toda la tercera bahia o "mar".

Los dos rios principales de Elenna fueron el Siril y el Ninduiné, los cuales nacian en las
cercanias del Meneltarma. El Siril fluia hacia el sur y desembocaba en el mar al oeste de
Nindamos. El Ninduiné fluia hacia el oeste, hacia la bahia de Eldana, en el lado sur de
Eldalondé, el méas majestuoso de los puertos de Numenor. El tinico lago que Tolkien menciona
era el Nisinen, formado por el Ninduné justo al oeste de Eldalondé en el limite més oriental de
las tierras boscosas llamadas Nisimaldar.

Elenna estaba dividida en seis regiones: Mittalmar, Orrostar, Forostar, Andustar, Hyarnustar y
Hyarrostar.

Mittalmar (Las tierras interiores)

Mittalmar era la region central y mas densamente poblada. EI Meneltarma, la montafia central de
Elenna, estaba situada en el corazén de esta region y la ciudad capital de Armenelos fue
edificada a sus pies. La region mdas oriental de Mittalamar se llamaba Arandor e incluia
Armenelos y Rémenna. La otra region de Mittalmar con denominacién fue Emeri€, la cual se
extendia al suroeste del Meneltarma.

Mittalamar era en su mayor parte una region llana y de pastos con pocos arboles. La region fue
usada principalmente para el pastoreo de rebafios de vacuno y ovino. La mayoria de la gente
descendian de los Marachian de pelo dorado de la Primera Edad (la casa de Hador, de Dor-
lomin).

Orrostar (Tierras del noreste)

Orrostar era la region mas al noreste de Numenor. Era una region fria pero en las tierras mas
cercanas a Arandor en Mittalamar habia granjas (los Edain cultivaban alli cereales). No se
menciona ciudad alguna en esta region.

La isla de Tol Uinen, la cual yacia al norte del puerto de Romenna, pudo haber formado parte de

Arandor, pero mirando al mapa de Karen Fonstad uno tiene la impresion de que se situaba mas
cerca de las costas de Orrostar.
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Forostar (Tierras del norte)

Forostar era la region mas septentrional de Numenor, y los Edain tuvieron actividad minera en
las colinas y montanas de la region. Tar-Meneldur, el quinto Rey de Numenor, construyé una
torre sobre el monte Sorontil cerca del cabo norte para observar las estrellas. La principal (y
quizas Unica) ciudad de la zona era Ondosto, la cual estaba probablemente ligada a las canteras
del norte.

Andustar (Tierras occidentales)

Andustar era la region mas occidental de Numenor. Estaba ocupada principalmente por los
Béorianos de la Primera Edad (la Primera Casa de los Edain, de Ladros en Dorthonion). La
ciudad principal del oeste fue Andunié€, aunque Eldalond€ también se encontraba en la zona.

La region boscosa de Nisimaldor era conocida como "La de los Arboles Fragantes" y fue
enriquecida y obsequiada por los Eldar con arboles traidos desde Occidente. Aparentemente
habia también muchos Mallorns en la zona.

Andustar tenia muchas granjas, pero fue a sus puertos donde los Eldar navegaban mas a menudo,
y fue en Andustar (cerca de Anduni€¢) donde Tar-Minastir edifico su torre, en la cima conocida
como Oromet de manera que pudiese otear hacia el oeste y ver Avallong.

Hyarnustar (Tierras del suroeste)

Hyarnustar, probablemente no estaba poblado en exceso, ya que sus tierras occidentales eran
montafiosas y carecian de ciudades. Hacia el este las tierras se transformaban poco a poco en
colinas redondeadas y los Edain establecieron granjas y vifiedos en la zona.

Las costas mas al sureste de Hyarnustar eran lo suficientemente suaves y apacibles para que
muchos pescadores se pudiesen establecer alli.

Hyarrostar (Tierras del sureste)

Como en Hyarnustar esta region poseia asentamientos de pescadores a lo largo de sus costas, y
su principal puerto de Nindamos estaba en el lado este del rio Siril, dentro de sus limites. Pero
esta tierra fue también la mas boscosa de Numenor, y Tar-Aldarion como sefior de los bosques
establecid muchas plantaciones de arboles con objeto de producir madera.

Es probable que la mayoria de la gente de Hyarrostar fuesen descendientes de los Haladin de la
Primera Edad (la Segunda Casa de los Edain de Brethil).
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Endor (Tierras centrales)

Esté claro que el continente conocido como Tierra Media era enorme y fue generosamente bien
documentado por Tolkien. Sus variados paises y regiones estan catalogados en varios libros de
estudiosos de Tolkien. Las regiones principales de la Tierra Media incluian: Beleriand, Eriador,
Rhovanion, Gondor, Cercano Harad, Lejano Harad, Mordor y Rhiin.

Beleriand ("' Tierra de los Valar')

Esta ha sido la region de la Tierra Media de la que mas historias se han contado, y el centro de la
mas antigua civilizacion de Arda fuera de Aman. Los grandes bosques de Beleriand, encajados
sobre los rios Gelion y Sirion, cobijaron a los Sindar y los Noldor, y mas tarde a los Edain.

Beleriand Oriental consistia exactamente en las tierras entre el Gelion y las Ered Luin (Montafas
Azules), y las regiones entre el Gelion y el Sirion. Después de la Primera Edad, solo las tierras al
este del Gelion sobrevivieron a la destruccion de Beleriand, y fueron enormemente
transformadas por los cataclismos que provocé la Guerra de la Ira.

Beleriand Occidental se situaba mas alla del Sirion y tenia menos bosques y tierras mas altas que
Beleriand Oriental. Los rios mas largos de la region eran el Narog y el Nenning, nacidos ambos
de sendas fuentes en las Ered Wethrin (Montafias de la Sombra) al noroeste de Beleriand.

De las regiones de Hithlum, Ard-galen, Dorthonion, y Lothlann, podria decirse que pertenecian a
Beleriand Septentrional, pero a veces se ha hablado de ellas como partes separadas de Beleriand.
Dorthonion estaba separada de las Ered Wethrim por el Sirion, y de las Ered Luin por el Gelion.

Ard-galen, mas tarde llamado Anfauglith, estaba limitado por las Ered Wethrim al oeste (mas
alla se extendia Hithlum), Dorthonion al sur, Angband (las cumbres del Thangorodrim) al norte,
y Lothlann al este.

Lothlann se extendia hacia el norte hasta los yermos hielos desérticos donde estaban los restos de
la primera fortaleza de Melkor, Utumno. Partes de la zona se mantuvieron después de la Primera
Edad formando las costas de la Bahia de Hielo de Forochel.

Eriador ("Tierra entre montanas'")

Eriador se extendia entre dos cadenas montafosas, las Ered Luin y los Hithaeglir (Picos de la
Niebla). Los limites meridionales de la region consistian en los rios Gwathlo (Fontegris) y
Glanduin (rio fronterizo).

Una buena parte de la region consistia en colinas, algunas de las cuales eran llamadas
"quebradas", un tipo de colina formada por la erosion de sedimentos blandos, segun Karen
Fonstad. Las quebradas eran riscosas, pero no (en los pasajes en que Tolkien las describe)
simples capas de corteza de piedra expuestas. Normalmente estaban cubiertas de hierba y se
agrupaban bastante juntas y cercanas.
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Los rios mayores de Eriador eran el Mitheithel (el cual formaba las fuentes altas del Gwathlo con
el Bruinen, el rio que bordeaba Imladris) y el Baranduin (el Rio Pardo, aunque llamado
Brandivino por los Hobbits).

El rio Lhiin, el cual fluia en direccidon sur cerca de las Ered Luin hacia el golfo de Lhiin (después
de la Primera Edad), fue a veces considerado como una frontera para Eriador, region que fue
practicamente identificada como sinénimo del Reino Dunadan de Arnor durante la Tercera Edad.

Aunque una vez estuvo extensamente poblada de arboles, Eriador fue talada durante las guerras
de los Elfos contra Sauron mediada la Segunda Edad, no obstante hacia el final de la Tercera
Edad (alrededor de 4700 afios mas tarde) la region se habia recuperado en varias zonas.

Los Elfos vivieron en Eriador durante muchas edades hasta que estallo la guerra contra Sauron.
Pero en la Primera Edad algunos clanes de Hombres empezaron a asentarse en la region y los
Nandor retrocedieron ante ellos. Fue en la Segunda Edad cuando el pais se dividi6 de manera
equitativa entre Hombres y Elfos, marcando el Baranduin una frontera entre sus tierras.

Hubo tres reinos Elficos que perduraron en Eriador: El reino de Gil-galad, que duré hasta el final
de la Segunda Edad; el reino de Eregion, que durd desde el 700 hasta el 1700 de la SE; y el
refugio de Imladris, el cual fue fundado después de la caida de Eregion en la guerra de los Elfos
contra Sauron, y que durd hasta bien entrada la Cuarta Edad.

El Reino de Arnor fue fundado por los Dunedain al final de la Segunda Edad, unificando bajo su
corona a todas las tierras que por entonces no pertenecian a los Elfos. Muchos de esos Dtinedain
eran descendientes de los Béorians de Anduni€, porque en esa region era donde vivian la
mayoria de los Fieles en Numenor, antes de ser conducidos desde su patria.

Cuando se habia cubierto cerca de un tercio de la Tercera Edad, el Reino de Arnor fue dividido
en tres reinos: Arthedain, Cardolan, y Rhudaur. Con el tiempo Cardolan se reintegré a la corona
de Arthedain pero Rhudaur fue conquistada por el Rey Brujo de Angmar, que habia fundado un
reino en las lejanas montafias del norte.

El reino restaurado de Arnor luchd por su supervivencia con la ayuda de los Elfos pero antes del
afio 2000 el reino fue desbordado y destruido. Con la caida de Angmar al siguiente afio (1975)
lleg6 el final de la ultima gran potencia de la Tierra Media septentrional. A partir de entonces la
region entr6 en decadencia, con solo un pufiado de enclaves supervivientes hasta que Aragorn II
refundd Arnor como parte del Reino Unificado (en la Cuarta Edad).

Rhovanion (Tierras Asperas)
Rhovanion fue el antiguo nombre de las tierras que se extendian al este de las Hithaeglir, al oeste
del Carnen (Rio Rojo), y el mar interior de Rhiin. Més tarde el nombre fue adoptado por un reino

de los Hombres del Norte, el cual dur6 durante la Tercera Edad del 1200 al 1850.

Los dos grandes rios de Rhovanion fueron el Celduin, el cual fluia hacia el sur desde Erebor (la
Montafia Solitaria) y al que se unia el Carnen, y el Anduin (el Gran Rio), que fluia hacia el sur
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desde las Montafias Grises. El Anduin discurria entre las Hithaeglir y el vasto bosque conocido
como el Gran Bosque Verde, el Bosque Negro, y finalmente Eryn Lasgalen (el Bosque de Hojas
Verdes).

Aunque los Eldar cruzaron la region durante el Gran Viaje, algunos de los Teleri cambiaron su
ruta hacia el sur y siguieron el Anduin hacia otras tierras. Mas tarde, una parte de esos Teleri (los
Nandor) emigraron hacia el norte a lo largo del rio, formandose dos grupos. A ellos se les
unieron algunos Avari y Eldar, que con el paso de los afos llegarian a ser los Elfos Silvanos.

El reino de Loérien era el mas antiguo reino élfico que perdurd tras la caida de Gil-galad al final
de la Segunda Edad. Se encontraba en un pequeiio bosque cerca de las Hithaeglir.

Los Elfos Silvanos del Gran Bosque Verde habian emigrado paulatinamente hacia el norte
durante la Segunda y Tercera Edad, hasta que finalmente fundaron el Reino del Bosque Negro
del Norte, que con el tiempo llegaria a ser el ultimo de los grandes reinos ¢élficos (aunque nunca
rivalizé con las antiguas civilizaciones Eldarin).

Los Hombres de los Valles del Anduin, emparentados con los Edain que se establecieron en
Elenna, se diseminaron a través del Bosque Verde meridional y en los valles del Anduin y del
Celduin. Alli fundaron muchas tribus y reinos, pero hacia el final de la Tercera Edad so6lo
quedaban tres grupos principales: los Beornidas, los Hombres del Bosque y los Hombres de Dale
(y Esgaroth).

El Bosque Negro meridional fue también usado como base por Sauron, que fund6 una fortaleza
en la colina de Amon Lanc, que originalmente habia sido una ciudad de los Elfos Silvanos.
Desde esa base, Sauron fue capaz de amenazar Gondor, Lorien y el Bosque Negro septentrional.

Gondor (El Pais de la Piedra)

Gondor era mas exactamente el nombre de un reino que de una region, pues el corazén de
Gondor se extendia a lo largo de las costas de la Tierra Media y a lo largo del curso meridional
del Anduin, rodeando las Ered Nimrais (Montafias Blancas).

También Gondor incluia una tierra élfica, pero ademds comprendia la patria de muchos otros
pueblos: Druedain tanto en Druwaith Iaur (en el oeste, cerca del cabo de Andrast) como en el
Bosque de Druadan (en el lado este de las Ered Nimrais); Hombres de los Valles de las Ered
Nimrais (de los que descienden los Dunlendinos y los Hombres de Bree en Eriador); Gentes del
Mar; y tal vez algunos pueblos Edainicos.

El Reino de Gondor fue fundado al mismo tiempo que el de Arnor por los Dunedain de
Numenor. En la zona ya vivian entonces muchos Dunedain y pueblos mezclados.

El puerto ¢lfico de Edhellond fue de hecho anexionado por Gondor. Sin embargo, la forma de

anexion no fue descrita por Tolkien. Edhellond estaba situada cerca de la desembocadura del rio
Morthond (Raiz Negra), que era el segundo mas grande de Gondor.
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Durante un tiempo Gondor extendido sus dominios hacia el norte en la frontera con Cardolan,
hacia el este en el Mar de Rhiin, y hacia el sur en tierras de Harad. Incluso gobern6 Mordor
durante varios siglos, a pesar de que los Dlinedain jamas reclamaron derechos sobre los dominios
de Sauron.

Cercano Harad (Sur proximo)

El Cercano Harad se extendia mas alla del rio Harnen, que marcaba la frontera mas meridional
del "reino central" de Gondor. Estas tierras han sido a menudo descritas como desoladas por
varios criticos, pero esa interpretacion de las areas blancas en los mapas de Tolkien no concuerda
con la afirmacion de que varios pueblos vivieron alli.

El Cercano Harad era de hecho una region que incluia varios reinos o tribus, y probablemente
tenia una buena relacion de rios, llanuras, bosques y colinas. Las tierras controladas por la
Ciudad de los Corsarios en el Cabo de Umbar, un puerto Numenoreano, eran probablemente
parte del Cercano Harad.

Lejano Harad (Sur remoto)

El Lejano Harad fue, como el Cercano Harad, pobremente descrito por Tolkien en sus obras. Se
extendia mas alld de Umbar y aparentemente era bastante caluroso.

Sabemos por los primeros mapas que existia una cadena montafosa en las regiones occidentales
del Lejano Harad. Esas montafias fueron llamadas Montafias Grises (aunque no tenian nada que
ver con las del norte de Endor).

Durante la Segunda Edad los Numenodreanos fundaron puertos y fortalezas en las tierras
conocidas mas tarde como Lejano Harad. Conquistaron muchos pueblos a lo largo de la costa y
entraron en conflicto con los aliados de Sauron que vivian mas hacia el interior. Algunos de estos
dominios parece ser que sobrevivieron durante la Tercera Edad para convertirse en enemigos de
Gondor.

Las costas orientales del Lejano Harad estaban dominadas por las Montafias Amarillas, un
accidente que es solamente nombrado en un par de fuentes y del que no sabemos nada.

Mordor (La Tierra Negra)

Mordor, al igual que Gondor, era en realidad una tnica region llamada de igual modo que la
region que ocupaba. Estaba totalmente rodeada por los brazos de las Ephel Lithui (Las Montafias
de Ceniza) y las Ephel Duath (Las Montafias de la Sombra); ambas cordilleras parecen formar
parte de la misma cadena montafiosa.

La region quedaba abierta en su lado Este a las tierras de Rhiin, que estaban controladas por
Sauron. Dentro de sus fronteras, Mordor estaba dividida en tres areas: Udlin, Gorgoroth y Nurn.
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Udin era un enorme valle en la esquina Noreste de Mordor. El terreno era rocoso y en forma de
cuenco, pero probablemente no era del todo inhdspito para las plantas y la vida animal.

Gorgoroth estaba dividida en dos partes. La esquina noroeste era virtualmente inanimada,
dominada por Amon Amarth, el gran volcan que Sauron utilizé para forjar el Anillo Unico y
lanzar una gigantesca nube para bloquear la luz del sol en su ataque a Gondor al final de la
Tercera Edad. Las tierras alrededor del volcén eran cenicientas y desérticas.

El resto de Gorgoroth probablemente no era mucho mejor, pero tal vez pudo contener algo de
vida animal y vegetal. Se trataba de una extensa altiplanicie que se extendia por todo el tercio
norte de Mordor, casi hasta el final de las Ered Lithui.

Nurn quedaba al sur de Gorgoroth. La zona oeste de Nurn se llamaba Lithlad (un indicativo de la
magnitud con que Sauron habia envenenado su propia tierra). Las zonas sur y este de Nurn
quedaban dominadas por un pequefio mar, el Nurnen, y los rios que lo alimentaban. Las tierras
de esta zona eran bastante fértiles y Sauron mantuvo muchos esclavos alli para conseguir comida
para sus ejércitos.

Rhiin (el Este)

Rhin fue el lugar de nacimiento de las gentes de la Tierra Media. Incluso los Elfos despertaron
aqui en su antigua tierra de Cuiviénen, la cual se encontraba en la orilla Noreste del mar de
Helcar, entre el mar y las montafias. Cuiviénen estaba en realidad situada alrededor de una
pequefia bahia o lago en el que desembocaba una gran catarata alimentada por un rio procedente
de las montafas.

La caracteristica predominante de Rhlin era la cadena montafiosa llamada las Orocarni (las
Montafias Rojas). Estas montafias se expandian a lo largo de la costa Este de la Tierra Media
desde el norte hasta las regiones centrales.

Después de la Guerra de la Ira, incluso Rhiin quedd afectada por los cambios infligidos a la
Tierra Media y el Helcar se seco, por lo que tan s6lo el mar de Rhiin sobrevivi6 a su destruccion.
La propia Cuiviénen quedo6 aparentemente destruida, y pudo ser que las Orocarni sufrieran algan
tipo de dafio similar a las que experimentaron las Ered Luin (que quedaron divididas por el
Lhan).

Los hombres despertaron en Hildorien, una tierra que quedaba al sureste de Cuiviénen y mas alla
de las cimas al sur de las Orocarni. Se menciona una pequefia cordillera de montafias en un mapa
llamadas Las Montafias del Viento, que deberian estar en la frontera Oeste de Hildorien. Al igual
que Cuiviénen, Hildoérien qued6 practicamente destruida, pero los hombres comenzaron a
abandonar esta tierra mucho antes del final de la Primera Edad.

La unica otra tierra de Rhiin que fuera mencionada por Tolkien fue Khand, la cual quedaba justo
al Este de Mordor. La cultura de los Variags de Khand era similar a la de los Aurigas que habian
morado en las tierras al Norte y que tradicionalmente habian atravesado por entre las Ered Lithui
y el Mar de Rhiin en sus invasiones.
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Otros Hombres del Este habitaron mas al Norte. Estos se enfrentaron en varias guerras con los
Hombres del Norte (y, presumiblemente, con los Enanos) que vivian entre los rios Carnen y
Celduin. A pesar de que se decia que Rhiin contenia grandes explanadas de donde los Aurigas y
otras gentes emergieron, las tierras del Norte podrian haber estado muy pobladas de arboles.

Hyarmenor (Las Tierras Oscuras)

Tolkien no escribié practicamente nada sobre este continente. Quedaba al este de Endor (la
Tierra Media) y, en su mayoria, en las regiones mas al Sur de Arda. Su punta norte cred un
estrecho en el Mar del Este con el promontorio de Hildorien. Aunque el continente fue explorado
por los Numenoéreanos, Tolkien no narra si encontraron Hombres, Elfos, Enanos o cualquier otra
criatura viviendo alli, aunque no parece que hayan establecido ningiin refugio ni reino en las
tierras del Este.

Romenor (Las Tierras del Este)

Todo lo que sabemos de esta masa de tierra es que una cordillera conocida como las Murallas del
Sol se elevaban alli, y que el pico mas alto se llamaba Kalormé. Al igual que Hyarmenor,
Romenor fue explorada pero aparentemente nunca fue poblada por los Numenoreanos, y
probablemente no fue habitada por ninguna raza de Hombres. Cuando Arda cambid, Romenor
pudo quedar destruida o borrada de los circulos del mundo.
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Capitulo 2:
Una Breve Historia de Arda

Los Ainur

La mitologia de J.R.R. Tolkien sobre Arda (El Reino, La Tierra) comienza con el Ainulindalg€ (la
Musica de los Ainur), una historia que habla de Iluvatar, Dios, y los Ainur (los Sagrados). Los
Ainur fueron los primeros hijos del pensamiento de Iluvatar y ellos cantaron para él; al principio
individualmente y luego juntos en pequefios grupos, fusiondndose poco a poco en un gran coro.

Melkor (El que se Alza en Poder), el mas grande de los Ainur, comenz6 a sembrar la disension
entre ellos alzando una gran discordancia en la Musica. Esto acontecié durante el Primer Tema, e
[lavatar contest6 a la discordancia elevando un Segundo Tema, en el cual Manwé€ hermano de
Melkor, cant6 la parte principal.

Pero Melkor luchd contra el Segundo Tema, arrastrando a los rebeldes Ainur a su osada Musica,
enfrentandose violentamente con la belleza de los Temas. A esto Iluvatar contestd con el Tercer
Tema el cual los Ainur no pudieron comprender, ya que ellos no eran su fuente.

E Iltvatar hizo que los Ainur detuvieran su Musica, y les hizo ver una visién que dio nuevo
significado y simbolismo a su Musica. Muchos de los Ainur estaban fascinados con la Vision de
Ilavatar y algunos de los mas grandes Ainur decidieron transformar la Vision en realidad.

E Ilhvatar lo concedid, y cre6 Ed (el Mundo Que Es). Entonces los mas grandes Ainur entraron
en Ed, y estos fueron conocidos mds tarde como los Valar (los Poderes) que moldearon el
universo y el mundo. El principal de todos los Valar fue Manwé, que estuvo muy cercanamente
arraigado a los aires. Ulmo y Aulé trabajaron con €1, y estuvieron muy cercanamente arraigados
a las aguas y a la construccion de la Tierra.

Pero Melkor entr6 también en Ed, y aunque trabajo con los otros durante incontables edades en
hacer que el universo fructificara, en el momento en que la morada de Los Hijos de Iluvatar
(Elfos y Hombres) estuvo acabada, Melkor se reveld contra el proposito que €1 habia emprendido
y reclamé Arda para si mismo.

Arda era sd6lo una pequena parte de Ed, y Manwé convocd a muchos Ainur para ayudarle a
expulsar a Melkor de Arda. Pero Melkor unicamente observaba como Arda era moldeada por los
Valar y Maiar, y sus celos crecieron por todo lo que ellos hacian. Asi que descendi6 sobre Arda
de nuevo y luché con los Valar, corrompiendo a alguno de los Maiar y poniéndolos a su servicio.
Pero Tulkas, oyendo que habia guerra en E&, entrd en el Universo y presto su tremenda fuerza a
la causa de Manwé. Y entonces Melkor huyé de nuevo.

Asi que los Valar y los Maiar terminaron de dar forma a Arda, y ellos llevaron la vida a las

plantas y criaturas, y para darles luz crearon las Dos Lamparas, Illuin (en el Norte) y Ormal (en
el Sur).
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En el medio de la tierra hicieron un gran lago, y en el lago pusieron una isla, Almaren, donde
podian disfrutar de la luz entremezclada de las Dos Lamparas.

Pero mientras los Valar descansaban de su labor, Melkor regres6 a Arda, atrayendo a Ei a
muchos de los Ainur que habian cantado con ¢l en la Musica, y les dirigié a las regiones mas
septentrionales de Arda donde construyeron la poderosa fortaleza de Utumno.

Cuando Melkor se sintié preparado, derribd las Dos Lamparas y destruyé mucho de lo que los
Valar habian construido a lo largo de las edades. Los Valar fueron desalentados pero no pudieron
dar alcance a Melkor antes de que este regresara a Utumno. Alli se asentd con muchos de los
Ainur corruptos, de los cuales los mas grandes fueron Sauron, Gothmog Sefior de los Balrogs,
Draugluin padre de los Licantropos, Thuringwethil, y otros seres de poder. Pero no todos los que
¢l habia corrompido siguieron a Melkor lealmente. De éstos, Ungoliant se escabullo a las
regiones mas occidentales de Arda.

Entonces los Valar se establecieron en una tierra que llamaron Aman (Bendecida), que ellos
consagraron. Elevaron una nueva cadena de montafas, Las Pelori, y fortificaron su tierra
(Valinor) contra Melkor. Estaban poco dispuestos a involucrarse en otra guerra con ¢l porque
temian dafiar el lugar que Ilivatar habia elegido para sus Hijos, cualquiera que fuese.

En Valinor los Valar crearon dos nuevas luces, Telperion el Plateado y Laurelin el Dorado, los
Dos Arboles que dieron luz a la mayor parte de Aman. Pero en las afueras de Valinor, en las
sombras por debajo de las Pelori meridionales, Ungoliant tejia sus telas, creando un lugar dentro
de Avathar, donde nadie se atrevia a aventurarse.

Y asi fue que la paciencia de los Valar fue recompensada y descubrieron a los Quendi cantando
bajo las estrellas en la tierra de Cuiviénen, que estaba lejos en el este, en Endor entre las faldas
de las estribaciones de las Orocarni, las montafias de las tierras orientales. Pero para su desazon
los Valar descubrieron que los Quendi ya habian sido encontrados por Melkor, y decidieron
poner fin a su gran dominio de la Tierra Media. Y comenz6 la Guerra de los Poderes, y el mundo
fue alterado en los tremendos tumultos que acontecieron. Pero Melkor fue derrotado y Utumno
destruida, excepto un pequefio puesto avanzado en el oeste, Angband, y quizds uno o dos
enclaves distintos mas. Melkor fue llevado a Valinor y alli fue juzgado y puesto en cautiverio en
Mandos, de cuyos muros incluso Melkor no podria escapar. Durante largas edades Melkor
languidecié en prision hasta que fue puesto en libertad pero sometido a vigilancia, y descubrid
que los Quendi habian sido traidos a Valinor donde florecieron y crearon una civilizacion que le
asombro.

De esta forma Melkor decidi6 buscar venganza contra los Quendi por la humillacion de su
encarcelamiento. Con este fin se esforzd para ganarse su confianza, pero los Vanyar y los Teleri
no le escucharian. S6lo los Noldor sucumbieron al embaucamiento de Melkor, y con el tiempo
sus principes mas grandes, F€anor y Fingolfin, fueron conducidos a la contienda la cual, cuando
fue investigada por los Valar, les revel6 los designios de Melkor.

Pero escap6 de Valinor y eludié la persecucion. Y con el tiempo visité Avathar donde puso a
Ungoliant a su servicio, y le condujo de vuelta a Valinor. Alli les quit6 la vida a los Dos Arboles
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y a Finwg, Rey de los Noldor, robando muchos tesoros de la casa de Finw€ y los Tres Silmarils,
los tinicos lugares donde la Luz de los Dos Arboles continuaba ardiendo.

Después Melkor y Ungoliant huyeron a la Tierra Media, y alli se disputaron los Silmarils, y
Melkor tuvo que convocar a los Balrogs para auxiliarle en la lucha contra ella. Y Ungoliant huyd
lejos para morar en los limites australes de Dorthonion, y alli proliferar con otras criaturas y
dirigir a las Grandes Arafias que afligieron la Tierra Media después, durante muchos afios.

Melkor se asenté en Angband, rehabilitdndola y restableciendo su reino en la Tierra Media. Y les
hizo la guerra a los Quendi que vivian alli. Pero pronto los Noldor le siguieron a la Tierra Media,
y por muchos anos ellos y sus aliados (los Sindar y los Atani) batallaron contra Melkor con la
vana intencion de recuperar los Silmarils.

Durante mucho tiempo Melkor resulté vencedor, pero se hizo demasiado confiado y no aplasto
totalmente los pequenos reductos de Elfos y Hombres que escaparon de su colera. De ellos
desciende Eérendil, el Marinero, el Medio Elfo, que con el poder de uno de los Silmarils (el que
fue recuperado por Beren y Luthien) naveg6 hasta Valinor y alli consiguio el perdon para los
Noldor y auxilio para los Sindar y los Hombres.

Entonces los Valar enviaron un gran ejército y emprendieron la Guerra de la Ira contra Melkor y
sus sirvientes. El mundo fue dafiado de nuevo y muchas tierras fueron destruidas y otras
levantadas. Pero al fin Melkor fue derrotado y arrojado fuera de Arda a la negrura de EA.
Entonces, como fue seriamente debilitado, no pudo regresar, aunque se predijo que con el tiempo
recobraria su fuerza y arremeteria contra Arda en el Final.

Entonces los Valar recompensaron a los Atani por sus grandes labores contra Melkor, pero con
esto plantaron la semilla de una transformacion posterior en el mundo. Porque dieron a los Atani
una larga vida en Arda, pero no era vivir en Arda hasta el final el destino de los Hombres, como
lo era hacerlo el destino de los Quendi.

A los Atani les fue dada la isla de Elenna en la que moraron, y ellos la llamaron Numenor, y se
convirtieron en los Dunedain, Reyes de los Hombres. Por un tiempo dejaron las preocupaciones
de la Tierra Media detras de ellos y vivieron en la tranquilidad y cerca de la Tierra Bendecida.
Pero con el tiempo lleg6 la codicia de una vida mas larga y del destino de los Quendi.

En la Tierra Media, Sauron y otras criaturas de Melkor eludieron la Hueste de Valinor, y ¢l
establecid un nuevo reino de oscuridad en la tierra meridional de Mordor. Creyendo que los
Valar no le prestarian atencidon, Sauron rivalizd con los Quendi por el dominio de la Tierra
Media, pero los Dnedain regresaron a la Tierra Media y prestaron su ayuda a los Quendi.

Entonces Sauron torn6 su atencion a Numenor, y percibié una sombra creciendo sobre ellos. Asi,
con el tiempo, a pesar de las advertencias de los Valar, los Dinedain de Numenor se rebelaron

contra su destino y, seducidos por Sauron, reunieron una gran armada y atacaron Aman.

Como respuesta, los Valar delegaron su tutea sobre Arda, e Iluvatar les dio la fuerza para
cambiar el mundo para siempre. Numenor fue hundida en el mar y Aman y sus islas cercanas
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fueron llevadas fuera de los circulos del mundo de forma que los hombres no pudieran
encontrarlas de nuevo.

Atn asi, los Valar no abandonaron Arda por completo, y cuando Sauron resurgié de nuevo en la
Tercera Edad, mandaron emisarios para socorrer a los habitantes de la Tierra Media en sus
contiendas contra el Enemigo. La mision de los Istari fue, probablemente, la tiltima intervencion
directa de los Valar en los asuntos de los Hijos de Iluvatar. Pero en el final uno de los cinco Istari
trajo la victoria, y vencio al ultimo Balrog y ayudo a los Pueblos Libres a derrotar a Sauron.

Los Quendi (los que Hablan, o Elfos)

El primer pueblo hablante que despertd en la Tierra Media fue el de los Quendi, los Elfos, y ellos
son llamados los Hijos Mayores de Ilavatar (mientras que los Hombres son los Hijos Menores, y
los Enanos son los Hijos Adoptados). Los Quendi fueron predestinados a morar en Arda hasta el
Final, y sus espiritus no pueden dejar E4. Asi que ellos pueden, si su cuerpo perece, con el
tiempo reencarnarse por la gracia de [lavatar y los Valar.

Los Quendi fueron divididos en tres familias: Minyar (los primeros), Tatyar (los segundos), y los
Nelyar (los terceros). En la primera segregacion de los Quendi, fueron divididos en dos pueblos:
Eldar y Avari. Los Eldar fueron en principio de tres clases. Todos los Minyar se convirtieron en
los Vanyar, aproximadamente la mitad de los Tatyar se convirtieron en los Noldor, y dos tercios
de los Nelyar se convirtieron en los Lindar. El resto de los Tatyar y Nelyar fueron conocidos con
el tiempo como los Avari (los Renuentes).

Los Vanyar fueron los menores en niumero y ellos fueron probablemente los mas sabios de los
Quendi. Amaban los bosques y las tierras abiertas, y la mayoria si no todos tenian cabellos
rubios.

Los Tatyar y Noldor fueron los mejores artesanos de los Quendi, hacedores de cosas y
buscadores de conocimiento. Moraron en las colinas y montanas y fueron mineros y herreros.

Los Nelyar fueron los cantantes mas dotados de los Quendi, y amaron sobre todo el Agua. Estos
Nelyar que se unieron a los Eldar, se llamaron a si mismos Lindar (cantantes), pero con el paso
del tiempo adquirieron otros nombres.

Cuando Oromé el Vala descubrio a los Quendi en Cuiviénen, supo que habian sido afligidos por
un Jinete Oscuro, que supuso era Melkor o uno de sus sirvientes. A peticion de Oromé, los Valar
mantuvieron un gran Concilio, donde se decidi6 iniciar la guerra contra Melkor y convocar a los
Quendi a vivir en Aman.

Cuando la Guerra hubo concluido, Oromé regresé con los Quendi para deliberar sobre el
llamamiento de los Valar, pero los Elfos eran temerosos y se negaron a ir. Asi que Oromé eligio
tres embajadores de entre sus lideres para visitar Aman y que comunicaran a sus gentes lo que
encontraran alli. Estos tres fueron Ingwé (de los Minyar), Finwé (de los Tatyar), y Elwé (de los
Nelyar). De ellos, so6lo Ingwé encontrd paz en Aman.
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Ingwé persuadio a todos los Minyar para que le siguieran a Aman, y emprendieron el Gran Viaje,
abriendo el camino para que otros les siguieran. Finwé persuadio a la mitad de los Tatyar para
que le siguieran a Aman y tomaron el camino tras los Vanyar. Elwé, ayudado por su hermano
Olwé, persuadid a mas de la mitad de los Nelyar para emprender el Gran Viaje, pero fueron los
menos dispuestos de los Quendi a dejar su tierra natal, asi que fueron llamados por los otros
Eldar, los Teleri, Los Ultimos en Llegar.

Los tres grupos de los Quendi que emprendieron el Gran Viaje fueron conocidos mas tarde como
los Eldar, el Pueblo de las Estrellas, aun cuando Oromé le habia dado este nombre originalmente
a su raza. Todos aquellos que permanecieron en Cuiviénen fueron conocidos como los Avari, los
Renuentes, por su oposicion al llamamiento de los Valar.

Los Teleri comenzaron a dividirse en su largo camino. La primera division acontecié cuando
Lenwé, uno de sus caudillos, cambi6 el rumbo al llegar al Anduin. Dirigi6 lejos probablemente a
un tercio de los Teleri, y éstos fueron conocidos como los Nandor. De nuevo en Beleriand,
mientras esperaban proseguir su viaje a Aman, los Teleri fueron divididos, porque Elwé se
perdid a los encantos de una Maia conocida como Melian, en el bosque de Nan Elmoth, y
muchos de sus amigos y parientes le buscaron.

Cuando llegé el momento de que los Teleri dejaran la Tierra Media, aquéllos que continuaban
buscando a Elwé fueron dejados atras, y se llamaron a si mismos los Eglath, los Abandonados.
Pero otro grupo de los Teleri también permanecié en la Tierra Media. Estos fueron encabezados
por Cirdan, quienes, por consideracion hacia su amistad con Oss€, Maia de Belegaer, cuya
ocupacion eran las tierras costeras de la Tierra Media, se quedaron y fueron los Falathrim, el
Pueblo de las Costas.

Aquellos Teleri que llegaron a Aman, cerca de la mitad del grupo original, fueron encabezados
por Olwé. Alli se convirtid en su rey, pero mientras que los Vanyar y Noldor se establecieron en
Aman, los Teleri vivieron mucho tiempo en Tol Eressé€a, hasta que Ossé fue enviado a ellos para
ensefiarles a construir barcos (tal y como habia ensefiado anteriormente al pueblo de Cirdan).

Ingwé y Finwé construyeron la ciudad de Tirion sobre la colina de Tuna en el Calacirya el Gnico
valle en las Pelori. Pero con el tiempo Ingwé y su pueblo dejaron la ciudad y se instalaron en
numerosos lugares a lo largo de Valinor.

Olweé y su pueblo se instalaron finalmente en las costas de Aman, y con la ayuda del pueblo de
Ingwé construyeron la ciudad de Alqualondg, el Puerto de los Cisnes. Durante muchas edades los
Eldar florecieron en Aman, incrementando su nimero y adquiriendo muchos conocimientos de
los Valar y los Maiar.

Sucedié que Finwé tom6 dos esposas, un acontecimiento sin precedentes entre los Eldar. Miriel,
su primera esposa, murid pronto, tras dar a luz a Féanor, su hijo. Y aunque Finwé estuvo
profundamente dolido, deseaba tener mas hijos, y se despos6 con Indis, hermana de Ingwé. Ella
le dio tres hijas y dos hijos: Findis, Faniel, Irimé y Nolofinwé y Arafinwé. Nolofinwé fue mas
tarde conocido como Fingolfin, el mas grande de los reyes de los Noldor en la Tierra Media.
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Ahora bien, Féanor era celoso y orgulloso, y tenia en baja estima a los hijos de Indis. Pero con el
tiempo desposo a Nerdanel, hija de Mahtan, uno de los mas grandes herreros de los Noldor, que
habia sido iluminado con muchos conocimientos por Aulé el Vala. Féanor, durante mucho
tiempo, fue feliz criando a sus propios hijos (Nerdanel le dio siete hijos) y estudiando el
conocimiento y el arte de la forja.

Con el tiempo Féanor se convirtié en el mas grande de los Eldar en las artes, y cre6 los Silmarils,
preservando en ellos la luz de los Dos Arboles para siempre. Este fue su mayor logro, pero a él
se le atribuyen ademas otros trabajos: la innovacion de las Tengwar, el alfabeto de los Eldar, la
creacion de las Palantiri, las Piedras que ven desde lejos, y la invencion del silima, una sustancia
que proyectaba luz propia; entre otras cosas.

Pero Féanor sucumbi6 a los embaucamientos de Melkor, y comenzo6 a pensar que Fingolfin se
proponia reemplazarle en el amor de su padre. Féanor blandi6 la espada contra ¢l en la torre de
su padre ante muchos testigos. Entonces los Valar exiliaron a F€anor a una region septentrional
de Valinor, y Finwé, sus hijos y muchos de los Noldor fueron con €l. Construyeron la ciudad de
Formenos, pero cuando Féanor regresé a Valimar a reconciliarse con sus hermanos y el consejo
de los Valar, Finwé se nego a ir con éL

Asi que Finwé fue capturado por Melkor, que quit6 la vida a los Dos Arboles mientras los Valar
estaban distraidos con el asunto que acontecia con Féanor, y Melkor asesind a Finwé y tomo los
Silmarils, y los guardias Noldorin no pudieron resistirle, asi que también otros murieron en
Formenos aquel dia.

Cuando supo qué habia pasado durante su ausencia, Féanor desafi6 la Prohibicion de los Valar
que le impedia volver a Tirion, y alli acanton6 a su pueblo. Después persuadio a la mayoria de
los Noldor a seguirle al exilio, si bien los Noldor no estaban completamente en pos de €l en este
asunto, y muchos de ellos deseaban tener a Fingolfin como rey en vez de a Féanor.

Al principio los Valar se negaron a interferir en la decisiéon de los Noldor ya que no deseaban
forzar a su manera los designios de otros. Pero F€anor se precipité a abandonar Aman a causa del
juramento qué €l y sus hijos habian hecho de vengar la muerte de Finwé y recuperar los
Silmarils. Entonces Féanor impuso su voluntad a su gente y les condujo al norte a Alqualondé,
donde esperaba convencer a los Falmari (los Teleri de Aman) para que se unieran a su rebelion.

Sin embargo Olwé se negd a abandonar Aman, ya que su pueblo estaba contento bajo la
proteccion y la tutela de los Valar, pues ellos no habian caido en los engafios de Melkor. Asi fue
que Féanor tratd de robar los barcos-cisne de los Falmari, y lucho contra ellos en sus puertos. Y
cuando Fingon lleg6 a la batalla pens6é que los Falmari habian atacado a los Noldor, asi que
dirigi6 a una gran parte de los Noldor a la batalla para respaldar a Féanor, y en Alqualondé los
Noldor cometieron la primera Matanza de los Hermanos.
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A causa de la Matanza de los Hermanos los Valar pronunciaron una maldicion contra los Noldor
y una condena contra Féanor y su Casa. Ellos fracasarian en su guerra, y la casa de Féanor
perderia su herencia, y fueron conocidos como los Desposeidos. Cuando oy esta advertencia,
Arafinwé (conocido también como Finarfin) regresé a Aman e imploré el perdon de los Valar.
Alli le hicieron rey de los Noldor que no habian partido al Exilio.

Alli robaron los barcos, probando ser de poca utilidad para los Noldor, ya que muchos fueron
destruidos en una gran tormenta desatada por Uinen, Dama del Mar, apenada por los Falmari
asesinados. Pero Féanor condujo a una pequena parte de su pueblo a través de Belegaer a
Beleriand, y en su locura quemo las naves. Fingolfin condujo a los Noldor restantes al norte
hasta llegar a Helcaraxé, el Hielo Crujiente, y cruzaron este terrible paso, sufriendo muchas
penurias, hasta llegar al fin a la Tierra Media.

Aunque ninguno de los Teleri parti¢ al Exilio, algunos de los Vanyar si lo hicieron, ya que eran
conyuges o hijos de Noldor. Elenwé, esposa de Turgon, hijo de Fingolfin, fue una de éstos. Sin
embargo perecio en el Hielo Crujiente, y nunca vio la belleza de Gondolin, la ciudad amada de
su marido, el ultimo de los reinos Eldarin que cayo en la Tierra Media.

En la Tierra Media Féanor perecid pronto por las heridas recibidas en la batalla, y aunque al final
se dio cuenta de la infructuosa naturaleza de su guerra, obligd a sus hijos a cumplir su terrible
juramento. Sin embargo Maedhros, el mayor, fue rapidamente apresado por las fuerzas de
Melkor, y los Noldor se retiraron a Hithlum, sin lograr nada. Cuando Fingolfin llevé a la mayor
parte de su pueblo a Hithlum, los Noldor vieron el amanecer del Sol por primera vez (después de
ser creado por los Valar de la ultima hoja de Laurelin).

Asi fue que, para subsanar la herida entre los pueblos de los Noldor, Fingon rescaté a Maedhros
de los picos de Thangorodrim, donde Melkor habia encadenado al rey Noldorin. Maedhros cedid
el reinado a Fingolfin, consiguiendo la reconciliacion de su pueblo, y cumpli6 asi la Profecia que
decia que €l y sus hermanos serian los Desposeidos.

En los siglos que siguieron, los Noldor establecieron numerosos reinos, y entablaron amistad con
los Sindar, los Elfos Verdes de Beleriand, que eran los Eglath, los Falathrim y los Laegrim
(Nandor que habian escapado a Beleriand cuando las criaturas de Melkor infestaron la Tierra
Media). Y estos ademas tenian la ayuda de los Naugrim, los Enanos. Pero aunque lucharon
valientemente y fueron ayudados por los Atani, los Edain, los Eldar fracasaron completamente, y
todos sus reinos con la excepcion de unos pocos reductos fueron destruidos uno a uno. A pesar
de todo, las mayores maldades se las infligieron ellos mismos. Para cuando Beren, un Adan de la
Primera Casa, declar6 su amor por Luthien, hija de Elwé (Thingol) y Melian, Elwé le inst6 a
recuperar un Silmaril de la corona de Melkor como pago por la union.
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Beren RecOVERNETIIN]
Copyright © Anke Eissmann. Usado por el permiso.
La busqueda de Beren llevo a la muerte a Finrod, el mayor de los hijos de Finarfin y rey de
Nargothrond; y sucedié que Beren fue asesinado por el Lobo de Angband, aunque el Silmaril fue
recuperado. Pero Beren y Luthien que habian muerto de cuerpo, rogaron a Namo indulto,
regresando a la vida y viviendo aparte de Hombres y Elfos. Pero ella habia elegido la mortalidad,
y tan solo ella entre todos los Eldar se habia unido a los Hombres en su destino por causa de su
amor por Beren.

The Quest Fulfilled
Copyright © Anke Eissmann. Usado por el permiso.
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Y Elwé tomo el Silmaril, y encargd a los Enanos que lo engarzaran en un collar que habia sido
creado originalmente por su pueblo para Finrod. Sin embargo la avaricia de los Enanos crecio
por el Silmaril y asesinaron a Elwé, y luchando, se abrieron camino fuera del reino de Doriath,
aunque la mayor parte perecid. Los Enanos mandaron un ejército en busca de venganza contra
los Elfos y el reino de Elwé fue destruido.

Dior, hijo de Beren y Luthien, intent6 restaurar el reino de Elwé, pero a la muerte de Beren y
Luthien el Silmaril le fue devuelto y el decidi6 llevarlo al descubierto. Entonces los hijos de
Féanor reclamaron el Silmaril, pero Dior se neg6 a rendirselo, asi que destruyeron los restos de
Doriath.

Pero aunque Dior murid, su hija Elwing escapd, y los Sindar conservaron el Silmaril con ella.
Sucedi6é que su pueblo se sumé a los servicios de Gondolin, el reino de Turgon, y entre ellos
estaba Edrendil, que se caso con Elwing, y comenzaron la busqueda de Valinor para pedir perdon
y ayuda para Elfos y Hombres.

La Tierra de Edrendil y Elwing fue conquistada de nuevo por los hijos de Féanor, y de nuevo
aunque destruyeron el reino Elfico, no consiguieron recuperar el Silmaril, ya que Elwing escapo
y con la ayuda de Ulmo el Vala se uni6 a Edrendil en su viaje final a través del mar. Con la
ayuda del Silmaril cruzaron el mar hasta Valinor y persuadieron a los Valar para emprender la
Guerra de la Ira.

Los Noldor de Aman y los Vanyar marcharon a la Guerra tras los Valar y los Maiar, y su ejército
era mayor que cualquiera que hubo antes o después. Doblegaron a Melkor y pronto recuperaron
los otros dos Silmarils, pero Maedhros y su hermano Maglor robaron las joyas. Sin embargo
habian perdido su herencia y ninguno pudo sujetar el Silmaril que habia tomado. Maedhros se
lanz6 a un abismo de fuego con su Silmaril y Maglor lanz6 el suyo al mar.

Esto marcé el fin de la Primera Edad del Sol, y la mayor parte de los Noldor y Sindar
supervivientes de Beleriand, regresaron a Aman para morar en Tol Eresséa. Pero unos pocos
permanecieron en la Tierra Media dirigidos por Gil-galad, hijo de Fingon, qué estableciéo un
nuevo reino en los Gltimos restos de Beleriand.

Los Eldar de Aman entablaron amistad con los Dunedain de Numenor, y por muchos siglos
navegaron al este para visitar a los Hombres del Mar. Pero cuando los Dunedain sucumbieron
bajo la Sombra, los Eldar visitaron cada vez menos a sus amigos y luego, normalmente, lo
hicieron en secreto. Pero con el tiempo, cuando Sauron lleg6 a Numenor, los Eldar no pudieron
visitar la tierra ni siquiera en secreto, pero le dieron a Amandil, sefior de Andini€ un presente
por su cumpleanos: Las Palantiri, las piedras que ven desde lejos.

En la Tierra Media Gil-galad se enfrent6 a Sauron, pero los Eldar de Lindon eran demasiado
débiles para enfrentarse solos a los sirvientes de Melkor. Tuvieron que pedir a los Dinedain que
les ayudaran en la Guerra de los Elfos contra Sauron. Esta guerra se inicié porque Sauron habia
fracasado al intentar someter a los Elfos con los Anillos del Poder, qué ¢l habia ayudado a forjar
en Eregion, el mas oriental de los reinos Elficos en Eriador.
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Hasta que Sauron fue llevado a Numenor, Gil-galad nunca fue capaz de recuperar su poder en la
Tierra Media, a causa de que muchos Elfos habian perecido en la guerra, y otros continuaban
abandonando la Tierra Media, cruzando el Mar.

Tras la caida de Numenor, Gil-galad entablé amistad con Elendil, hijo de Amandil y lider de los
Dunedain en el Exilio. Con Elendil, Gil-galad estableci¢ la Ultima Alianza entre Elfos y
Hombres, y juntos derrotaron a Sauron, pero su victoria no fue total ya que Isildur, hijo de
Elendil, se negd a destruir el Anillo Unico, en el que Sauron habia depositado mucho de su
poder.

En la Tercera Edad los Eldar declinaron en poder y en nimero. No fundaron mas grandes reinos,
aunque Cirdan continu6 morando en la Tierra Media. Alguno de los Eldar se habia establecido
entre los Elfos Silvanos (Nandor y Avari que habian habitado en el Valle del Anduin) en la
Segunda Edad, y éstos demostraron ser los Elfos mas fuertes y numerosos. Pero eran rusticos y
solo recordaban vagamente a los antiguos Eldar de Beleriand en esplendor y poder.

A lo largo de la Tercera Edad, los Eldar usaron secretamente los Tres Anillos del Poder que
habian protegido de Sauron para preservar partes de la Tierra Media y retrasar el cansancio del
mundo que con el tiempo afligia a todos los Elfos. Pero con la derrota final de Sauron el poder de
los Tres sucumbi6 y muchos Eldar partieron al Mar.

Los Naugrim (Enanos)

Los Naugrim, que se llamaban a si mismos Khazad, fueron conocidos como los Enanos entre los
Hombres. Reivindicaban haber sido creados por Aulé, el Herrero, antes del Despertar de los
Elfos, pero como Iluvatar no deseaba ningun despertar de Encarnados antes de los Hijos
Mayores, aceptd a los Khazad como Hijos Adoptados aunque ordend que durmieran hasta
después de que los Elfos despertaran.

Ellos fueron originalmente trece Enanos: siete Padres y seis Esposas, Durin, el mayor, no tenia
esposa al principio, y vivid solo por un largo periodo mientras que los otros Enanos establecian
sus Casas. Pero finalmente incluso ¢l encontré una compatfiera (de una de las otras seis Casas) y
establecid un reino bajo la Hithaeglir conocido como Khazad-dim.

Aunque habia siete casas de Enanos, surgioé un octavo grupo, los Noegyth Nibin, constituidos por
los exiliados de las siete casas, establecidos en Beleriand. Alli fueron cazados durante un tiempo
por los Sindar, que finalmente les dejaron en paz cuando descubrieron que los Enanos no eran
criaturas demoniacas.

Los siete pueblos Enanos fueron llamados: los Barbafogosa (de Gabilgathol), los Grandgarrotes
(de Tumunzahar), los Barbiluengos (de Khazad-diim), los Pufios de Hierro, los Barbatiesas, los
Mechanegras y los Pies de Piedra. Despertaron en cuatro lugares: una montafia de Ered Luin
(probablemente cerca de donde se situaba Gabilgathol, si no alli mismo), Gundabad, y otras dos
lejanas montafias en el lejano oriente, cada una separada de la otra como minimo por la misma
distancia que separaba Gundabad del lugar donde despertaron en Ered Luin.
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Los Enanos se diseminaron a lo largo de la Tierra Media, comerciando con los Avari, los Nandor
y los Sindar. También comerciaron entre ellos, pero combatieron en las ocasionales guerras
también. Su conocimiento de las armas y las armaduras permitieron a los Enanos ensefiar este
arte a los Sindar de Beleriand, y como minimo dos familias de Enanos combatieron en las
guerras contra Melkor.

Durante la Segunda Edad muchos Enanos se reunieron en Khazad-diim, convirtiéndolo en una
ciudad multifamiliar. La Linea de Durin se convirtié6 en la mas poderosa y renombrada de las
Casas de los Enanos, y se aliaron con los Eldar en las guerras contra Sauron. Es posible que los
mas orientales de los Enanos sucumbieran a la maldad e incluso sirvieran a Sauron.

La Tercera Edad mostr6 el declinar de los Enanos, aunque la Tradicion de Durin perdurd y
florecié durante dos tercios de la edad, hasta que despertaron un Balrog. El Balrog devast6 su
reino, y les forzo a partir al exilio. Aunque los Enanos de la Linea de Durin aun asi establecieron
nuevas casas, nunca realizaron de nuevo la grandeza de su antigua civilizacion en Khazad-dim.
La leyenda dice que algin dia volverian a poblar Khazad-diim de nuevo, pero por aquel
momento (en algin momento de la Cuarta Edad) la raza de los Enanos habia disminuido hasta un
vestigio de su numero primigenio.

Los Atani (Hombres)

No hay ninguna parte en la historia de Arda en la cual los Hombres jueguen un importante papel
hasta la partida final de los Elfos y el declinar de los Enanos. Los Hombres lucharon en las
guerras de Beleriand en ambas partes, incluso sirvieron a Sauron, como los Edain también
ayudaron a los Eldar en la Segunda Edad.

Las guerras y los grandes reinos de la Tercera Edad fueron las guerras y los reinos de los
Hombres, no de Elfos ni Enanos. Las grandes migraciones de esta edad fueron todas Humanas.
La civilizacion en la Tierra Media fue casi destruida por Sauron, pero lo poco que sobrevivid a la
tumultuosa edad fue preservado en el tiempo por los Dinedain y sus aliados.

La Cuarta Edad fue llamada la Edad de los Hombres porque su advenimiento anunciaba el final

de los Dias de los Elfos, la partida de los Eldar, y el comienzo del dominio de los Hombres en la
historia de la Tierra Media.
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Capitulo 3:
Los Elfos de Arda

Los Avari

Una antigua (y aparentemente desechada) tradicion acerca de los Avari afirma que sus lideres
fueron Morwé y Nurwé. Si los Noldor y los Lindar que pasaron a ser Avari tuvieron lideres,
Tolkien podria haber recuperado para ellos los nombres de Morwé y Nurwé.

Los Avari vivieron cerca de Cuiviénen por mucho tiempo, pero finalmente tuvieron que
abandonar aquella tierra cuando la Guerra de la Ira cambio la Tierra Media. El mar interior de
Helcar (que se habia formado en la destruccion de la Lampara Norte, Illuin) se secd, dejando
unicamente una pequefla porcion de si mismo en lo que se llamé posteriormente el Mar de Rhiin.
El Nurnen podria haber sido otra esquina de las ancestrales aguas que sobrevivieron a los
tumultos de la Guerra de la Ira.

Aunque algunos de los Avari habian abandonado Cuiviénen incluso antes de la Primera Edad del
Sol, Tolkien escribe que algunos Avari llegaron a Beleriand antes de que los reinos de los
Eldarin fueran destruidos. Los Edain también entablaron amistad con los Avari en las tierras mas
al este, antes de entrar en Beleriand, tal y como nos narra la historia de Béor y Finrod. Por
supuesto, también existian los Nandor en el este, pero no debian ser muy numerosos en esta
época, ya que Denethor acogid a cuanta gente pudo encontrar cuando los guid hasta Beleriand.

Los Avari se mezclaron con los Nandor en los Valles del Anduin, Eriador y Ossiriand, pero sélo
unos pocos llegaron a habitar présperamente en Doriath. No parecen haberse llevado bien con
los Noldor. Aquellos de los Avari que descendian del "segundo clan" pensaban que sus primos
de Aman eran arrogantes.

Cuando Oropher y Amdir (Malgalad) establecieron sus reinos entre los Elfos Silvanos de los
Valles del Anduin al principio de la Segunda Edad (antes del afio 1000, cuando Sauron comenzo
la construccion de Barad-dur), debieron reconocer el patrimonio mixto de los pueblos Elficos
que habian elegido gobernar (;por qué otra razdn elegirian si no un nuevo nombre para ellos?).

Los Avari ensefaron a los Edain los principios basicos del lenguaje y la musica, habilidades que
los Elfos habian desarrollado antes de su gran division. Pero debieron hallarse en la necesidad de
desarrollar o practicar otros talentos, pues necesitaban defenderse en el campo y también debian
alimentarse y vestirse.

Los Enanos hicieron tratos con los Nandor, por lo que también debieron hacerlos con los Avari,
pero de las guerras o aventuras en que se vieron involucrados, Tolkien no ha dejado nada escrito.

Tolkien nunca menciono reino o "pais" alguno que estuviera totalmente formado por los Avari,
pero podriamos deducir que imaginé asi la tierra conocida como Dorwinion. Esto se menciona
en "La Balada El Descanso de Leithian", y parece poco probable que hubiera alli otra cosa que
no fuera un reino Elfico por aquel entonces.
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Los Elfos Silvanos

Generalmente se cree que los Elfos Silvanos descienden de una parte de los Nandor que
permanecieron en el Gran Bosque Verde o junto al rio Anduin. Pero como algunos de los Avari
parecen haber morado en Beleriand deberiamos asumir que otros permanecieron con los Nandor
de los Valles del Anduin. Y como los Elfos no podian permanecer en Cuiviénen, debieron
cambiar de idea y dirigirse al oeste. Los hombres crecian en nimero en las tierras del este, y a los
Avari les debieron quedar pocos incentivos para permanecer junto a tribus al servicio de
Morgoth o dirigidas por los Hombres que habian estado a su servicio.

Los Elfos Silvanos vivieron inicialmente muy proximos unos a otros, a ambos lados del rio, y
mas o menos sobre la misma latitud que los bosques de Lindorinand y al sur del Bosque Verde
cerca de Amon Lanc. Cruzaron el rio con barcas y balsas y probablemente cazaban en los
bosques por diversion, pescaban en el rio, y tal vez comerciaban con los Enanos de Khazad-diim.

Al igual que los Noldor y los Sindar, los Elfos Silvanos tenian permiso para navegar hacia pescar
en el Mar de Aman cuando se cansaban de la Tierra Media. Al parecer frecuentaban el puerto de
Edhellond cerca de la Bahia de Belfalas, aunque en la Tercera Edad la comunicacion entre los
Elfos del norte y Edhellond parece haber disminuido.

La gran migracion de los Elfos Silvanos de Lorien en el afio 1981 redujo la poblacion de Lorien,
aunque no afectd al reino élfico al norte del Bosque Negro. Pero podria parecer que la gran
influencia de los Elfos que abandonaban la Tierra Media infundié a la gente de Edhellond el
deseo de abandonar esas tierras mortales.

Tras la muerte de Amroth y la desercion de Edhellond, algunos Elfos Silvanos salian atn a
navegar al mar en ocasiones. El poema "El Barco Blanco" habla de un grupo de Elfos que
navegaron por el Anduin, rio abajo; se dice que Legolas construy6 un barco en Ithilien y navego
por el Mar. Y Mithrellas, la mujer de Imrazor el Numenoreano, en una version de la fundacion
de la Casa de Dol Amroth, era una Elfo Silvano que abandon6 a su marido tras haberle dado dos
hijos. Supuestamente tenia una criada de Nimrodel, y no pudo abandonar la Tierra Media hasta
que Amroth lo hizo. Tal vez se uni6 a una compania de Elfos que construy6é un barco cerca de
Belfalas, algunos afios después de la muerte de Amroth.

En la Cuarta Edad los Elfos Silvanos de Lorien siguieron a Celeborn a lo largo del Anduin para
establecerse en el reino del Lorien Oriental Este. La "Historia de Aragorn y Arwen" implica que
algunos pocos Elfos permanecieron en Lorien, pero no el suficiente tiempo como para mantener
el antiguo reino Elfico.

Thranduil, Rey del norte del Bosque Negro, permitio a su hijo Legolas dirigir a parte de su
pueblo hasta el sur de Ithilien. Asi pues, Gondor gozé de una renovada influencia élfica durante

algunos siglos, pues es poco probable que la gente de Legolas partiera con ¢l hacia el Mar.

Los Elfos Silvanos se vieron involucrados en todas las grandes guerras de la Segunda y la
Tercera Edad. Asistieron a los Elfos de Eregion en la Guerra de los Elfos contra Sauron, y

-34-



Ensayos sobre la Tierra Media

marcharon junto a Gil-galad en la Guerra de la Ultima Alianza de los Elfos y los Hombres.
Elrond reclam¢ ayuda de los Elfos de Loérien en, al menos, dos y posiblemente tres ocasiones, en
las guerras contra Angmar, y Thranduil lucho en la Batalla de los Cinco Ejércitos.

Sauron también lanzé algunos ataques contra el reino de Thranduil y Lorien, justo antes y
también durante la Guerra del Anillo. Al final, Thranduil y Celeborn resultaron victoriosos sobre
los ejércitos de Sauron y, en cierto sentido, los Elfos Silvanos prosperaron en la Cuarta Edad
como nunca lo habian hecho, pues se expandieron por sobre cuatro regiones partiendo de dos, y
disfrutaron de una renovada amistad con los Hombres: Thranduil se ali6 con los Hombres de
Dale y Legolas con los Hombres de Gondor.

Los Sindar

En EL SENOR DE LOS ANILLOS, Tolkien parece querer indicar que los Sindar eran todos un
unico pueblo, pero sabemos por EL SILMARILLION que habia dos grupos de los Teleri que se
convirtieron en Sindar, y un tercer grupo se les unidé después. Los Elfos Grises ya tenian una
cultura muy compleja en la época en la que los Noldor se mostraron.

Consideremos que los Eglath vivieron en Doriath y Dorthonion; los Falathrim vivieron en
Brithombar, Eglarest y Nevrast; los Laegrim (los Elfos Verdes) vivieron en Ossiriand y Doriath;
y hubo Elfos que vivieron en Hithlum que eran Sindar, relacionados bien con los Eglath, bien
con los Falathrim, o quizas con ambos.

Los Eglath de Doriath comerciaron ampliamente con los Enanos de Nogrod y Belegost, los
Falathrim y probablemente con los Laegrim. Menegroth fue la mayor ciudad Elfica de la Primera
Edad (en la Tierra media) y no tuvo rival en belleza ni complejidad entre ninguna otra ciudad
construida en la Tierra Media en aquella edad ni en ninguna otra.

Bajo la tutela de Melian la Maia y los Enanos de Nogrod y Belegost, los Sindar fueron maestros
tejedores, herreros, artistas de la piedra, carpinteros y guerreros. También eran consumados
cazadores y guardabosques, pero aunque los Laegrim rehusaron talar arboles, los Eglath y los
Falathrim utilizaban la madera con gran asiduidad.

Los Sindar produjeron las Cirth, las telas grises que los Elfos usaban para "desvanecerse" en el
entorno, fueron grandes marinos, y por lo general consiguieron una civilizacion que casi fue tan
importante y noble como la civilizacion élfica de Aman.

Tras la Primera Edad del Sol, los Sindar condujeron las grandes migraciones de los Elfos hacia el
este, y Tolkien registro en una tradicion que Eriador estaba mayormente poblada por los Sindar y
los Nandor al principio de la Segunda Edad. También habia Sindar en Eregion, aunque la
mayoria de los Elfos que moraban alli pertenecian a los Noldor.

Tras la Guerra de los Elfos y Sauron, los Sindar parecen haber sido absorbidos por los Elfos

Silvanos de Lorien y el Bosque Verde, o haberse establecido en Lindon. Al contrario que los
Noldor, su historia como pueblo independiente y activo en la Tierra Media acabo con la guerra.
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La mayor parte de los Sindar navegaron por el Mar al final de la Primera Edad. Se establecieron
en Tol Eresséa en el puerto de Avalloné y fueron después olvidados, pero no parecen haber
desaparecido del todo de los anales de los Hombres. Los Eldar de Tol Eresséa navegaron hasta
Numenor en varias ocasiones, trayendo regalos y sabiduria con ellos, y actuaron como
mensajeros de Manwé en los reinados de Tar-Ciryatan y Tar-Atanamir.

Atn asi, mas Sindar pudieron navegar a Tol Eress€a durante la Guerra de los Elfos y Sauron, y
probablemente muchos partieron tras la Guerra de la Ultima Alianza. En los Gltimos afios de la
Tercera Edad, muchos Elfos atravesaron la Comarca en su camino hacia los puertos.
Indudablemente muchos eran Sindar de Eriador, que ya no eran felices viviendo en la Tierra
Media.

Los Noldor

La mayoria de las historias de los Elfos hablan de los Noldor y las grandes tragedias de sus casas
reales. Tolkien describe a los Noldor como los artesanos de entre los Elfos, y sus hazafias tanto
en Aman como en la Tierra Media no tienen rival entre ningiin otro pueblo élfico. Los Noldor
crearon las Tengwar, los Silmarils, los Palantiri y las lamparas especiales que los Eldar regalaron
a la Tierra Media. Tenian un brillo ligeramente plateado o azulado. En la Tierra Media los
Noldor crearon los Anillos de Poder, que podrian haber sobrepasado a ningun otro artefacto en
poder y valor, incluso a los Silmarils, pues los Anillos fueron creados para ayudar a los Elfos a
preservar y sanar a su gente en la Tierra Media.

Los Noldor establecieron cuatro reinos en
Beleriand: Hithlum, Nevrast (que después seria
abandonada por Gondolin), Nargothrond y la
Marca de Maedhros. Hithlum, Nargothrond y
la Marca jugaron los mayores papeles en las
guerras contra Morgoth, pero uno tras otro
fueron destruidos por el enemigo, y su gente
asesinada, esclavizada o dispersada.

Los Noldor de Beleriand fueron enviados a
refugios en Ossiriand y la isla de Balar, y pudo
ser que esta division se reprodujera en la
Segunda Edad, cuando muchos Noldor
viajaron desde Lindon hacia el este, para
establecerse en Eregion. Aquellos Noldor que
prefirieron permanecer junto a Gil-galad en
Lindon pudo ser la gente que habia vivido con
¢l en Balar. De igual modo, los Noldor que
preferian una alianza y amistad mas firme con
los Enanos de Khazad-diim pudieron ser los
' Féanorianos que en Beleriand habian sido
The Host of Nargothrond grandes aliados de los Enanos de Ered Luin.
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-36-



Ensayos sobre la Tierra Media

El reino de Gil-galad en Lindon permaneci6é durante toda la Segunda Edad. Su capital (y tal vez
la unica ciudad) fue el puerto de Forlond. Los Sindar de Harlindon probablemente vivieron
dentro y alrededor del puerto de Harlond, el cual, tras la migracion hacia el este, pudo
convertirse en una ciudad Noldorin.

Tolkien no dej6 registro de que los Noldor de Lindon progresaran en algo mas que en sus
exitosas guerras contra Sauron. Gil-galad gobern6 tanto Eriador como Lindon y defendié las
tierras entre el Ered Luin y Hithaeglir tanto como pudo.

Gil-galad construyo las tres torres que vigilaban el mar que habia mas alla de las Montafias de la
Torre sobre la Comarca. Estas fueron las tltimas expresiones de artesania de los Noldorin en los
escritos de Tolkien. Todos los otros grandes puertos y demds construcciones habian sido
edificados mucho tiempo antes de que Gil-galad construyera las torres para Elendil.

Bajo el reinado de Gil-galad, los Noldor enfrentaron su Gltimo gran ejército en la Tierra Media.
Aunque Elrond dijo que el Ejército de la Alianza habia sido mayor que cualquier otra armada
salvo el Ejército de Valinor que destruydé Thangorodrim al final de la Primera Edad, los Noldor
de Lindon fueron s6lo un contingente en el ejército de la Ultima Alianza. Es méas que probable
que solo representasen una pequefia fraccion de las grandes huestes de guerreros Noldor que
hubo en la Primera Edad.

Tras la caida de Gil-galad, los Noldor siguieron viviendo en Lindon e Imladris, y unos pocos
pudieron quedarse habitando en Lorien, o tal vez fueron alli a morar con Galadriel. Los Noldor
fueron a la guerra bajo el mando de Cirdan y Elrond, pero no pudieron llevar un ejérecito tan
magnifico como el que tenia Gil-galad, y al pasar los siglos, muchos emprendieron su viaje sobre
el Mar, dejando atras sus reducidos enclaves.

Al final de la Tercera Edad, ni Cirdan ni Elron pudieron dirigir ningun ejército, e incluso
aunando sus fuerzas carecian del poder necesario para enfrentarse a Sauron por mas tiempo. En
la Cuarta Edad, unos pocos Noldor permanecieron en Imladris durante mucho tiempo, y
probablemente muchos mas se quedaron en Mithlond y en Lindon, pero desaparecieron de la
historia y no quedo de ellos mas que un vago recuerdo.

Los Noldor que permanecieron en Aman durante la Primera Edad siguieron viviendo en Tirion,
pero su ciudad debid parecer una mera sombra de lo que fue en otro tiempo. Finarfin los
gobernd, y dirigié su contingente en las Huestes de Valinor. Salvo por un incidente aislado, no
hemos oido mas de ellos tras la Guerra de la Ira, pero esos Noldor que abandonaron la Tierra
Media se establecieron en Avalloné u otros lugares en Tol Eresséa y junto a los Sindar de
aquellas tierras permanecieron en buena amistad con los Dinedain de Niimenor.

Se cuenta en el "Akallabeth" que Ar-Pharazon dirigié un ejército contra Tirion, y todos los Elfos
(Noldor) huyeron de la ciudad. Los Valar reclamaron su tutela sobre el Mundo y apelaron a
Ilavatar, quien les concedi6 la autoridad para cambiar el Mundo y castigar a los Numenodreanos.
Ar-Pharazon y su ejéreito quedaron sepultados bajo una gigantesca avalancha que también debid
destruir la ancestral ciudad de los Elfos.
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Asi pues, con toda probabilidad, los Noldor de Aman se vieron obligados a reubicarse dentro de
Valinor, o mas adelante debieron construir alguna nueva ciudad en algun lugar de Eldamar.

Si los Palantiri fueron construidos realmente por Féanor, tal y como sugiere Tolkien, debieron
quedarse en Tirion (o en algunos lugares de Aman) y s6lo mas tarde, en la Segunda Edad, fueron
agrupados en Avalloné. Pero esto parece no concordar con la leyenda de la Piedra Maestra que
fue depositada en Avalloné. Es mas probable que algunos grandes artesanos aparte de Féanor
construyeron las Palantiri en Tol Eress€a y las enviaron a Amandil en Nimenor como un regalo
para los Leales.

De todos los Eldar de Aman, solo se menciona a Glorfindel de entre los que abandonaron aquella
tierra en la Segunda Edad. Tolkien decidi6 que el Glorfindel de Imladris que ayud6 a Frodo era
el mismo Glorfindel que dio su vida defendiendo la columna de Exiliados de Gondolin contra un
Balrog cuando la antigua ciudad fue destruida. En la Segunda Edad, Glorfindel fue liberado de
Mandos y reencarnado. En algin momento debi6 navegar a la Tierra Media y tal vez permanecid
alli hasta bien avanzada la Cuarta Edad (Tolkien no dice que Glorfindel partiera hacia el Mar con
Elrond).

Los Falmari

Estos fueron los Teleri que llegaron a Aman, y que comprendian menos de un tercio de los
Lindar que partieron en el Gran Viaje de Cuiviénen. Probablemente eran el mayor grupo de
Teleri (si consideramos a los Eglath y los Falathrim como grupos separados) pero aun asi eran
menos numerosos que los Noldor de Aman.

Los Teleri que llegaron a Aman vivieron inicialmente durante largo tiempo en la isla de Tol
Eresséa, incapaces de cruzar el mar o de convivir con los otros Eldar. Cuando al menos Ossé les
ensend como construir barcos, navegaron hasta Eldamar y se establecieron en las costas. De
acuerdo con Féanor, los Noldor ayudaron a los Teleri a construir Alqualondg, el Puerto de los
Cisnes, y fue en esta época cuando los Teleri (que habian pasado a llamarse los Falmari, los
jinetes de los Cisnes) se asociaron estrechamente con los Noldor.

Olwé, hermano de Elwé, fue el Rey de los Falmari. De su familia s6lo conocemos que tuvo mas
de un hijo y al menos una hija, Earwen, que se casé con Finarfin, el hijo mas joven de Finwé.

Los Falmari tuvieron pocas relaciones con Valinor y los Vanyar. Normalmente no asistian a las
fiestas que tenian lugar en Valimar o sobre las laderas del Taniquetil. En cambio, pasaban su
tiempo en el mar o junto a las costas.

Olwe dijo que los Barcos-cisne de los Falmari que fueron robados por los Noldor cuando aquella
gente fue desterrada al Exilio, eran irreemplazables. Los Teleri construyeron nuevos barcos
cuando los Noldor abandonaron Aman, pero en realidad no se describe la naturaleza de estos
nuevos barcos. Una simple referencia a unos barcos sin remos viniendo de Tol Eresséa en el
"Akallabeth" sugiere que los Teleri perfeccionaron el disefio de sus auténticos navios, pero si
fueron los Falathrim de Beleriand o los Falmari de Aman quienes los construyeron, o ambos de
forma independiente, Tolkien no lo dice.
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Del hecho de que los Falmari usaran arcos para defender sus barcos frente a los Noldor, se puede
deducir que cazaban en los bosques de Eldamar. Debian haber suficientes arboles tanto en Tol
Eresséa como en Eldamar para permitir a los Falmari que construyeran sus barcos y sus arcos.

Aunque tripularon los barcos que llevaron a las Huestes de Valinor hasta Beleriand, los Falmari
no participaron en la Guerra de la Ira. Tampoco hay mencion posterior de ellos en los registros
que conciernen a Aman, Numenor o la Tierra Media. Es posible que siguiesen viviendo junto a
las costas de Aman, extendiéndose lentamente hacia el norte y el sur con el paso de las edades, y
creciendo en nimero.

Posiblemente, los Falmari establecieran algin tipo de comercio con los Eldar de Tol Eresséa,
pero muy probablemente tuvieron poco o nada que ver con los Dinedain de Numenor. No habia
una tradicion de amistad entre los Falmari y los Hombres, aunque pudo ser que Elwing les
influenciara para expresar algo de amistad hacia los Dinedain.

Aunque el "Akallabeth" dice que tan s6lo Ar-Pharazon puso el pie en las costas de Aman y que
acampo junto a la montafia de Tuna, pudo ser que un ejército de Nimenoreanos se acercara a
Alqualondé, al menos para asegurar su flanco contra el ataque por aquella direccion. Una flota
Numenoreana pudo bloquear el puerto de Alqualondé, e incluso la propia Tol Eress€a debi6 ser
defendida contra un ataque por la retaguardia.

Al contrario que Tirion, Alqualondé pudo probablemente sobrevivir al ataque, pero debid quedar
dafiada a causa de los cambios que los Valar inflingieron en el mundo. Incluso entonces, es poco
probable que los Falmari renunciaran al mar que tanto amaban. De hecho, cualquiera que fuera la
forma que Aman tomo tras su partida de Arda, debieron conservar mares para que los Falmari
navegaran, y tal vez nuevas tierras para que las explorasen.

Los Vanyar

Se sabe muy poco acerca de los Vanyar. Ayudaron a construir Tirion sobre Tuna, en Eldamar,
pero abandonaron las mas antiguas ciudades Elficas mucho antes de que Melkor y Ungoliant
derribaran los Dos Arboles.

Los dones especiales de los Vanyar parecen haber sido un conocimiento superior de la poesia y
la musica, pero también fueron valientes guerreros que sirvieron en la Guerra de la Ira.

Los Vanyar se establecieron en las lomas del Taniquetil o en los bosques y explanadas de
Valinor. Aunque Tolkien dice que los Vanyar fueron los mas amados por Manwé de entre todos
los Eldar, parece que también tuvieron muy buena relacion con Oromé y tal vez incluso con
Yavanna.

La Unica gran obra digna de mencién de los Vanyar fue el cuento de Elemmiré llamado

"Aldudenié". Este Lamento debid6 componerse antes de que los Noldor partieran al Exilio, pues
EL SILMARILLION dice que era conocido para todos los Eldar.
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Muy pocos Vanyar parecen haber ido al Exilio con los Noldor. Es notable que Elenwé, la mujer
de Turgon, era una Elfo Vanyarin, que pereci6 en el Helcaraxé. Glorfindel, el gran sefior elfo de
Gondolin que mat6 un Balrog, pudo ser también un Vanya o al menos descendiente en parte de
los Vanyar.

Los Vanyar fueron menos afectados por la invasion de los Nimenodreanos, aunque aquellos que
vivian en las lomas del Taniquetil debieron abandonar sus hogares para evitar ser capturados en
la gran avalancha que sirvio para atrapar al ejército de Ar-Pharazon.

Ingwé fue el Rey de los Vanyar, y se cuenta que vivid en Taniquetil a los pies de Manwé. En las

antiguas leyendas se narra que su hijo Ingwiel dirigi6 al ejército de los Vanyar en la Guerra de la
Ira. En la guerra, los Vanyar portaban estandartes blancos.
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Capitulo 4:
LLos Hombres de Arda

Los Pueblos De Los Edain

Tolkien escribi6 de los Edain que "eran tres pueblos que, una vez que llegaron al oeste de la
Tierra Media y a las orillas del Gran Mar, se convirtieron en aliados de los Eldar contra el
Enemigo".

De hecho, muchos de los Edain nunca vieron el Mar, pero eso no importa aqui. Los Edain se
llamaban en algunos lugares “Padres de los Hombres” y "Amigos de los Elfos". Habia un cuarto
grupo de Edain, a los que se cita en EL SENOR DE LOS ANILLOS, llamados los Druedain,
pero estos eran considerados como totalmente extrafios a las otras tribus, y nunca hubo
matrimonios entre ellos.

Los Edain abandonaron Hildorien siglos antes de que los Eldar llegasen a Beleriand. Estaban
entre los primeros Hombres que se rebelaron contra Melkor, y probaron ser los mas fieles aliados
de los Eldar de entre todos los Hombres.

En las tierras del este los Edain fueron amigos de los Avari y de los Nandor, de los que tomaron
algunos elementos lingiiisticos y aprendieron a tocar toscos instrumentos (arpas y flautas,
probablemente). Fueron los Elfos los que hablaron a los Edain de la "Luz" que estaba en el
Oeste. Y huyendo de la oscuridad de Melkor tomaron el desdichado camino que los llevo a las
Guerras de Beleriand.

Los Edain también tuvieron tratos con los Enanos en las tierras orientales de Beleriand. Ese
intercambio que tuvieron con los Enanos aparece como algo desigual y no siempre amistoso.

Los Edain de Beleriand

Los Edain entraron en Beleriand en tres grupos.

Primero llegd la Casa de Béor, una confederacion de clanes dispersos que llevaban una vida
nomada. Su jefe era Balan, més tarde llamado Bé&or a causa de los fieles servicios prestados a
Finrod Felagund. Las gentes de la Casa de Béor eran probablemente los mas corteses y "¢élficos"
de los Edain. Se quedaron en Ossiriand, pero los Laegrim (los Elfos Verdes) pidieron a Finrod
que se los llevase, pues eran cazadores y lefiadores. Entonces llevaron a los Hombres de Béor a
la region que mas tarde fue llamada Estolad (el Campamento), en la Frontera de Maedhros.

Luego llegaron los Haladin. Esas gentes también eran un grupo de clanes aislados que
aparentemente tenian pocos o ningun lider auténtico. Con ellos venian los Driedain, que eran
unos clanes que descendian de los primitivos habitantes de las Ered Nimrais. Los Haladin
hablaban una lengua diferente del resto de los Edain, pero tenian tratos con ellos, y
aparentemente eran hasta cierto punto aliados, antes incluso de entrar en Beleriand, en el
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despertar de los Hombres de Béor. Como los Laegrim no se mostraron amistosos, los Haladin
pasaron por el norte hacia Thargelion, sin entrar en Ossiriand.

El Pueblo de Marach fue el tltimo en entrar en Beleriand. Eran la tribu mas numerosa de los
Edain, y los mejor organizados. Marach era su jefe por derecho de sangre. Habian oido
(aparentemente de los Elfos) que el Pueblo de Béor se habia asentado en Estolad, al otro lado del
Gelion, y ellos decidieron establecerse alli también.

Desde Estolad los pueblos de Béor y Marach emigraron al norte y al oeste, a Dorthonion y al
Valle del Sirion. Los Haladin, alrededor de 50 6 60 afios mas tarde, estuvieron a punto de ser
aniquilados por los Orcos. Uno de sus jefes, Haldad, reunié a todos los que pudo encontrar de su
pueblo tras una empalizada hasta que Caranthir los rescat6. Haleth, la hija de Haldad, gui6 a su
pueblo hacia Estolad, pero poco después los llevo al bosque de Brethil, que se extendia al oeste
de Doriath. Su sobrino fundé el grupo de los Guardianes de Brethil.

Desde el afio 311 al 455 de la Primera Edad algunos Edain continuaron viviendo en Estolad al
margen de las migraciones. Eran Hombres de las casas de Béor y de Marach. Pero bien avanzado
el Siglo Cuarto algunos de los de la Casa de Béor siguieron a uno de sus jefes hacia el sur
huyendo de las guerras del norte, y algunos del Pueblo de Marach volvieron a Eriador. Es muy
posible que esos caudillos fueran descendientes de Béor y Marach, pero no de los grandes lideres
del Siglo Quinto: Barahir y Hador.

El Pueblo de Béor abandon6 Dorthonion justo después de la Dagor Bragollach, la Batalla de la
Llama Subita, que tuvo lugar en el afio 455. En ese tiempo gran parte del norte y del este de
Beleriand estaban ocupados, y los Edain de Estolad huyeron a Eriador. El Pueblo de Béor huy6
desde Dorthonion hasta Hithlum (donde vivia el Pueblo de Marach) o a Brethil, y fueron
absorbidos por esos dos pueblos (aunque las linea paternas nunca se perdieron).

El Pueblo de Marach fue conquistado por Melkor tras la Nirnaeth Arnoediad, las Lagrimas
Innumerables, la gran batalla del afio 473 en la que los Noldor fueron derrotados y dos de sus
grandes reinos, Hithlum y la Frontera de Maedhros, fueron destruidos. Todos los Edain lucharon
bajo el liderazgo de Dor-16min en aquella batalla, y s6lo unos pocos sobrevivieron.

Durante unos 30 afios los Haladin malvivieron en Brethil, pero sobrevivieron. Melkor liber6 a
Hurin, que vagd miserablemente por Beleriand. Su enfrentamiento con los Guardianes de Brethil
causo6 el fin de la Linea de Haldad y la disolucion de la confederacion de los Haladin. Algunos de
ellos abandonaron Brethil y siguieron a Hurin, y otros trataron de seguir viviendo a su manera.

Tras la destruccion de Doriath pocos afios después, a los Edain no les quedaban aliados entre los
grandes Elfos. Nargothrond habia sido destruido unos 25 afios después de la Nirnaeth, y
Gondolin nunca tuvo auténticos tratos con los Edain (y, de todas formas, fue destruido poco
después de Doriath).

Algunos Edain escaparon de la esclavitud y se establecieron en Arvernien, el ultimo reino élfico

fundado en Beleriand. Esas tierras estaban gobernadas por Earendil y Elwing, los Medio-elfos,
en cuyos hijos sobrevivian las lineas de los grandes sefiores de Beleriand. Cuando los hijos de
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Féanor destruyeron Arvernien parecia que los Edain tendrian que dispersarse, o permanecer en la
esclavitud en lugares como Dor-16min.

Pero cuando el Ejército de los Valar entré en Beleriand los Edain seguian existiendo como
pueblos distintos, y fueron liberados de su esclavitud, o reunidos desde su ilegalidad en las
tierras salvajes, y se unieron al Ejército del Oeste y lucharon contra Melkor. La Guerra de la
Colera dur6 45 afios, y los Edain tuvieron que enviar dos o tres generaciones de hombres a la
guerra.

Los Edain de Numenor

Aunque los Haladin nunca fueron mencionados de nuevo tras el episodio con Hurin, es mas que
probable que sobreviviesen a las Guerras de Beleriand y navegasen junto con los otros Edain
hacia Elenna. Esto se puede suponer porque unos pocos Driedain supervivientes fueron llevados
a Elenna.

Elenna fue el hogar de los Edain de Beleriand durante los siguientes 3.000 afios, y alli crearon
una civilizaciéon que no tuvo rival entre cualquier otro grupo de Edain en la Segunda Edad o en la
Tercera. Fueron llamados Dunedain (para distinguirlos del resto de los Edain que permanecieron
en la Tierra Media), o Nimenoreanos.

Los reyes de Ntimenor fueron descendientes de Earendil y Elwing a través de su hijo Elros, y
aparentemente eran de cabello rubio (una caracteristica que habian heredado de los padres de
Earendil, Tuor e Idril Celebrindal, y a través de otros antepasados del Pueblo de Marach). Pero la
Linea de Elros dio origen a varias casas nobles en Numenor, de las cuales la mas notable fue la
de los Sefiores de Anduni€, que vivian en el oeste y cuyos jefes eran amigos de los Elfos.
Muchos de los amigos de los Elfos parece ser que descendian del Pueblo de Béor.

Cuando los Numenodreanos comenzaron a rebelarse contra la voluntad de los Valar los amigos de
los Elfos permanecieron fieles a sus antiguas tradiciones, y por eso fueron llamados los Fieles.
Muchos de ellos se establecieron en las tierras del norte de la Tierra Media, donde podian vivir
cerca de los Eldar de Lindon y Edhellond (aunque originalmente fue un puerto Nandorin) y no
fueron molestados por los Hombres del Rey.

Los Hombres del Rey, la mayor faccion de los Numenodreanos, conquistaron grandes territorios
en la Tierra Media, construyeron puertos para sus flotas y grandes fortalezas que tras la Caida de
Numenor se convirtieron en el corazon de nuevos paises que se aliaron con Sauron.

Los ultimos Niimenoéreanos que abandonaron su tierra fueron los Fieles que permanecieron con

Amandil, ultimo Sefior de Andunié, y su hijo Elendil. Zarparon en nueve barcos y fundaron los
reinos de Arnor y Gondor en la Tierra Media.
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Los Edain de Eriador

Tolkien da a entender, o afirma en algunos lugares, que no todos los Edain pasaron por sobre las
Ered Luin a Beleriand. Esto parece extrafio, e inconsistente con lo que estd escrito en EL
SILMARILLION, pero no existe conflicto con las tradiciones de los tres grupos de Edain que
abandonaron Beleriand antes del fin de la Primera Edad. Podria ser que los Edain huidos
simplemente se uniesen a los clanes del este y fueran absorbidos por ellos.

Los Edain de Eriador son un pueblo "histérico" sélo desde el afio 600 de la Segunda Edad y
hasta la Guerra de los Elfos contra Sauron. En el 600 Véantur el Numendreano naveg6 a la
Tierra Media, y los Edain de Eriador pidieron a Gil-galad que arreglase un encuentro entre ellos
y los Dunedain. Probablemente, los dos grupos entablaron una amistad que habria de durar mil
afios.

Los Edain de Eriador vivieron entre las Quebradas del Norte y el rio Baranduin. Puede que
también viviesen en, o cerca de, Nenuial (el Lago Evendim), pero esa zona era originalmente un
dominio élfico.

Durante la Guerra de los Elfos y Sauron todo Eriador fue ocupado por los ejércitos de Mordor.
Sauron mat6 o expuls6é a los Hombres que vivian en aquellas tierras y devast6 las campifias,
destruyo los bosques y probablemente los hogares y campos de los Edain. ;Qué ocurri6 con ellos
después de esto? Lo cierto es que Tolkien no lo dice.

Algunos de entre aquellos Hombres huyeron buscando la ayuda de Elrond, y es posible que otros
buscasen refugio mas alla del rio Lhiin, donde los Dunedain habian reforzado el ejército de Gil-
galad. Pero cuando Tar-Minastir envi6 su gran armada a la Tierra Media para ayudar a Gil-galad,
Eriador padecid6 mas destruccion y devastacion. La regidbn se convirtid en un erial.
Probablemente, los Edain supervivientes no pudieron vivir alli por mas tiempo, y creo que al
menos algunos debieron de cruzar las Hithaeglir y llegar a los Valles del Anduin. Pero éstos,
también, sufrieron dolorosamente en la guerra, y puede que los Edain no tuviesen mas opcion
que reconstruir sus hogares lo mejor que pudiesen.

Los Edain de Rhovanion

Esos fueron los Hombres del Norte, que (segiin Tolkien) eran "en su mayor parte descendientes
de aquellos pueblos de los que vinieron los Edain de antafio". Faramir dijo a Frodo que eran
descendientes de los Edain de Beleriand, aunque no del mismo Hador.

La historia de los Edain se ha aclarado con la publicacion de LOS PUEBLOS DE LA TIERRA
MEDIA. Tolkien escribié6 que los Edain emigraron hacia el este hasta que llegaron al gran
bosque. Algunos marcharon hacia el sur rodeando el Bosque Verde hasta llegar al Anduin, y
siguieron hacia el norte estableciéndose en los Valles. Otros fueron hacia el norte a lo largo de

los limites orientales del bosque, y luego marcharon hacia el oeste entre el Bosque Verde y las
Ered Mithrin.
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Los Edain dejaron tras ellos comunidades por todo Rhovanion y Eriador, y el hecho de que
algunos de los Edain de Beleriand regresaran al este durante la Guerra de las Joyas no significa
que un gran numero de los pueblos Edain del este tuvieran relaciones con los Edain de Nimenor.

Durante la Segunda Edad los Edain de Rhovanion se aliaron con los Barbiluengos, los Enanos
del Pueblo de Durin, cuando los Orcos comenzaron a emigrar hacia el este escapando de la ruina
de Beleriand. Esta alianza durd hasta la Guerra de los Elfos contra Sauron, momento en el que
Sauron envid uno o mas ejércitos a las tierras de los Edain causando una gran matanza. Los
Edain casi desaparecieron y muchos se retiraron a los valles de las montafias y a los profundos
bosques, la mayoria, aparentemente, en los valles del norte, donde los Barbiluengos mantenian
plazas fuertes.

No fue hasta que Sauron fue expulsado de la Tierra Media que esos pueblos Edain pudieron
volver a sus antiguas tierras. Eran los "Hombres libres del Norte", que gradualmente emigraron
hacia el sur a lo largo de los limites orientales del Bosque Verde al término de la Segunda Edad y
en los primeros afios de la Tercera Edad. Los Hombres del Bosque del sur del Bosque Verde que
intentaron ayudar a Isildur cuando su compaiia fue atacada cerca de los Campos Gladios eran
otro remanente de los antiguos pueblos de los Edain.

Los Edain orientales parecen haber sido el grupo mas numeroso. Se establecieron en el norte del
Bosque Verde, las tierras alrededor de Erebor, y hacia el sur a lo largo del Celduin,
extendiéndose probablemente en aquel tiempo hacia el este hasta llegar al Carnen. Segun el
Apéndice A de EL SENOR DE LOS ANILLOS, estos Hombres del Norte tenian muchos
principes en la época en la que tomaron contacto con Gondor. Las mayores comunidades parece
que estaban asentadas al sur del Celduin, siendo el Reino de Rhovanion el mayor de esas tierras.

El Reino de Rhovanion fue el pais en el que reind Vidugavia, y su hija Vidumavi se cas6é con
Valacar, hijo de Minalcar, que entabld estrechas relaciones con los Hombres del Norte.
Rhovanion se extendia entre el Bosque Negro (conocido anteriormente como el Gran Bosque
Verde) y el Celduin, al sur del lugar donde se juntaban rio y bosque.

Otro grupo de Hombres del Norte se establecié en las llanuras al sur de Rhovanion. Fueron
colonos reclutados por Gondor para que conformasen una region defensiva contra los Orientales;
pero no eran fieles a Gondor, y en algunas ocasiones ayudaron a invadir las tierras occidentales.

Llegdé el momento en el que los Hombres del Norte de Rhovanion y de las llanuras fueron
destruidos, pero algunos huyeron a los Valles del Anduin, y se convirtieron en los Eothéod.
Otros Hombres del Norte sobrevivieron en las tierras entre el Celduin y el Carnen, y ellos fueron
los Hombres de Valle, que aparentemente construyeron un gran reino entre los dos rios que durd
hasta que Smaug destruyd Erebor y la Ciudad de Valle.

Los Eothéod emigraron hacia los lejanos valles del norte, donde vivieron durante cerca de 500
afios. En aquel tiempo se enemistaron con los Enanos, pero prosperaron hasta que empezaron a
ser demasiado numerosos para sus tierras. Cabalgaron en ayuda de Gondor contra los Balchoth, y
fueron recompensados con la region de Calenardhon, entre las Hithaeglir y las Ered Nimrais, y
en esa tierra los Eothéod empezaron a ser conocidos como los Rohirrim.
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Hubo también algunos grupos que emigraron a Gondor en varias ocasiones, y empezaron a ser
absorbidos entre las gentes del Reino del Sur, de tal forma que al final de la Tercera Edad no
habia signos evidentes de sus ancestros entre el pueblo 1lano.

Tolkien menciona los siguientes grupos de Hombres del Norte que seguian siendo identificables
al fin de la Tercera Edad:

Los Rohirrim

Los Beornidas

Los Hombres de los Bosques del centro y oeste del Bosque Negro
Los Hombres de Valle y Esgaroth

Los Hombres que vivian a lo largo del Celduin, al sur de Esgaroth
Los Hombres del noreste del Bosque Negro

Los dos ultimos grupos de Hombres del Norte pudieron ser totalmente, o en parte, absorbidos
por el Reino de Valle. El hecho de que las fronteras de Valle se extendiesen hasta el Carnen en
los 60 afios siguientes a la restauracion del reino en 2944 implica que debia de haber habido
Hombres del Norte viviendo a lo largo del rio, lo que tiene sentido porque habia una comunidad
de Enanos en Emyn Engrin (las Colinas de Hierro).

Los Gwathuirim

Este ensayo se titulaba originalmente "Los Hombres de Ered Nimrais". Se han contestado
muchas preguntas con la publicacion de LOS PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA. Ahora
sabemos, por ejemplo, que esas tribus estaban emparentadas con los Haladin de Beleriand, y por
lo tanto deberia contéarseles entre los Edain de Eriador. Pero me he abstenido de revisar este
articulo de forma tan minuciosa, pues los Gwathuirim representan un interesante tema de estudio
por si mismos. Pero a causa de la importante informacién proporcionada por LOS PUEBLOS
DE LA TIERRA MEDIA, algunas partes de este ensayo si que han sido revisadas en
profundidad.

Tolkien no nos menciona las diferentes tribus de Gwathuirim, pero podemos distinguirlos por
regiones. Los mas orientales eran los Haladin, los mas septentrionales los Hombres de Bree. Los
Hombres de Minhiriath parecen haber sido un grupo diferente, pero intimamente emparentados
con los Hombres de Bree. Los Gwathuirim de Enedwaith retrocedieron hacia el este y se
convirtieron en los Dunlendinos, pero parece que algunos clanes emigraron a Calenardhon y mas
al sur a lo largo de los rios Isen y Adorn. Los Hombres de El Sagrario eran una rama diferente, y
al menos un grupo se establecié en las tierras al sur de las Ered Nimrais.

Los Gwathuirim de las tierras medias fueron los pueblos que lucharon con los Numenoreanos en
la Segunda edad, y parece ser que no fueron totalmente conquistados y absorbidos en los reinos
Dunadan hasta los dias de Taranon Falastur, que puede que sojuzgase a todos los Gwathuirim al
sur del Gwathlo. Pero estos clanes nunca fueron totalmente conquistados, y en los dias de los
Senescales recuperaron su libertad y fueron motivo de preocupacion tanto para Gondor como
para Rohan.
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Los Dunlendidos

Encontramos a los Dunlendinos en LAS DOS TORRES, cuando atacan Rohan bajo las 6rdenes
de Saruman. Se dividen en dos grupos, aunque la mayor parte de las gentes parece haber perdido
esa distincion. El grupo de las "tierras bajas" eran sobre todo pastores, pero al grupo de las
"tierras altas" se les llamaba "los hombres salvajes de las colinas". Esos eran los hombres con los
que Gimli era renuente a luchar en la Batalla de Cuernavilla. No es que los tuviese miedo, pero
probablemente los reconocia como un pueblo que habia sido amistoso con su familia. Dijo que
eran demasiado grandes para ¢l, y eso también era probablemente cierto, pero sospecho que
Gimli prefirié6 mantenerse al margen y no batallar contra ellos.

Habia otros "Dunlendinos" viviendo a lo largo de los rios Isen y Adorn. Eran clanes que se
habian mezclado con algunos de los Rohirrim occidentales. Segun los CUENTOS
INCONCLUSOS algunos Dunlendinos habitaron por un tiempo en Isengard. Lo que parece
haber ocurrido es que los Rohirrim llevaron a una tribu emparentada con los Dunlendinos desde
los valles nortefios de las Ered Nimrais. Estos debieron de ser los hombres que nunca llegaron a
someterse totalmente a la ley de Gondor, ya que Cirion no estaba interesado en entregarles su
tierra natal.

Entonces la tribu de la montafia fue llevada al oeste y adsorbida dentro de los grupos que vivian
en las Tierras Brunas y mas alld del Adorn. Las tribus de las Tierras Brunas se expandieron al
este hacia Isengard, empefiados en expulsar a los Rohirrim, pero la(s) tribu(s) del Adorn se
mezclaron con los Rohirrim, y fue gracias a ese grupo mixto que Wulf hijo de Freca (que tenia
sangre dunlendina) pudo reclutar un ejército entre los Dunlendinos y tomar el control de Rohan
en 2758 (el afio que empez6 el Largo Invierno).

Los Dunlendinos nunca ejercieron un gran poder, pero con frecuencia sirvieron como
mercenarios en las guerras contra Rohan y Gondor. Debian de estar divididos en clanes y tribus
y, sencillamente, no podian formar un gran reino. Es significativo que algunos miembros del
Pueblo de Durin se estableciesen en las Tierras Brunas. No habrian podido hacerlo de no haber
tenido suficientes negocios que los respaldasen.

Los Hombres de Bree

Fueron el mas septentrional de los Grupos de Hombres descendientes de los Gwathuirim.
Aparentemente descendian de una tribu que se establecid en Tyrn Gorthad (que mas tarde se
conoci6 como Quebradas de los Tumulos), probablemente después de la Guerra de los Elfos y
Sauron. Los habitantes de Bree fueron absorbidos por el Reino de Arnor, y prosperaron por largo
tiempo bajo la autoridad de los Dunedain.

La region de Bree en si misma, al final de la Tercera Edad, consistia en cuatro villas: Bree,
Archet, Combe y Entibo. Probablemente hubo otras villas situadas al sur de esa zona en tiempos
pasados, pero debieron de ser destruidas o abandonadas en el siglo XVII, cuando la Gran Plaga
aniquil6 a la mayoria de la poblacion de Cardolan.
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Los habitantes de Bree fueron unicos entre sus semejantes por la intima relacion que tuvieron
con los Hobbits. En un tiempo los Hobbits vivieron en las Tierras Brunas, pero aparentemente no
encontraron la region tan segura y hospitalaria como lo era la region de Bree. Los Hobbits de
Bree vivieron alli durante mas de 1.700 afios en la Tercera Edad.

Los Hombres de El Sagrario

Una de la tradiciones sobre la fundacion de Edhellond dice que un grupo de Elfos Sindarin se
establecieron a lo largo del Ringld, y los Hombres de aquella region, pescadores primitivos,
huyeron hacia el norte hasta las Ered Nimrais. Una de las tradiciones que tratan sobre el origen
de los Drtiedain dice que fueron expulsados de las Ered Nimrais por hombres altos que llegaron
del este.

Parece evidente que Tolkien visualizé a los Gwathuirim divididos en multiples grupos en los
principios de su historia, de forma similar al Pueblo de Marach, dividido también en muchos
grupos. Asi, algunos de los Gwathuirim se establecieron en Ered Nimrais y pasaron hacia el sur a
las tierras costeras. El que aquel pueblo pesquero perseguido por los Elfos se pueda contar entre
los Gwathuirim no es una cuestion que se pueda responder con facilidad. La conexion entre los
Hombres de El Sagrario y los Gwathuirim es innegable, y por lo tanto descendian de un pueblo
migratorio mas antiguo, emparentados en parte con la Segunda Casa de los Edain, los Haladin de
Brethil.

La historia de los Hombres Muertos de El Sagrario estd considerablemente bien documentada
por Tolkien. Eran una tribu que vivié en las Ered Nimrais y que aparentemente aceptaron el
gobierno de Isildur y Anérion, o incluso juraron una alianza. Pero cuando Sauron atacé Gondor e
Isildur pidi6 la ayuda de los Hombres de El Sagrario para luchar contra su anterior sefor, ellos
rehusaron. Isildur los maldijo, y cuando murieron se convirtieron en una horda de espectros
esperando el momento en el que pudieran cumplir su juramento.

Su jefe fue conocido como "El Rey de las Montafias", y podria haber gobernado una parte muy
significativa de las montafias. La extinciéon de esta tribu debid6 romper, por lo tanto, una
confederacion de tribus que habrian amenazado a Gondor si la maldicion de Isildur no los
hubiese atemorizado tanto como para abandonar los valles. Puesto que la historia dice que los
Hombres de El Sagrario rindieron culto a Sauron en los Afios Oscuros, es probable que se
incorporasen a sus ejércitos en algunas de las guerras que los Dunedain y los Elfos tuvieron con
los aliados y siervos de Sauron.

Los Hombres de Gondor

Tolkien nos proporciona un catalogo de algunos de los grupos étnicos de Gondor en la escena en
la que Peregrin contempla los refuerzos que llegan a Minas Tirith. Los Hombres que marchaban
tras Forlong, Sefor de Lossarnach, eran "mas bajos y algo mas cetrinos que todos los que Pippin
habia visto en Gondor". ;Podrian estos Hombres descender de los diferentes clanes de los
Gwathuirim?
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Los Hombres del Valle del Ringld, las tierras altas de Morthond, y Anfalas no aparecen
descritos. Podrian haber sido Dunedain, Hombres del Norte, pueblos entremezclados o
descendientes de algun otro grupo. "Unos pocos montafieses salvajes" llegaron de Lamedon, que
se extendia entre el Valle del Ringld y las tierras alrededor de Morthond. De los Hombres de
Pinnath Gelin (las Colinas Verdes) se dice que son "galantes" y vestidos de verde.

Los grupos que con mas seguridad pueden ser relacionados con los Gwathuirim fueron los de
Lossarnach, el valle del Ringlé y Lamedon. Los Hombres de Lebennin (que no enviaron
refuerzos a Minas Tirith) posiblemente tenian también una herencia mixta.

Las tierras mas alla de Belfalas fueron conquistadas por Tarannon Falastur en el comienzo de la
Tercera Edad. De esta forma los clanes de mas al sur de las tribus de Gwathuirim habrian sido
por fin absorbidas por la cultura de Gondor hacia el fin de la Tercera Edad, y probablemente
quedaban pocos grupos, si es que quedaba alguno, que fueran totalmente de esa estirpe.

Los Hombres Cetrinos

Tolkien no fue totalmente claro acerca de la relacion que habia entre los diferentes grupos de
orientales. Los "Hombres cetrinos" eran esencialmente las tribus acaudilladas por Bor y Ulfang,
pero alli se mencionan otras tribus y clanes que estaban emparentados con ellos y que fueron
llevados al oeste por Melkor durante la Nirnaeth Arnoediad.

Parece, por lo tanto, que habia cuatro grupos:

La Tribu de Bér, que fue destruida

La Tribu de Ulfang

Los clanes que reforzaron al Pueblo de Ulfang
Los clanes que permanecieron en Eriador

Estos Orientales permanecieron en Hithlum desde, mas o menos, el afio 473 hasta el 543 (cuando
empez6 la guerra de la Colera). Su destino no se menciona, pero probablemente fueron
destruidos por el Ejército de Valinor, y los Edain seguramente se rebelaron contra ellos. Esto no
quiere decir que algunos del Pueblo de Lorgan no hubieran podido escapar al este, pero
probablemente no sobrevivieron a la Guerra de la Ira.

Los clanes que permanecieron en Eriador son descritos como emparentados con la tribu de Bor,
y no relacionados con las Guerras de Beleriand. Son, supuestamente, los ancestros de los
hombres que vivian en la parte mas septentrional de Eriador. Esto podria significar que eran los
Forodwaith, de los que descendieron los Lossoth, los Hombres de las Nieves que ayudaron a
Arvedui en el ultimo afio de su vida.
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La Tribu de Bor

La Tribu de Bor se establecidé en Lothlan en alglin momento después de la Dagor Bragollach.
Habian pasado por el norte, rodeando las Ered Luin, porque temian a los Nandor y Sindar que
vivian en las tierras entre las Ered Luin y el rio Lhiin (o quizd Emyn Uial, las Colinas del
Crepusculo).

Las gentes del Pueblo de Bor eran granjeros y amigos de los Enanos. Es posible que los Enanos
solo fueran un instrumento en el establecimiento de una alianza entre Bér y Maedhros. La Tribu
de Bor fue probablemente el primer clan de Orientales en entrar en Beleriand.

Tolkien no dice como perecid el Pueblo de Boér, pero puesto que sus hogares estaban en el
camino de los Orientales que Melkor envi6 tras el ejército de Maedhros, es probable que fuesen
sorprendidos sin defensas e incapaces de huir a ningin refugio. Y como muchos de estos
Hombres, sino todos, acudieron a la Nirnaeth Arnoediad, no hubo posibilidad alguna de que la
gente del Pueblo de Bor pudiese resistir la invasion del este.

La Tribu de Ulfang

La Tribu de Ulfang se estableci6 en Thargelion tras la Dagor Bragollach. Los Noldor de
Caranthir se habian ido de aquella tierra y Maedhros, probablemente, pensé que los Orientales
podrian defenderla, especialmente con la Tribu de Bor haciendo de retén en el norte.

Al igual que la tribu de Bor, el Pueblo de Ulfang fue amistoso con los Enanos, pero no con los
Elfos. Parece, sin embargo, que ya estaban al servicio de Melkor cuando entraron en Beleriand.
Probablemente fueron cazadores y lefiadores antes que granjeros.

Aunque no se dice que el Pueblo de Ulfang fuese aniquilado, todos sus hijos murieron en batalla,
y posiblemente sus descendientes directos también muriesen. Puede que la Tribu de Ulfang fuese
adsorbida por la Tribu de Lorgan, y que desde entonces dejasen de ser un pueblo diferente.

La Tribu de Lorgan

Estos Orientales habrian sido mas poderosos que la Tribu de Ulfang, pues llegaron cuando
finalizaba la Nirnaeth Arnoediad, después de que los Noldor hubiesen luchado con la Tribu de
Ulfang. Lorgan, probablemente, fue el responsable de la destruccion de la Tribu de Bor, puesto
que se encontraban en su camino de avance hacia la batalla.

Tras la Nirnaeth Arnoediad Melkor reuni6 a todos los Orientales en Hithlum. S6lo sabemos que
mantuvieron esas tierras como un reino subdito bajo el mando de Melkor. El propio Lorgan vivid
hasta algin momento pasado el afio 500, y probablemente uno de sus nietos gobernaba en
Hithlum cuando empez6 la Guerra de la Colera.

No se menciona si el Pueblo de Lorgan sobrevivié a la guerra, aunque se dice que algunos

Orientales huyeron a sus antiguas tierras cuando Melkor fue derrotado. Pero éstas fueron
probablemente las tltimas tribus que Melkor trajo al oeste para oponerse al Ejército de Valinor.
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La Tribu de Lorgan debi6 de ser destruida en los primeros afnos de la guerra, y no por otra razéon
que la que los Edain querrian tener cumplida venganza contra sus anteriores amos.

Los Forodwaith

No hemos oido nada de estas gentes excepto un cimulo de vagas referencias. Aparentemente
vivian en la parte septentrional de Eriador y en los yermos al este (més alld de las Montanas
Grises). Podria haber ocurrido que fuesen aquellas tribus entre las que el Sefior de los Nazgil
reclutd a los Hombres de Angmar, y quiza algunos de ellos vivieron en los valles septentrionales
del Anduin (a donde se dice que los Eothéod expulsaron a los remanentes del pueblo de
Angmar).

Posiblemente los clanes de las colinas a los que se hace referencia en la historia de Rhudaur
estuviesen de alguna forma emparentados con esas tribus, tal como lo estaban los Lossoth.

Tolkien indica que los Hombres mas antiguos del norte de Eriador descendian de los Hombres
Cetrinos emparentados con la Tribu de Bor. Estos clanes primitivos podrian haber sido los
ancestros de los Forodwaith, y quiza no perteneciesen realmente al Reino de Arnor, alin en los
tiempos de Elendil. Los Forodwaith parecen haber sido un pueblo largamente olvidado hasta el
fin de la Tercera Edad

Orientales

Los Orientales de la Tercera Edad no estaban emparentados con los Orientales de la Primera
Edad. Estos pueblos de la Tercera Edad parecen haber sido tribus noémadas que intentaron
extenderse por las tierras occidentales tanto como los anteriores pueblos (los Edain, los Hombres
de Ered Nimrais, los Hombres Cetrinos) lo hicieron en la Primera Edad.

Puesto que gran parte del oriente de la Tierra Media habia estado dominado por Sauron durante
la Segunda Edad, es probable que su derrota y caida al final de la Segunda Edad provocase un
colapso en sus dominios en algo mas que términos politicos. Los pueblos orientales pudieron
haber sido excluidos de cualquier avance cultural que ¢l les hubiese proporcionado, o bien
aprendido de los Numendreanos.

En la Tercera Edad los Orientales que lucharon con los Dunedain se volvieron cada vez mas
sofisticados. La voluntad de Sauron parece evidente en el crecimiento de su nimero y poder.

Los primeros Orientales de la Tercera Edad
Estas tribus llegaron al oeste avanzado el siglo V de la Tercera edad. Inquietaron a Gondor (y
presumiblemente a los Hombres del norte) durante unos 60 6 70 afos, hasta que fueron

derrotados y expulsados por Tarostar (Romendacil I).

Puesto que Gondor no se extendia en aquella época mas alla de Ithilien (aunque las fortalezas en
Mordor permanecian guarnecidas), estos orientales podrian haber vivido cerca del Mar de Rhin,
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y gradualmente se extendieron hacia el oeste a lo largo de las Ered Lithui. Ya que se dice que
Tarostar "los expuls6", puede que invadiesen Ithilien al menos en una ocasion.

Aunque no se cita que los Orientales inquietasen a Gondor durante muchos siglos tras esto, en
LOS PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA se nos dice que los Orientales comenzaron a asentarse
en el sur del Bosque Verde mads o menos al mismo tiempo en el que Sauron resurgid y se
establecid en Dol Guldur (en el siglo XI). Parece que estos orientales guerrearon con los
Hombres del Norte que vivian en los Valles del Anduin, y la presencia de estas tribus hostiles

junto con el resurgimiento de Dol Guldur provocdé que comenzaran las migraciones de los
Hobbits.

En el siglo XIII, unos 200 afios después de que Turambar derrotase a los primeros Orientales,
nuevas tribus (o quiza las viejas tribus revitalizadas) empezaron a atacar las fronteras de Gondor.
Minalcar, entonces regente bajo Narmacil I, derrot6 a los Orientales y destruy6 todos sus pueblos
y campamentos hasta tan lejos hacia el este como el Mar de Rhiin (y en las tierras justo mas alla
del mar). Por este relato podria parecer que los orientales fueron devastados y sus tierras
convertidas en yermos. El poder de Dol Guldur también debié disminuir.

Los Aurigas

Alrededor de 600 afios después de que Minalcar destruyese a los Orientales que vivian cerca del
Mar de Rhiin, entraron en escena los Aurigas. Pudieron haber llegado desde las tierras
surorientales mas alla de Mordor, ya que estaban emparentados con los Variags de Khand. Estas
tribus eran mas moviles que los anteriores grupos de Orientales, y algunos de ellos luchaban
montados en carros.

Los Aurigas conquistaron el Reino de Rhovanion y las tierras orientales de Gondor entre el
Bosque Negro y Gondor. Durante cerca de 100 afios, desde 1856 hasta 1944, los Aurigas
controlaron las tierras entre el Celduin y el Bosque Negro, y entre Rhiin y el Anduin, una
amenaza constante para Gondor y una defensa para los emisarios de Sauron (que estaban
restaurando su control sobre Mordor) frente a los Dunedain.

Los Aurigas no fueron destruidos por Gondor, pero su derrota fue tan completa que simplemente
se desvanecieron de las historias de la Tierra Media. Probablemente regresaron a las tierras
orientales y, de alguna forma, fueron castigados por Sauron, o sencillamente resultaron
absorbidos por otras tribus que tenian el mismo origen.

Los Balchoth

Los Balchoth estaban emparentados con los Aurigas, pero no parecen haber sido descendientes
de los primeros grupos de Orientales. Se establecieron en el sur del Bosque Negro y las antiguas
tierras de Rhovanion, y también en las tierras entre el Bosque Negro y Mordor. Aparentemente,
los Balchoth se encontraron con que los Hombres del Norte de mas alla del Celduin habian
comenzado a establecerse de nuevo en las tierras del sur, pero los expulsaron al otro lado del rio.
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Los Balchoth proporcionaron a Sauron la potencia estratégica que necesitaba para asegurar su
fortaleza de Dol Guldur, mientras que al mismo tiempo protegian sus lineas de comunicacion
con Mordor. Aunque fueron derrotados por Cirion y Eorl en 2510, los Balchoth no fueron
destruidos, y puede que permaneciesen como un pueblo unificado al menos hasta el Largo
Invierno, 2758-2759. Eorl muri6 luchando con los Balchoth, y no se menciona que fuesen
destruidos en ninguno de los anales. Los Orientales ayudaron en el ataque a Rohan cuando Wulf
se rebeld contra Helm en 2758.

Sin embargo, los Balchoth parecen haberse desvanecido de la historia. Pudo suceder que como
Valle aument6 su poder al aliarse con Erebor, los Balchoth se debilitasen y fueran superados por
enemigos del norte, y podrian haberse retirado bien hacia el este, bien a los bosques de alrededor
de Dol Guldur.

Los Ultimos Orientales

Durante la Guerra del Anillo hubo al menos tres grupos que sirvieron a Sauron. Los Variags de
Khand lucharon para ¢l en la Batalla de los Campos de Pelennor, y parece que fueron derrotados
completamente.

Un nuevo grupo de Orientales, hombres barbudos que luchaban con grandes hachas, tomaron
Cair Andros, y por lo tanto bloquearon el camino entre Minas Tirith y Rohan. Estos Orientales
aparentemente eran diferentes de los Aurigas y los Balchoth, y quiza eran menos moéviles que los
otros pueblos. Otro grupo de estos Orientales barbudos también pudieron haber luchado en la
Batalla de los Campos de Pelennor.

Hubo muchos miles de Orientales que lucharon para Sauron en el Morannon. Puede que no
fueran todos de una sola tribu o nacion. Pero probablemente representaban a la mayor parte de
los pueblos del este que le servian en aquel tiempo.

Otra tribu o grupo de Orientales que vivian mas alla del Carnen invadi6 el Reino de Valle. No se
los describe, pero podrian haber sido un pueblo bastante antiguo, durante largo tiempo al servicio
de Sauron. Los Hombres de Valle y los Enanos les hicieron retroceder al otro lado del rio, pero
no los destruyeron. En la Cuarta Edad Aragorn lucho en al menos una guerra mas contra los
Orientales.

Los Haradrim

Sabemos de este gran nimero de tribus y naciones menos de lo que sabemos de los Hombres
Cetrinos. Muchos de los Haradrim habian sido conquistados por los Numenoreanos en la
Segunda Edad, pero aquellos que vivian lejos del Mar llevaban miles de afios al servicio de
Sauron en la época de la Guerra del Anillo.

Habia tribus que vivian en las llanuras y luchaban a caballo; tribus que criaban elefantes y que

aparentemente vivian en junglas o selvas, o en sus cercanias; y tribus que vivian en las tierras
proximas a Mordor y a lo largo del Harnen, el rio que marcaba la frontera sur de Gondor.
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Los Corsarios vivian en Umbar, pero habia otros puertos al sur de aquellas tierras. Tantas como
tres fueron las flotas de Haradrim que atacaron a la vez a Gondor, lo que significa que habia dos
0 mas reinos costeros mas alla de Umbar.

Los Numenodreanos Negros vivian en Umbar y otras tierras de Harad. Parece que la mayoria
fueron absorbidos por los pueblos a los que gobernaban, pero al menos uno de sus enclaves
sobrevivid hasta el fin de la Tercera Edad, puesto que se decia que Boca de Sauron era un
Numenodreano Negro.

-54-



Ensayos sobre la Tierra Media

Capitulo 5:
Orcos y Otras Cosas Horribles

Orcos

Quiza mi chiste favorito de Tolkien es: ;Cuantos Orcos hacen falta para cambiar una bombilla?
Ninguno. Se matarian unos a otros antes de hacer el trabajo.

Probablemente los orcos y los Hobbits son las criaturas por las que mejor se conoce a Tolkien. A
todo el mundo le gustan los Hobbits, y todo el mundo odia a los Orcos. En realidad eran mas
viles y desagradables en sus primeros relatos que lo que llegaron a ser en EL HOBBIT y EL
SENOR DE LOS ANILLOS. Uno nunca oye que un orco cometa una violaciéon, pero en la
"Balada de Leithian" ésa era una de sus tacticas favoritas. Los Orcos también eran aficionados a
atar a sus prisioneros a los arboles y torturarles hasta la muerte. Los Orcos de Tolkien son una
mezcla de salvajismo despreciable y corrupcion abandonada. Representan los peores aspectos de
la naturaleza mas oscura de la humanidad.

. Qué aspecto tenian los Orcos?
He aqui lo que s¢ sobre como eran los Orcos:

Se supone que Orcos y Trasgos son una misma cosa para Tolkien, pero los describe de forma
bastante distinta en EL HOBBIT (donde son es su mayoria Trasgos, con solo una o dos
referencias a los Orcos) y en EL SENOR DE LOS ANILLOS (donde son en su mayoria Orcos,

con s6lo una o dos referencias a los Trasgos).
Esto es lo que se dice de los "trasgos" en EL HOBBIT:

Los trasgos eran muy brutos, pellizcaban sin compasion, y reian entre dientes o a carcajadas, con
voces horribles y pétreas...

...Los trasgos empezaron a cantar, a croar, golpeteando los pies planos sobre la piedra, y
sacudiendo también a los prisioneros... pues ahora los trasgos sacaron los latigos y los azotaron
con gritos de jlacera, apachurra! haciéndolos correr delante tan rapido como les era posible...

Alla, entre las sombras, sobre una gran piedra lisa, estaba sentado un trasgo terrible de cabeza
enorme, y unos trasgos armados permanecian de pie alrededor blandiendo las hachas y las
espadas curvas que ellos usaban. Ahora bien, los trasgos son crueles, malvados y de mal corazon.

Estos perversos Trasgos de mal corazon son de los que comen poneys, encienden hogueras y
danzan alrededor de ellas, y que se quejan del salvajismo o las armas que se utilizan contra ellos.
Crueles como eran, se les dibuj6 como caricaturas para proporcionar un entretenimiento
terrorifico a la historia.
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Y excepto por los pies planos y la enorme cabeza del Gran Trasgo, Tolkien nunca dio una
descripcion de los Trasgos en EL HOBBIT. Algunos llevaban espadas, otros llevaban lanzas.
También llevaban cascos y usaban escudos. Los Trasgos eran aficionados al fuego y tenian teas
en sus cavernas, asi que no parece que vieran mucho en la oscuridad.

Conocemos a los Orcos en LA COMUNIDAD DEL ANILLO cuando la Compaiiia del Anillo es
atrapada en la Camara de Mazarbul en la antigua ciudad de los Enanos de Khazad-dim (Moria).
La escena es muy oscura y sombria, ya que la Compaiiia acaba de encontrar la tumba de Balin y
Gandalf ha terminado de leer el Libro de Mazarbul, que termina con las ominosas palabras: "El
fin se acerca... tambores, tambores en los abismos. Estan acercandose." Estas palabras le dan
escalofrios a muchos lectores, porque la situacion desesperada del pueblo de Balin ha sido
subrayada por los huesos que yacen alrededor de su tumba.

el

Balin's Tomb
Copyright © Anke Eissmann. Usado por el permiso.

Y entonces los Orcos vuelven de nuevo, golpeando sus tambores. Los Orcos se rien de una
manera ronca, ""como piedras que se deslizan y caen en un pozo." Gandalf mira a los Orcos y
dice a sus compafieros: "...algunos son corpulentos y malvados, uruks negros de Mordor."
Algunos han considerado que esta frase quiere decir que no todos los Orcos son de piel oscura.

Los Orcos de Moria usaban arcos y cimitarras (que aqui no significa "espadas curvas"). También
usaban cuernos y trompetas, y tenian arietes y mazas preparadas para la matanza en la Camara de
Mazarbul. Aparentemente, se habian estado preparando durante mucho tiempo para la guerra

contra Lorien.

La mejor descripcion de un Orco de Moria la tenemos cuando uno ataca a Frodo en la camara:

-56-



Ensayos sobre la Tierra Media

...un enorme jefe orco, casi de la altura
de un hombre, vestido con malla negra
de la cabeza a los pies, entr6 de un salto
en la camara; lo seguian otros, que se
apretaron en la puerta. La cara ancha y
chata era morena, los ojos como
carbones, la lengua roja; esgrimia una
lanza larga. Con un golpe de escudo
desvio la espada de Boromir y lo hizo
retroceder, tirandolo al suelo.

Hizo falta la ayuda de Sam para apartar a
Orco de Frodo, y Aragorn tuvo que
golpear al Orco en la cabeza por detrés
para matarlo, el inico acto aparentemente
innoble por parte de Aragorn.

La siguiente vez que nos encontramos
con los Orcos estamos con Aragorn,
Gimli y Legolas junto al cuerpo de
O e © Rich Sullivan Boromir. Veinte Orcos yacen muertos

Usado por el permiso. alrededor del gran guerrero. La fuerza, el

valor y la destreza de Boromir ya han sido demostrados, pero estos valerosos atributos estan
eclipsados para la mayoria de los lectores por su codicia por el Anillo y sus maneras bruscas. El
jefe Orco que hubiese derribado a Boromir, Capitdn de Gondor, debi6 haber sido un gran

guerrero por derecho propio, un campeon de los Orcos en guerra.

Aragorn mira a los enemigos caidos de Boromir y dice de ellos:

Hay aqui muchos cadaveres que no son de gente de Mordor. Algunos vienen del Norte, de las
Montafias Nubladas, si algo sé de orcos y sus congéneres. Y aqui hay otros que nunca he visto.
iEl atavio no es propio de los orcos!

Eran los Uruk-hai de Isengard, que para algunos lectores son medio-Orcos, una raza "mejorada"
de los Orcos guerreros que todavia mantenian una gran apariencia orca (no como el espia medio-
Orco al que ayud6 Bill Helechal en Bree... ese parecia muy humano).

Gandalf le describe a Frodo como es Aragorn en "La Sombra del Pasado", el segundo capitulo de
LA COMUNIDAD DEL ANILLO, y dice de ¢l que es: "...el mas grande viajero y cazador del
mundo en esta época." Fue un comentario pasajero que Frodo olvidé (no parece recordarlo
cuando por fin se encontrd con Aragorn en Bree). Pero era la clase de elogio que Gandalf rara
vez otorgaba.

Aragorn le dice a Eomer de si mismo (en su primer encuentro): “Pocos hay entre los Hombres
mortales que sepan mas de orcos”.

Asi pues, las credenciales de Aragorn en el conocimiento de los Orcos son aceptables. Sabe algo
de sus modos y maneras, y esta dispuesto a demostrar al Mariscal de la Marca que ¢l sabe mas
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que nadie en Rohan sobre los Orcos. Asi que cuando Aragorn ve a los Orcos de Saruman y no
los reconoce, debemos preguntarnos qué habria de raro en ellos como para conseguir sorprender
a Aragorn.

Habia cuatro soldados mas corpulentos que los orcos, morenos, de ojos oblicuos, piernas gruesas
y manos grandes. Estaban armados con espadas cortas de hoja ancha y no con las cimitarras
curvas habituales en los orcos, y tenian arcos de tejo, parecidos en tamafio y forma a los arcos de
los hombres. En los escudos llevaban un curioso emblema: una manita blanca en el centro de un
campo negro; una S runica de algin metal blanco habia sido montada sobre la visera de los
yelmos.

Pippin se despierta entre los Orcos, y uno de ellos le habla, inclindndose sobre el Hobbit atado,
"acercandole a la cara [de Pippin] las garras amarillas". ;Tenian todos los Orcos garras? ;Era
éste uno de los Orcos del norte de las Montafias Nubladas?

Los Orcos discuten sobre si deberian matar a los Hobbits. "No hay tiempo para matarlos de un
modo adecuado -dijo uno-. No hay tiempo para diversiones en este viaje."

Otro quiere saber si los Hobbits "Son una buena diversion"

Finalmente Pippin pudo echar un vistazo (y los lectores con ¢él) cuando Ugluk, el jefe Orco de
Isengard, y Grishndkh, el jefe Orco de Mordor, empiezan a discutir sobre quién deberia dirigir la
expedicion.

...Alcanz6 a ver en la penumbra un orco grande y negro, Ugluk sin duda, que enfrentaba a
Grishnakh, una criatura de talla corta y maciza, y con unos largos brazos que casi le llegaban al
suelo. Alrededor habia otros monstruos mas pequefios. Pippin supuso que éstos eran los que
venian del norte...

Estamos de nuevo ante un pasaje que muchos lectores piensan que implica que todos los Orcos
eran de piel negra. Ugluk no parece que fuera mas grande que Grishnakh, pero la forma de sus
cuerpos es distinta. Aparentemente, Uglik es casi humano, mientras que Grishndkh es mas
parecido a un simio.

Uno de los Orcos que lleva a Pippin tiene las manos como garras. En otros pasajes los Orcos le
sujetan con largos brazos, duras garras y ufias desgarradoras. Uno de los Orcos que lleva a Pippin
tiene “la mandibula repugnante y la oreja peluda”. Tenemos una ultima vision de Grishnakh
cuando se lleva a Pippin y Merry en el borde del Bosque de Fangorn:

Un brazo largo y velludo los tomd por el cuello y los junto, arrastrandolos. Alcanzaron a ver la
cabezota y la cara horrible de Grishnakh entre ellos...

De pronto los alzé a los dos. La fuerza de los largos brazos y los hombros era aterradora...

Los Orcos de Mordor también son de diferentes razas y tamanos. Gorbag y Shagart, los dos
capitanes Orcos que luchan por la cota de mithril de Frodo, son Uruks grandes de largos brazos.
Asi que Grishnakh debe de ser también un Uruk. Shagrat muestra sus garras a Sam antes de salir
corriendo, asi que probablemente todos los Orcos tenian garras.
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Cuando dos Orcos cazadores se acercan a Frodo y Sam durante su viaje a través de Mordor,
entrevemos de nuevo cdmo son algunos Orcos:

...Uno vestia harapos pardos e iba armado con un arco de cuerno; era de una raza mas bien
pequetia, negro de tez, y la nariz, de orificios muy dilatados, husmeaba el aire sin cesar: sin duda
una especie de rastreador. El otro era un orco corpulento y aguerrido, como los de la compaiiia de
Shagrat, y lucia la insignia del Ojo. También ¢l llevaba un arco a la espalda y una lanza corta de
punta ancha....

Es bastante dificil imaginarse a los orcos porque tenian muchas diferencias fisicas.
Probablemente unos eran mas peludos que otros. Algunos tenian los brazos mas largos. Algunos
tenian narices mas grandes. Quiz4 habia variaciones en el color de la piel, aunque solo se
describe a los Orcos de piel negra.

Atn a pesar de su beligerancia, los Orcos no estaban desprovistos de cualidades redentoras. No
es que pudiera haber existido un Orco noble, ni una filosofia que reconociese tal cosa. Mas bien,
los Orcos seguian siendo criaturas sociales. Eran tribales y estaban organizados en clanes, y
sentian, o al menos expresaban, lealtad entre ellos en distintas formas.

Asi pues, los Orcos de las Montafias Nubladas viajaron hasta Rohan para vengarse de la
Compaiia del Anillo:

‘iPero no a nosotros!” -dijo una de las voces anteriores-. ‘Hemos recorrido todo el camino desde
las Minas para matar y vengar a los nuestros. Tengo ganas de matar, y luego volver al norte.

Grishnékh huye cuando Uglik sofoca la rebelion entre los orcos de las Montafias Nubladas, pero
regresa con cuarenta o mas Uruks de Mordor.

‘Olvidé a un idiota’ -grufid Grishnakh-. ‘Pero hay aqui gente de coraje acompafiandolo, y seria
una lastima que se perdiera. S¢é que tu los meterias en dificultades. He venido a ayudarlos.’

El motivo de su regreso puede ser mentira, pero no parece que lo sea.

Shagrat y Gorbag parecen ser viejos amigos cuando hablan en el tinel de Cirith Ungol:
‘...De todos modos, si en verdad termina bien, habra mucho mas espacio. ;Qué te parece?... Si
tenemos una oportunidad de escapar tu y yo por nuestra cuenta, con algunos muchachos de
confianza, a algin lugar donde haya un botin bueno y facil de conseguir, y nada de grandes
patrones.’
-‘jAh!” -exclam6 Shagrat-, ‘como en las viejas épocas.’

Por supuesto, es s6lo unas pocas horas mas tarde que Shagrat mata a Gorbag, pateandolo hasta la

muerte, asi que los sentimientos entre los Orcos no son muy profundos. Es a la vez triste y

divertido escuchar a dos Orcos hablando de escapar a algin lugar por su cuenta "con algunos
muchachos de confianza" para poder ser meros bandoleros "como en las viejas épocas".
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Los Orcos de Isengard demuestran otro tipo de sentimientos y lealtad: un orgullo nacionalista.
Ugluk y sus soldados son tropas de asalto, guerreros de élite orgullosos de estar al servicio de
Saruman, y no les importa quién lo sepa. Probablemente Mauhur y sus chicos, los Orcos que
atacaron a los hombres de Eomer desde el Bosque de Fangorn, eran otro grupo similar de
soldados de élite. Saruman les confi6 el llevar a cabo una mision especial, y su feroz adhesion a
Ugluk para cumplir ese propdsito demuestra que estaban muy motivados.

En 1958 Tolkien reviso el guion preliminar de un proyecto para llevar EL SENOR DE LOS
ANILLOS al cine. Basdndose en la vehemente respuesta al guién, muchos fans se alegran de que
nunca se hiciera la pelicula. Tolkien escribid una carta a Forrest J. Ackerman en la que incluia
muchas correcciones y comentarios. Lo relativo a los Orcos se ha convertido en un referente en
el anecdotario de Tolkien.

En la carta 210, Tolkien escribio "19. ;Por qué pone Z picos y plumas a los Orcos?" ("Z"
representa a Morton Grady Zimmerman, la primera persona que escribidé un guién basado en una
obra de Tolkien).

Un poco mas adelante, Tolkien afiade: "Se dice claramente que son la corrupcion de la forma
‘humana’ que se ve en los Elfos o los Hombres. Son (o eran) bajos, anchos, de nariz aplastada,
piel amarillenta, con la boca grande y los ojos oblicuos: de hecho, versiones degradadas y
repulsivas (para los europeos) del tipo mongoloide menos agradable."

Mucho se ha dicho sobre esta cita. Algunos han llegado tan lejos que han llamado a Tolkien
racista, alegando que estaba sugiriendo que los Orcos eran equivalentes a los pueblos asiaticos.
Sin embargo, Tolkien tiene cuidado en decir que los Orcos eran "versiones degradadas y
repulsivas" de esos pueblos mongoles que quiza son menos atractivos a la sensibilidad europea.
Algunos han sugerido que Tolkien quizé se estaba refiriendo a los Hunos, que dejaron un rastro
indeleble en la psique de la Europa Occidental. Si los Orcos eran considerados "versiones
degradadas y repulsivas" de los Hunos o no es un misterio que no podemos resolver, pero esta
claro que Tolkien creia que para tener un aspecto de Orco hacia falta una base mongoloide. No
porque considerase que los asiaticos eran malvados, o porque creyera que eran feos; sino porque
necesitaba un modelo humano que, si se distorsionara mas alla de su aspecto realista, pudiera
aparecer monstruoso y corrupto. De hecho, muchas culturas asidticas representan a los demonios
y a los dioses malvados de forma similar. Creo que la eleccion de Tolkien fue inspirada por un
vasto conocimiento de la mitologia, no del racismo.

Hoy sabemos poco de otras criaturas "malvadas" del mundo de Tolkien como para hacer
hincapié¢ en cualquiera de ellas. Los Orcos estan mejor documentados que todos los demas seres
maléficos juntos.

A los Trolls se les da mucha credibilidad como enemigos poderosos y mortiferos, y sin embargo,
el episodio de EL HOBBIT con Berto, Guille y Tom es muy simpatico. Aparecen como un grupo
de payasos. Uno debe preguntarse por qué el enorme Troll de las Cavernas en Moria queria parar
la puerta con el pie en la Sala de Mazarbul, de tal forma que Frodo pudiera apufialarlo. ;Era tan
"tonto" como Berto o Tom? Probablemente no.
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Habia algunos Trolls mas en EL SENOR DE LOS ANILLOS. Dos arrimaron enormes losas de
piedra para que los Orcos pudiesen cruzar el ardiente abismo de Moria. Pippin parece haber
matado a un Troll de las Montafias en la Batalla del Morannon. Y se utiliz6 a los Trolls para
romper las Puertas de Minas Tirith.

Los Tumularios han intrigado a mucha gente. ;Qué eran? Fueron enviados por el Rey Brujo de
Angmar para habitar en los timulos de Tyrn Gorthad, la parte occidental de las Quebradas del
Sur. Estos espiritus aparentemente rendian pleitesia a Sauron, que era un seflor de los fantasmas
ya en la Primera Edad. ;Eran Maiar menores, corrompidos por Melkor, o quiza otros espiritus
que se le unieron en E&4?

Uno también se pregunta si quiza estos espectros no eran espiritus élficos, tal vez Avari o Elfos
Silvanos apresados por Sauron. Originalmente, Tolkien habia visualizado muchos Espectros del
Anillo, incluyendo Espectros Elfos, mientras escribia el libro. En esa época se supone que los
Tumularios estaban relacionados con los Nazgill de algin modo. Pero Tolkien afind su
definicion de los Espectros del Anillo, restringiendo el nimero de los Grandes Anillos de Poder a
solo veinte. Aquellos espectros no podian ser Espectros del Anillo, y quizd tampoco eran
espiritus élficos.

Los Wargos de los Valles del Anduin también han suscitado muchos comentarios entre los
lectores de Tolkien. Eran lobos inteligentes y malvados. Se relacionaban con los Orcos de buena
gana, y podian comunicarse con ellos. Uno podria preguntarse si quiza eran descendientes de
Draugluin y su raza de "Licantropos" de la Primera Edad. Draugluin y muchos licantropos fueron
muertos por Huan cuando Luthien y el Perro de Valinor rescataron Beren de Tol Sirion, donde
Sauron fue enviado por Melkor tras la Dagor Bragollach. ;Fueron muertos todos los licantropos?

Se dice que Carcharoth era uno de los descendientes de Draugluin, y vivia en Angband, no en
Tol Sirion. Parece entonces creible que otros licantropos o lobos sobreviviesen a la Primera
Edad, y que estos pudiesen haber sido los ancestros de los Wargos.

Tolkien menciona cinco dragones en sus historias, llamando a cuatro de ellos: Glaurung, Padre
de los Dragones; Ancalagon el Negro; Scatha el Gusano; Smaug; y un dragén frio que mato a
Dain I y a su hijo Fror de la linea de Durin. Naturalmente hubo otros dragones, pero solo
sabemos que vivieron y lucharon en la Guerra de la Ira, o que molestaron a los Enanos de vez en
cuando.

De hecho, los Dragones del norte "se multiplicaron, y le hicieron la guerra a los Enanos, y
saquearon sus obras." Uno puede tener la impresion de que habia algan proposito que movia a
los dragones, y puede ser que durante esta época (2035-2589 de la Tercera Edad) los Anillos de
Poder de los Enanos fueran destruidos por los Dragones, o recuperados por Sauron.

Los Balrogs eran los mas grandes sirvientes de Melkor después de Sauron. Eran espiritus de
fuego, corrompidos por Melkor al principio, durante sus luchas con los otros Valar. Tolkien
decidié que no habia més que siete, y probablemente Gothmog, Sefor de los Balrogs, fue uno de
los siete. Sabemos que Gothmog y otro Balrog fueron muertos cuando cayd Gondolin, asi que
solo debieron quedar cinco para luchar en la Guerra de la Colera.

-61-



Parma Endorion

De esos cinco, al menos uno sobrevivid, ya que huyo a las Montafias Nubladas y se escondi6 alli
hasta que fue despertado por los Enanos en la Tercera Edad. Después se hizo con el control de
Khazad-dim. ;Qué sucedi6 con los otros cuatro Balrogs? ;"Murieron" en la Guerra de la Colera?
(Tenia un Balrog el poder de rehacer su cuerpo después de que fuese destruido? ;Coémo serian de
débiles semejantes criaturas reformadas? ;Habrian sido subordinados de Sauron?

El Guardidn del Agua, que vivia en el lago que se habia formado en el exterior de la Puerta
Occidental de Moria, era otra criatura extraia. ;Era uno de los antiguos monstruos de Melkor
que eludi6 a los cazadores de Oromé, o era quizd un Maia corrompido con una forma atroz que
¢l mismo habia elegido?

El Guardidn no pudo haber estado en el lago durante mucho tiempo, ni siquiera el mismo lago
pudo estar alli durante largo tiempo. Aragorn habia atravesado Moria algunos afios antes de que
lo hiciese la Compatfiia del Anillo, u entonces no se habia encontrado con el lago, ni con el
Guardian.

Uno también puede preguntarse por el caso de Thuringwethil. Era la mensajera de Sauron en la
Primera Edad, y normalmente tomaba la forma de un vampiro. Aparentemente era uno de los
Maiar corrompidos por Melkor. ;Pereci6 en la Guerra de la Ira? ;Sobrevivid para convertirse en
algo terrorifico en una edad posterior?

Y después estan las arafias gigantes. Aparentemente vivieron en muchos sitios, no solo en el
Bosque Negro y Nan Dungortheb. Ella-Larana era la ultima hija de Ungoliant, ;pero era la arafa
gigante que vivia mas al sur? ;De donde procedian las arafias gigantes del Bosque Negro, si no
estaban alli durante la Segunda Edad? Sauron debid descubrir un lugar donde se criaban, en
alguna tierra lejana, quiza en el lejano norte o en el este.
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Capitulo 6:
Un Poquito de Tradicion Hobbit

Es dificil encontrar demasiados puntos oscuros en lo que a Hobbits concierne. Han sido
estudiados, catalogados, y se ha discutido sobre ellos desde que EL HOBBIT aparecié impreso
por primera vez. LA GUIA COMPLETA DE LA TIERRA MEDIA de Robert Foster, es
probablemente el trabajo que mas referencias aporta sobre los Hobbits de todos los publicados
hasta la fecha. Aun asi en este articulo se encuentran algunas curiosidades que he recopilado de
los trabajos de Tolkien.

.De donde vienen los Hobbits?

Tolkien nos ofrece una historia de los Hobbits muy concisa en el prologo de EL SENOR DE
LOS ANILLOS, donde escribe que en sus origenes "...vienen de muy atrds, de los Dias
Antiguos...". Nos cuenta que los propios Hobbits habian olvidado sus leyendas primitivas hacia
el final de la Tercera Edad, y que solo recordaban haber dejado los valles del Anduin cuando una
sombra se cerni6 sobre el Bosque Verde.

El término Dias Antiguos se aplicaba a veces para referirse a la Primera Edad del Sol y las que le
precedieron, porque fueron periodos donde los Elfos (los Hijos Mayores de Ilavatar) eran las
criaturas dominantes en la Tierra Media. Pero Tolkien también escribidé que los Dias Antiguos
propiamente dichos incluian las primeras tres Edades del Sol. ;Qué queria entonces decir cuando
hablaba de los origenes de los Hobbits?

Creo que tenia en mente una especie de doble concepto. Cuando habla de sus origenes, quiere
decir que se convirtieron en un grupo diferenciado durante la Primera Edad, pero que sus
referencias en cuanto a sus leyendas mas antiguas eran solo de la Tercera Edad, puesto que todas
las leyendas previas habian sido olvidadas.

En una muy extensa carta (151) a Milton Waldman, la cual, Humphrey Carpenter sugiere que fue
escrita a finales de 1951, Tolkien cuenta sobre los Hobbits:

En medio de esta Edad (la Tercera) aparecen los Hobbits. Su origen es desconocido (aun para si
mismos) T, pues escaparon a la atencion de los grandes o los pueblos civilizados que guardaban
registros, mientras que ellos los guardaban salvo vagas tradiciones orales, hasta que hubieron
emigrado desde las fronteras del Bosque Negro, huyendo de la sombra, y avanzaron hacia el oeste
hasta ponerse en contacto con los tltimos restos del Reino de Arnor.

T Los Hobbits, por supuesto, representan realmente una rama de la raza especificamente humana
(ni Elfos ni Enanos) -- de ahi que las dos especies puedan vivir juntas (como en Bree), y se
llaman simplemente la Gente Grande y la Gente Pequeiia...

Por lo tanto los Hobbits son humanos. Son Hombres. Eso quiere decir que sus antepasados

despertaron en Hildorien, y participaron en la Gran Caida de los Hombres, por la cual los Edain
y algunos otros pueblos escaparon al comienzo de la Primera Edad. Podria ser que los propios
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Hobbits huyesen de esa oscuridad, pero debieron haber tomado un sendero mas al norte,
habiendo seguido parte del camino previamente hollado por los Eldar durante el Gran Viaje,
varias edades antes.

Es interesante buscar paralelismos entre los Hobbits y los Elfos. Los Hobbits, como los Elfos,
estaban divididos en tres clases: los Albos, los Pelosos y los Fuertes. Los Albos, los Hobbits mas
aventureros, eran amistosos con los Elfos y podrian en algunos aspectos igualarse con los
Vanyar. Aunque los mas numerosos fueron los Pelosos, que aborrecian el agua (en cambio los
Lindar/Teleri, los Elfos méas numerosos, amaban el agua). Los Fuertes eran los amantes del agua
de entre los Hobbits, y ademas se llevaban mejor con los Enanos que los otros, en cambio los
Pelosos lo hacian con los Hombres. Asi que realmente los paralelismos entre Hobbits y Elfos no
son muchos.

Pero (Podemos averiguar algo sobre las raices ancestrales de los Hobbits a través de sus
asociaciones historicas? Tal vez. Por ejemplo, probablemente entraron en el Gran Bosque Verde
desde el sureste. Los Albos podrian haber sido los lideres de la migracion y deberian haber
encontrado a los Nandor y los Avari que conformarian posteriormente el pueblo de los Elfos
Silvanos. El bosque, en si mismo, no era maléfico por aquel entonces, por lo que los Hobbits
deberian haberse sentido a salvo viviendo alli, y probablemente tendrian poco que ver con los
Elfos.

Cuando Oropher de Doriath fundé su reino al sur del Bosque Verde, debi6 ser el tiempo en que
los Hobbits se mudaron, o tal vez continuaron establecidos cerca de los Elfos Silvanos hasta que
Oropher empez6 a trasladar a su pueblo hacia el norte. Los Hobbits deberian haber tenido que
emigrar también. Puede que hacia la mitad de la Segunda Edad los Fuertes estuviesen viviendo
cerca del Anduin.

Los Pelosos podrian no temer al agua originalmente, pero debieron suftrir algiin gran desastre que
les dejo lo suficientemente agitados como para transmitir el miedo a las aguas a las siguientes
generaciones. Pudieron haber tenido que cruzar el Anduin por el antiguo puente Enano que
existia en la Segunda Edad al norte del rio Gladio. Esta conclusion implica que los Pelosos
pudieron haber sido la rama mas nortefia de los Hobbits, lo que coincide con lo que Tolkien
cuenta acerca de sus puntos de penetracion en Eriador durante la Tercera Edad.

La época en que los Hobbits llegaron a lo que posteriormente se llamo Rhovanion es un misterio.
Sin embargo, en LOS PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA se nos cuenta algo sobre la historia y
las culturas de la regién conocida como Rhovanion durante la Tercera Edad. Pueblos de los
Edain (o Edainicos) habian vivido ahi desde la Primera Edad, y habian desarrollado en algunos
sitios una relacion estrecha con los Enanos del Pueblo de Durin. Por esa época algunos de los
Edain también llegaron a desarrollar relaciones con los Hobbits, viviendo en comunidades juntas

o proximas unas de la otras como hicieron los Hobbits y los Hombres de Bree en la Tercera
Edad.

La informacion mas critica que podemos extraer de LOS PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA

es aquella que dice que los Hobbits no estaban presentes entre las comunidades Edainicas
anteriores a la guerra entre los Elfos y Sauron. La civilizacion Edainica fue destruida, y debieron
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pasar varios siglos antes que estos pueblos se recuperaran. Por eso, los Hobbits debieron haber
llegado en algin momento después de la guerra. Tal vez la propia guerra los revolvid y causo la
migracion.

No hay registros antiguos de los Edain de la Segunda Edad. Por eso, la inica mencion de los
Hobbits por parte de algun pueblo nortefio, es la que hace Théoden cuando conoce a Merry y
Pippin. Su pueblo, siendo descendientes de los Eothéod, supervivientes del antiguo Reino de
Rhovanion, recordaban algo de la tradicion que sus padres habian traido desde el norte. Antes de
establecerse en el lejano norte, los Eothéod vivieron durante unos cien afos cerca del rio Gladio
en la época en que los clanes de Fuertes todavia vivian ahi. Esta es probablemente la fuente del
relato tradicional de Théoden sobre los constructores de agujeros.

A causa de que las huestes de la Ultima Alianza de Elfos y Hombres marcharon hacia el sur a lo
largo del Anduin, uno podria esperar que Tolkien deberia haber mencionado, al menos
casualmente, algin encuentro entre los Hobbits y la Ultima Alianza, si éstos vivieran alli. Pero
no existe tal referencia. Asi que puede ser que la suposicion de emplazar a los Hobbits en el Gran
Bosque Verde y en los Valles del Anduin durante la Segunda Edad es incorrecta.

Si esto es asi, deberian haber entrado en el Bosque Verde antes que Sauron se estableciese en
Amon Lanc pero, jcudnto tiempo pudieron haber vivido en el bosque? Por otra parte, el antiguo
puente Enano se habia convertido en un vado en la época en que Gil-Galad y Elendil condujeron
sus ejércitos a través de los valles, asi que ;coémo pudieron los Pelosos haber cruzado el rio?
(Pudieron tal vez sufrir un vadeo desastroso en la Tercera Edad?

El pueblo de Thranduil estuvo viviendo en las Emyn Duir durante los primeros mil afios de la
Tercera Edad. El antiguo Camino Enano corria derecho pasadas sus tierras hasta algin oscuro
punto del Celduin. Tal vez los Hobbits remontaron el Celduin desde el mar de Rhiin, atravesaron
el Bosque Verde por el Camino Viejo del Bosque (el Men-i-Naugrim), y se las apafiaron para
encontrar un camino a través del rio por el viejo vado. Los Albos pudieron asi haber sido el
ultimo grupo de la marcha y podrian haberse quedado en el bosque.

De cualquier modo, los Albos aparecen como el grupo que inicié la migracion que llevd a los
Hobbits a cruzar las Hithaeglir. Tolkien escribe que los Hombres habian incrementado su
numero y que una sombra cayd sobre el bosque, asi que los Albos debieron haber cruzado el
Anduin para establecerse entre los Pelosos, los cuales se habian percatado de la maldad que
tomaba forma en el Bosque Verde, y habian cruzado las montafias. Puede ser que existiesen
recuerdos de la Guerra de la Ultima Alianza entre los Hobbits, extraidos bien de antiguas
experiencias, bien del intercambio de historias con los Hombres y los Elfos en Rhovanion.

Lo cierto es que los Fuertes fueron la rama mas surefa de los Hobbits, y probablemente habian
desarrollado una relacidon comercial con los Enanos de Khazad-Dim antes de cruzar el paso del
Cuerno Rojo. Los Albos y los Pelosos pudieran haber sido familiares para los Hombres del
Bosque y para los Elfos del reino de Thranduil.
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Qué ocurrio con el pueblo de Smeagol?

So6lo se puede especular, pero en los cuentos inconclusos Tolkien escribe que los Fuertes de los
Campos Gladios pudieron haberse trasladado hacia el norte bien entrada la Tercera Edad. No se
mencionan otros Hobbits cuando Bilbo atraviesa los Valles del Anduin, pero en la época en que
Tolkien escribi6 EL HOBBIT todavia no habia imaginado a los Fuertes de los Campos Gladios
(y de hecho no debia tener muy claro qué era Gollum).

Los Hobbits no eran faciles de matar. Podian o bien luchar encarando a sus enemigos, o bien
esfumarse, asi que los Fuertes pudieron haber recogido sus cosas y haberse ido. Estaban cerca de
Loérien y Moria, y cuando Sauron empezd a diseminar Orcos en las montafias, los Fuertes
pudieron haber decidido buscarse otra casa en algun sitio del lejano norte. Esto debid haber
ocurrido en el siglo XX VI, una pocas generaciones después que Smeagol dejara a su pueblo.

Sabemos que no quedaron Fuertes viviendo cerca de los Campos Gladios hacia el 2851, cuando
Saruman empez6 a investigar en la region en busca del Unico. Asi que en algin momento entre
el 2463 (cuando Smeagol mat6 a su primo Deagol) y el 2851 los Fuertes de los Campos Gladios
emigraron o murieron. Es posible que perecieran o huyeran en el Largo Invierno de 2758-9.

,Como fueron los Hobbits al mar?

Tolkien escribié que algunos de los Hobbits mas aventureros de la Comarca, en ocasiones
partian, a veces para nunca retornar. ;Donde fueron y como llegaron hasta alli? Los Tuk era
famosos por sucumbir a esta lujuria (deseo) por vagar, y de un tal Isengar Tuk, hijo menor de
Gerontius El Viejo Tuk, se dice que habia ido al mar en sus dias de juventud.

Isengar vivio del 1262 al 1360 segun el Computo de la Comarca, en los Registros de los
Senescales serian los afios 2862 al 2960.

(Pudieron los Hobbits haber visitado Mithlond? Es posible. La Comarca fue, de hecho, arrasada
por el Reino de Angmar durante la ultima guerra en Eriador, en el 1974 de la Tercera Edad.
Mucha gente de Arnor huyo a través de Lhlin para refugiarse en Lindon. De los Hobbits se ha
dicho que se escondieron. Quizas algunos de ellos erraran hasta tierras élficas. También habria
sido posible para un Hobbit haber andado desde la Comarca hasta Harlond, el puerto meridional
de Lindon. Parece remotamente posible que Isengar se embarcase con algunos de los marineros
de Cirdan, bien desde Mithlond o desde Harlond (si Harlond estuviese todavia en uso).

Pudiera ser también que los barcos de Gondor visitasen ocasionalmente Lindon, incluso en los
ultimos siglos de la Tercera Edad. Isengar pudo, en teoria, haberse embarcado y visto mundo en
una nave Dunadan, a pesar que pudo no haber puesto nunca pie en el propio Gondor (que
supuestamente nunca vio un mediano antes que Peregrin Tuk hiciese su aparicion a lomos de
Sombragris). Otra posibilidad es que Isengar hiciese camino hasta Tharbad. La ciudad
(probablemente no mas que una villa en su época) todavia existia y habia sido una vez puerto
para los Dunedain de Arnor y Gondor. Pudo haber tomado un bote o un barco desde Tharbad y
haber descendido a lo largo de la costa, donde vivian pueblos de pescadores (mas o menos
Drtedain). El viaje por mar de Isengar pudo haber sido para nosotros nada méas que una
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excursion en bote a lo largo de la costa, sin mucho mérito ni gloria, pero aun asi toda una
aventura para un Hobbit.

Es también posible que algunos de los Duinedain del norte poseyeran barcos y viviesen a lo largo

del rio Lhlin. Pudieron haber llevado un Hobbit a la mar en alguna ocasion, pero Tolkien nunca
escribid sobre ningiin Dunedain de Arnor que fuese marinero en la Tercera Edad.
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Capitulo 7:

Cosas que tal vez desconozcas acerca de los Hombres del Norte

El Mito Anglosajon
En el Apéndice F de EL SENOR DE LOS ANILLOS, Tolkien escribe:

Habiendo avanzado hasta aqui en mi intento de modernizar y hacer familiar el lenguaje y los
nombres de los Hobbits, me encontré inmerso en otro proceso. Las lenguas humanas relacionadas
con el Oestron, me parecid, tenian que volcarse en formas relacionadas con el inglés. En
consecuencia hice que la lengua de Rohan se pareciera al inglés antiguo, pues estaba relacionada
tanto con la Lengua Comun (mas remotamente) como con la vieja lengua de los Hobbits del norte
(muy de cerca), y comparada con el Oestron era una lengua arcaica.

...Por las mismas razones se han modernizado también unos pocos nombres personales, como
Shadowfax [Sombragris] y Wormtongiie [Lengua de Serpiente] [1].

[1]Este procedimiento lingiiistico de ningin modo implica que los Rohirrim se asemejaran en
otros aspectos a los antiguos ingleses, ni en cultura ni en arte, ni en los armamentos ni en los
métodos de lucha, salvo de un modo general, consecuencia de las circunstancias: un pueblo mas
simple y primitivo que vivia en contacto con una cultura mas elevada y venerable, y que ocupaba
tierras que otrora habian formado parte de su dominio.

A pesar de la advertencia del propio autor, muchas personas deciden creer que los Rohirrim
estaban basados en los anglosajones. No pretendo convencer al reacio de que este punto de vista
es erroneo, pero a pesar de ello me dispongo a presentar a continuacion algunas observaciones
acerca de los Anglosajones y los Rohirrim.

(Por qué empleo Tolkien el Inglés Antiguo para representar la Lengua
de Rohan?

Posiblemente el argumento mas citado para ignorar la advertencia del autor en contra de
identificar a los Rohirrim con los anglosajones sea el hecho de que Tolkien hizo uso del Inglés
Antiguo para representar su lengua.

Christopher Tolkien publicé algunas notas sueltas de su padre relativas a la geografia y
antecedentes de la Tierra Media en LA TRAICION DE ISENGARD. Acerca de las lenguas,
J.R.R. Tolkien escribio:

Lenguaje de La Comarca = Inglés moderno

Lenguaje de Valle = Noruego (empleado por los Enanos de dicha region)

Lenguaje de Rohan = Inglés Antiguo

El 'Inglés Moderno' es la lengua franca hablada por todas las personas (excepto por algunas
gentes aisladas, como Lorien) -pero poco y mal por los Orcos
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En los CUENTOS INCONCLUSOS Christopher Tolkien escribe:

Es un hecho interesante, segiin creo no mencionado nunca en ninguno de los escritos de mi padre,
que los nombres de los primeros reyes y principes de los Hombres del Norte y los Eothéod tienen
forma gotica, no inglesa antigua (anglosajona) como en el caso de Léod, Eorl y los Rohirrim
posteriores.

Vigudavia ha sido latinizada y representa el nombre gotico Widugauja (<<habitante del
bosque>>), perfectamente registrado, al igual geu Vidumavi por el gotico Widumawi (<<doncella
del bosque>>)

...Dado que, segln se explica en el Apéndice F (II), a la lengua de Rohan se le dio semejanza con
el inglés antiguo, a los nombres de los antecesores de los Rohirrim se les ha dado la forma de la
lengua germanica mas antigua de que se tiene noticia.

De hecho el "Inglés Antiguo" comprendia varios dialectos de una lengua mdas antigua auin,
hablada por muchas de las tribus de la Europa Nordica. Debido en parte a su aislamiento en las
Islas Britdnicas y en parte a una mezcla tnica de influencias, los dialectos del Anglosajon
divergieron del "tronco principal", por asi decirlo. Esta divergencia fue gradual desde el siglo V
hasta el XI, cuando la conquista normanda llevo el francés a las altas esferas de la sociedad
inglesa.

A la par que la divergencia del Inglés Antiguo, tuvo lugar el desarrollo del Noruego Antiguo, que
comenzo6 con un "cambio fonético" que abarcéd dos siglos, aceptados cominmente como siglos
VII y VIII. Con el nombre de Vikingos (los Daneses) comenzaron a instalarse en Inglaterra en el
siglo IX, su lengua cambi6 lo suficiente como para ser considerada "Diferente" del Inglés
Antiguo (y de otros dialectos germanos del Continente).

Tolkien hizo uso de esta concurrencia de Inglés Antiguo y Noruego Antiguo para dar a entender
la existencia de una concurrencia entre Rohirrico y la lengua del Valle, derivando ambos de una
lengua mas antigua que decidi6 representar como Gotico:

Ant i guos Honbres del Norte Gotico

Rohirrico Val | e Antiguo Inglés Anti guo Nobrdico

Este recurso lingiiistico funciona bien para los angloparlantes nativos pues el Inglés Antiguo atin
suena de manera parecida al Inglés moderno en determinados aspectos, de manera que pueden
sentirse mas comodos con la lengua de Rohan que con los nombres de los Enanos (y los Reyes
de Valle: Girion, Bard, Bain, Brand). La lengua de Valle suena "extranjera", mientras que el
Rohirrico suena "arcaico", y este efecto marca la distancia entre los Rohirrim y los hombres de
Valle.
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De hecho, debido a que los hobbits de la Comarca conservaban algunas palabras en comun con
Rohan, la lengua de Valle era necesariamente mas "distante" desde su perspectiva. Asi pues, el
Inglés moderno y el Inglés Antiguo eran excelentes elecciones para representar las diversas
relaciones entre todas las lenguas.

El empleo que hace Tolkien del antiguo inglés para representar el lenguaje de los Rohirrim no
apoya en forma alguna la refutacion de su advertencia de no identificar a los Rohirrim con una
tribu o nacién en particular.

Pero, ;qué Ocurre Con El "Beowulf"?
(Acaso no empleo Tolkien material del clasico poema anglosajon?

El "Beowulf" ejerci6 una innegable influencia en la obra de Tolkien, como también lo hicieron
otras literaturas anglosajonas. Después de todo €l era un filélogo especializado en el estudio de
anglosajon, versado ademas en otras lenguas.

Pero aunque el "Beowulf" sobrevivid en un manuscrito anglosajon, es un error comin asumir
que de alguna manera representa una cultura anglosajona o una vision del mundo. Se supone que
el poema fue compuesto alrededor del siglo VIII (700s) cuando los Anglos y los Sajones alin
tenian fuertes vinculos con los Germanos del continente. Era comun que los trovadores viajaran
de lado a lado recitando las mismas historias y poemas ante audiencias en muchas regiones del
norte.

La historia del "Beowulf" se desarrolla en Escandinavia y se refiere a Daneses y Geats (unas
gentes del sur de Suecia). De hecho hay algunos nombres histéricos mezclados con los de
carécter ficticio. Muchas personas han sefialado la semejanza del salon de Théoden en Edoras
con Heorot, el gran salon de Hrothgar en el "Beowulf". Pero Heorot era meramente un tipico
salon del Norte. Dichas estructuras eran construidas por los Escandinavos y Germanos, y no solo
por los Anglosajones. No hay nada especificamente anglosajon en Heorot o en el salon de
Théoden.

Otro elemento popular sefialado por la gente es la similitud entre la presentacion de la copa por
Eowyn a la Ceremonia anglosajona del Caliz. Pero la presentacion del Caliz era costumbre entre
las tribus Germanas y Escandinavas, incluso entre muchas de las tribus Celtas. Calices muy
ornamentados, cuernos y calderos, se encuentran en toda Europa. De hecho la presentacion del
Caliz era tan conocida que una horrorosa leyenda nos narra como el Rey de Lombardia obligd a
la hija del fallecido rey de los Gepids a contraer matrimonio con ¢l después de que los
Lombardos conquistaran a los Gepids. Obligo6 a la princesa a beber de una copa dorada hecha del
craneo de su padre.

"Beowulf" era sin lugar a dudas una historia clasica que se escuchaba en muchas cortes en todo
el mundo nérdico. Habria sido reconocida en muchas tierras y es representativa de una cultura
"norte europea", mas que de una anglosajona. Asi pues, cualquier elemento que Tolkien tomara
prestado de Beowulf y otros poemas "anglosajones" como "Widsith" y "Deor" eran parcialmente
genéricos en términos culturales.
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De acuerdo, pero, ;diferian los Rohirrim de los Anglosajones de
manera significativa?

Absolutamente.

Tolkien se tomé grandes molestias para detallar la cultura de Rohan. Si hubiera pretendido que
se asemejaran a los Anglosajones, nos hubiera resultado imposible encontrar diferencias
significativas entre los Rohirrim y los anglosajones. Pero hay diferencias significativas.

Para empezar los sajones eran gente marinera. Los Rohirrim nunca usaron barcos de ningtn tipo.
Indudablemente tenian conocimiento de barcos, pero los hombres del norte de Tolkien no son
piratas en ninguna fase de su historia, mientras que los Sajones entraron en la historia como
piratas y no perdieron sus habilidades marineras.

Los Rohirrim difieren también de los Anglosajones en que no estaban formados por la union de
varias tribus. Cuando hablamos de los anglosajones nos estamos refiriendo en realidad a muchos
grupos de Sajones y Anglos, asi como a Jutos y algunos Frisios. Los Sajones eran un pueblo de
germanos occidentales, relacionados con los Francos, pero los Anglos y probablemente los Jutos
vinieron de Jutlandia -eran basicamente daneses.

De hecho, la Danelaw, la region de Inglaterra colonizada por los Vikingos Daneses en los siglos
IX y X, se superponia sobre casi todas las antiguas tierras de los Anglos.

No hay divisiones tribales entre los Rohirrim. Tampoco fue Rohan dividida en muchos reinos en
ningun momento. Y el gobierno de Rohan parece estar centrado en una monarquia mas fuerte
que la que los anglosajones lograron establecer. De hecho, el paralelismo mas cercano de los
Rohirrim a los grandes Condes ingleses seria el de los Sefiores del Folde Oeste, de los cuales
Erkenbrand era el representante vivo en la época de la Guerra del Anillo. Aun asi, no solo era
profundamente leal a Théoden, sino que se encontraba subordinado a la autoridad del Rey mas
que la mayoria de los condes ingleses.

Sobra afirmar que los Rohirrim desarrollaron la totalidad de su cultura alrededor del empleo y
crianza de caballos. Criaron otros animales (Eomer hace referencia a rebafios y manadas, asi que
parece ser que también criaban ovejas y quizd ganado). Pero el caballo era el centro de la cultura
Rohirrica. No existi6 sociedad similar entre los Anglosajones.

Los Rohirrim vivian también en las montafas. Los anglosajones no eran gentes particularmente
montafieras. Todos los pueblos y ciudades estaban situados en los grandes valles, y era dificil
llegar a sus refugios. Los anglosajones vivian en las tierras bajas y entre los bosques.

El armamento de los Jinetes de Rohan era también bastante genérico. La mejor descripcion que

Tolkien ofrece de estos guerreros profesionales es dada en LAS DOS TORRES, cuando
Aragorn, Gimli y Legolas ven por primera vez acercarse a la compaiia de Eomer:
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The Riders of Rohan

Copyright © Anke Eissmann. Usado por el permiso.

Unos gritos claros y fuertes resonaron en los
campos. De pronto los jinetes llegaron con
un ruido de trueno, y el que iba adelante se
desvio, pasando al pie de la colina, y
conduciendo a la tropa hacia el sur a lo largo
de las laderas occidentales. Los otros lo
siguieron: una larga fila de hombres en cota
de malla, rapidos, resplandecientes, terribles
y hermosos.

Los caballos eran de gran alzada, fuertes y
de miembros 4agiles; los pelajes grises
relucian, las largas colas flotaban al viento,
las melenas habian sido trenzadas sobre los
pescuezos altivos. Los hombres que los
cabalgaban armonizaban con ellos: grandes,
de piernas largas; los cabellos rubios como el
lino asomaban bajo los cascos ligeros y les
caian en largas trenzas por la espalda; los
rostros eran severos y enérgicos. Venian
esgrimiendo unas altas lanzas de fresno, y
unos escudos pintados les colgaban sobre las
espalda; en los cinturones llevaban unas
espadas largas, y las lustrosas camisas de
malla les llegaban a las rodillas.

Estos no son guerreros Anglosajones. Se asemejan a los Godos de diversas maneras, y también
nos recuerdan ligeramente a los vikingos. Pero su armamento no era atipico para ser Jinetes de
Rohan. Los Rohirrim sostuvieron un conclave formal y Théoden esperaba que unos doce mil
Jinetes se agruparan (o, mas bien, dijo que podria haber agrupado ese nimero si no hubieran
estallado batallas en Rohan cuando Hirgon, el mensajero de Denethor, se present6 con la Flecha

Roja de la llamada).

En cuanto al armamento de los Anglosajones, Malcom Todd, un catedratico de arqueologia de la
Universidad de Exeter, escribid en su libro VIDA DIARIA DE LOS BARBAROS:

La espada desempefiaba un papel relativamente menor en el arte de batalla germanico antes del
periodo romano tardio, e incluso tras ese periodo apenas figuré6 como arma del hombre comun.
Habrian de pasar siglos antes de que las soberbias hojas de los Francos fueran altamente
valoradas por los soldados Vikingos... Las armas de un solo filo de la Edad de Hierro prerromana
fueron reemplazadas gradualmente por hojas de doble filo, pero la introduccion de esta arma mas
versatil no fue acompaifiada de un significativo aumento del nimero de guerreros portadores de

espadas.

-72-



Ensayos sobre la Tierra Media

Mas adelante escribe:

Es notable que a pesar de un contacto relativamente frecuente con las tropas de la frontera
Romana y a pesar de las endémicas disputas intertribales y feudos privados, no se realizaron
grandes avances en armaduras ni en armas, con la excepcion de las hojas de las espadas, durante
los siglos Imperiales. Incluso en una fecha tan tardia como es el siglo VI (500), se podrian decir
muchas cosas desfavorables acerca de la indumentaria guerrera de los germanos.

De los Pueblos Teutonicos eran los colonos anglosajones en el sur de Inglaterra los que mas se
asemejaban a los Francos en armas y tacticas. Ya se habia observado que al igual que los Francos
y el resto, el uso que hacian de la caballeria era negligente. El arma ofensiva de los soldados
comunes era la lanza, de la cual se han documentado varios tipos, siendo la que tenia cabeza
forjada en forma de larga hoja -o lozenga- la mas conocida. Estas cabezas de lanza suelen medir
entre 10 pulgadas (alrededor de 250 mm) y 18 pulgadas (cerca de 450mm) de longitud. El sax (un
hacha con un lado terminado en punta, N. del T.) era generalmente portado por el guerrero de los
siglos V'y VI, en la Inglaterra Anglosajona asi como en la Galia Franca, y estaba estrechamente
asociada al nombre y raza sajonas... La armadura corporal estd pobremente documentada, con
excepcion de la de los guerreros principales. Alin mas escasa es la mencion de cascos en la ley
anglosajona que en la franca, y tan solo tres especimenes han sido documentados todos de
tumbas principescas. Capuchas de cuero protegian las cabezas menos nobles, aunque
probablemente no demasiadas. El escudo podia ser oval o rectangular...

Finalmente, con respecto al uso de los arcos (que los hombres de Eomer emplean contra los
Orcos y que muchos de Rohirrim emplearon en Cuernavilla), escribe Todd:

"El uso del arco y flecha, exdticos en la Galia Merovingia y la Inglaterra Anglosajona, estaba mas
difundido entre otros germanos. Los Alamanni usaban un simple arco en forma de “D” de una
sola pieza y, rara vez un arco compuesto de diferentes materiales. Hueso y cuerno se combinaban
normalmente con madera en estos arcos compuestos.

En el periodo tardio romano el arco largo apareci6 en escena en el norte. Se desconoce de qué
parte de Europa proviene este arco, pero no era ni del imperio romano ni de los pueblos nomadas.
Probablemente fue desarrollado por los propios germanos. El hecho es que la presencia de unos
40 arcos largos y varios hatillos de flechas en el deposito de Nydam sugieren que pequefias
unidades de arqueros podrian haber sido empleadas a finales del siglo IV especificamente contra
tropas romanas con armadura. Algunas de las cabezas de flechas de los Nydam eran estrechas y
pesadas, por lo tanto, bien dotadas para atravesar la armadura corporal..

En los CUENTOS INCONCLUSOS, Christopher Tolkien revela demasiados detalles acerca de
los Jinetes y del Acantonamiento de Rohan como para ser repetidos aqui. En cualquier caso no se
trataba de un ejército feudal de disefio francés o inglés. El ejército de Rohan era distinto de
cualquier ejército mandado por los Anglosajones, quienes empleaban cuadrillas locales llamadas
fyrds para reforzar las fuerzas principales (reales).

Con toda seguridad habia "refuerzos locales" en Rohan, pero estos se empleaban tan solo en

momentos de gran necesidad. Se esperaba que el Acantonamiento de Rohan, dividido en tres
grupos mas pequenos, defendiera el pais.
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. Qué hay acerca de las Tumbas en el Exterior de Edoras?

No habia nada particularmente "Germanico" acerca de los monticulos funerarios de la Casa de
Eorl, por no decir nada de la naturaleza "Anglosajona". Aunque los Anglosajones construian
tamulos similares, también lo hacian los Escandinavos (se han excavado muchos en Uppsala, en
Suecia, y en Dinamarca), al igual que otros germanos, asi como los celtas. De hecho, el lecho de
ceremonia en el que yace el difunto Théoden parece estar basado en hallazgos arqueologicos de
lechos de ceremonias celtas en forma de carros del primer milenio a.C.

Se han realizado muchas comparaciones entre los enterramientos en forma de barco de Sutton
Hoo y el enterramiento de Théoden. Surgen varios problemas con dicha comparacion. Para
empezar, Sutton Hoo fue excavado por primera vez en la década de 1930 justo antes de que
estallara la Segunda Guerra Mundial. Aunque Tolkien escribi6 el pasaje que describe el entierro
de Théoden varios afios después, no hay mencion en sus cartas o en la HISTORIA DE LA
TIERRA MEDIA de conexion entre ambos. La excavacion fue minuciosa pero dejé6 muchas
preguntas sin respuesta, y parece ser que Tolkien no estaba demasiado interesado en dichas
cuestiones (contestadas hace mucho tiempo por estudiosos subsecuentes).

La falta de un barco en el timulo de Théoden no parece preocupar a demasiadas personas ya que,
después de todo, muchos enterramientos en forma de barco so6lo estaban vinculados
simbdlicamente con los mismos al dar la forma de embarcacion al contorno de los timulos. Pero
el timulo de Théoden no tiene dicha forma. Aunque me he referido a ¢l como "lecho en forma de
carro", Tolkien no afirma especificamente que el carro de Théoden fuera sepultado en el timulo
con ¢l. El timulo fue erigido alrededor de una casa de piedra, que en si mismo no es tipico de los
enterramientos en forma de barco, pero se asemeja a algunos enterramientos en forma de carros
(muchos de los cuales se situaban en casas de madera).

Deberia también sefialar que muchas personas pasan por alto la importancia del significado de lo
que Tolkien escribid en el parrafo que cité anteriormente: unas gentes mas sencillas y primitivas
viviendo en contacto con una cultura mas avanzada y venerable, y ocupando tierras que una vez
fueron parte de sus dominios. ;En qué punto de su historia encajaban los Anglosajones en esta
descripcion general? El siglo V d.C., cuando aun existia un Imperio Romano y las tierras que
ocupaban en Bretafia habian sido anteriormente parte de ese imperio. Hay ciertamente mas
contacto entre los Rohirrim y Gondor del que hubo entre los anglosajones y Roma, pero fueron
testigos de lo que sobrevivido de la cultura romana a través de sus vecinos los Celtas y los
Francos. Algunas personas mantienen que los Rohirrim son como los anglosajones del periodo
tardio, y existen mayores similitudes entre estos dos pueblos. Pero culturalmente los
anglosajones tardios dejaron de estar en la periferia de una civilizacion mas avanzada, y Tolkien
aceptd a regafiadientes dicha comparacion tan solo cuando se le pregunt6 si los Rohirrim se
asemejaban a los guerreros en el Tapiz de Bayona (que muestra como Guillermo de Normandia
conquist6 Inglaterra):

No tengo duda alguna de que en el area abarcada por mi historia (la cual es amplia) la

“vestimenta” de varias personas, hombres y otros, era mucho mas diversa en la Tercera Edad, de
acuerdo al clima y a la costumbre heredada. Tal y como era nuestro mundo, incluso si tenemos en
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consideracion Europa y el Mediterraneo y el cercano “Este” (o Sur), antes de que la victoria en
nuestros tiempos del estilo menos favorecedor de vestimenta (especialmente para el género
masculino y “neutros”) que la historia documentada pone de manifiesto --una victoria con
vigencia actual, incluso entre los que mas odian las tierras de su origen. Los Rohirrim no eran
“medievales” en el sentido que hoy en dia le otorgamos a esa palabra. Los estilos de el Tapiz de
Bayona (hecho en Inglaterra) se ajustan suficientemente bien, si uno tiene en mente que ese tipo
de red de tenis que los soldados visten son un torpe simbolo convencional que representa una cota
de malla de pequefias anillas.

La malla era una antigua tradicidon armamentistica, habiendo sido desarrollada en la region
meridional alrededor del siglo tercero a.C. Los guerreros germanos que sirvieron en el Imperio
Romano, incluyendo a los Godos, vestian tal armadura y los estilos de los Rohirrim no necesitan
esperar al siglo XI para encontrar un precedente en la historia.

Asi pues, en conclusion, existian pocas similitudes entre los Rohirrim y los historicos
anglosajones en los que Tolkien estaba tan versado. Los Rohirrim eran hombres del norte
idealizados, unas gentes romanticas con las que se pretendia transmitir las mejores tradiciones
del mito, leyenda e historia de un pueblo de nordicos que no eran ni mejor ni peor que otras
personas.

NOTA: Tom Shippey, en EL CAMINO A LA TIERRA MEDIA, mantenia que Tolkien, en
realidad, si bas6 a los Rohirrim en los Anglosajones:

De hecho esto le llevd a cometer mas inconsistencias, o mas bien, insinceridades. Tolkien se vio
obligado a posar como “traductor”. El desarrolld la pose con predecible rigor, fingiendo no solo
un texto a traducir sino toda una tradicion de manuscritos para respaldarlo, desde el diario de
Bilbo al Libro Rojo de la Frontera del Oeste al Libro del Thain de Minas Tirith a la copia del
escriba Findegil. Mas adelante se vio obligado a remarcar la autonomia de la Tierra Media --el
hecho de que tan solo estaba traduciendo analdgicamente, no escribiendo los nombres y lugares
tal y como lo habia hecho, etc. De este modo, acerca de la relacion de La Marca con el Antiguo
Inglés dijo “Este proceso lingiiistico (esto es, traducir el rohirrico al antiguo inglés) no implica
que el Rohirrico se asemeje bastante al antiguo inglés ya sea en cultura, arte, armas o forma de
batallar, excepto de modo general debido a sus circunstancias... (I, 414).

Pero esta afirmacion es completamente falsa. Con una excepcion admitida, los Jinetes de Rohan
se asemejan a los anglosajones hasta en los detalles mas nimios. El hecho es que los lenguajes
antiguos llegaron antes. Tolkien no les incluy6 en una ficcién que ya habia escrito simplemente
porque fueran ftiles, aunque es precisamente eso lo que pretendia. Escribi6é la ficcion para
presentar las lenguas, y lo hizo porque los amaba y consideraba que eran intrinsecamente bellos.
Mapas, nombres y lenguas fueron creados antes que la trama. El elaborarlos era en cierta manera
la forma de Tolkien de crear suficiente vapor para poner en marcha la maquinaria, pero también
proveyeron la motivacion para querer hacerlo. Eran a la par “inspiracion” e “invencion”, o quiza
con mas exactitud, eran ambas cosas por turnos.

El profesor Shippey deberia estar mejor informado. De hecho, tal y como he puesto de
manifiesto anteriormente, no hay referencias especificas al anglosajon en la cultura rohirrica. Es
decir, virtualmente nada que sea Uinico en la costumbre o rasgos anglosajones esta presente en los
Rohirrim. Numerosos elementos en la descripcion de Tolkien de los Rohirrim pueden ser
identificados con mas facilidad con otras gentes, incluyendo a los Godos y escandinavos
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(Tolkien estudié extensamente la literatura de ambos y la conocia en profundidad, un hecho que
el profesor Shippey no admite en su elaborado argumento):

Asi pues, 'Rohan' es solo la palabra gondoriana para el pais de los jinetes, ellos mismos lo
denominan “La Marca”. Ahora no existe ningn pais inglés llamado “La Marca”, pero el reino
anglosajon que abarcaba el hogar de Tolkien, Birmingham, y su alma mater Oxford era 'Mercia' -
un latinismo adoptado hoy en dia por historiadores, principalmente porque el término nativo
nunca fue registrado. Los sajones occidentales llamaban a sus vecinos “Los Mierce”, clara
derivacion (por mutacion de la “i”, en inglés) de Mearc; la pronunciacion de los mercios de dicha
palabra habria sido ciertamente 'Mark' (en ingles, “Marca” en castellano), y esa fue sin duda
alguna el término comiin empleado en la Inglaterra central. En cuanto al “caballo blanco sobre
fondo verde” que es el emblema de la Marca, puede verse recortado sobre la tiza a quince millas
desde el estudio de Tolkien, dos millas desde 'La herreria de Wayland' y casi en los limites de
'Merica' y Wessex, como si marcase en final del reino. Todos los nombres de los jinetes y su
lengua son Antiguo inglés, como muchos habran observado; *pero le eran familiares a Tolkien en
un sentido mas profundo.

El catedratico Shippey no deberia apoyarse en tan débil argumento. "Mark" viene de una antigua
palabra germanica, muy comun, que sobrevivid en el continente. "Mark" significa "march", o
tierra de la frontera. Los mercios eran gente fronteriza, viviendo entre otros anglos y sajones y
los galeses (los “extranjeros”, los celtas restantes que habian sido empujados a las regiones
occidentales de Bretafia por los invasores germanos). El uso que Tolkien hace de la palabra
"Mark" para la autodesignacion de los Rohirrim de su pais es una clara extension de la antigua
costumbre germanica de aplicar este término a regiones fronterizas. Los titulos nobiliarios tales
como Margrave, Markgraf, y Marquess conservan todos el elemento "mark-", en referencia al
“March Count”, un conde fronterizo. Un “count” (condado) era originariamente un oficial militar
designado por un rey para defender una region del pais, y el titulo deriva de la tradicion romana
(como en el Conde de la Costa Sajona, un emplazamiento militar encargado de defender la
Bretafia meridional contra las invasiones maritimas de los Sajones).

Tal y como ha sido anteriormente mencionado, los Jinetes, segin Tolkien, no se asemejaban a los
“antiguos ingleses”... excepto de manera general debido a sus circunstancias: unas gentes mas
sencillas y primitivas viviendo en contacto con una cultura mas avanzada y venerable, y
ocupando tierras que una vez fueron parte de sus dominios. Tolkien estaba moldeando libremente
la verdad (por decirlo de alguna manera) al afirmar esto. Pero existe una diferencia obvia entre las
gentes de Rohan y los “antiguos ingleses”, y esa diferencia son los caballos. Los rohirrim se
autodenominan Eothéod (en inglés antiguo: eoh="caballo+peod="gente); esto se traduce en La
lengua Comun como “Los jinetes”; el propio Rohan es Sindarin en el “pais de los caballos”. Los
Jinetes prominentes toman sus nombres de ahi (Eomund, Eomer, Eowyn), y su titulo mas
importante, después del de “Rey” es “mariscal”, préstamo del francés al inglés pero que data de
un germanico no documentado *marho-skalkoz, “Siervo del Caballo”. Los Rohirrim no son otra
cosa que caballeria. En contraste la renuencia de los anglosajones de tener militarmente algo en
comun con los caballos es notoria. La Batalla de Maldon da comienzo, significativamente,
mandando los caballos a la retaguardia. Tanto Hastings como la independencia Anglosajona se
perdieron debido principalmente a que la pesada infanteria inglesa no podia (apenas) resistir la
combinacion de arqueros y jinetes. La Cronica Anglosajona del afio 1055 hace amargo hincapié
en que Hereford “antes de que se lanzara una sola lanza los ingleses habia huido, porque se les
habia forzado a luchar a caballo”. ;Cémo podriamos comenzar a equiparar a los anglosajones con
los Rohirrim culturalmente?
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En principio, los rohirrim NO se llamaban a si mismos "Eothéod". Asi era como se llamaban sus
ancestros. En un andlisis lingiiistico la palabra del profesor Shippey es virtualmente intocable,
pero el marco historico que ofrece para los rohirrim es cuestionable. Los rohirrim se
autodenominaban Eorlingas, los ‘“hijos de Eorl” (una costumbre sajona muy difundida, que
sobrevivi6 tanto en el continente como en Inglaterra).

Parte de la respuesta es que los Rohirrim no han de ser equiparados a los anglosajones de la
historia, sino a los de la poesia o leyenda. El capitulo “El rey del Castillo de Oro” es calcado de
Beowulf. Cuando Legolas dice acerca de Meduseld, “Su luz brilla lejos sobre la tierra” esta
traduciendo la linea 311 de Beowulf, “lixte se leoma ofer landa fela”. “Meduseld” es de hecho
una palabra Beowulfiana (linea 3065) para “salon”. Mas importante atin es que el poema y el
capitulo estan de acuerdo, hasta en los mas minimos detalles, en el procedimiento para dirigirse a
un monarca. En Beowulf el héroe es primeramente detenido por un guardia de la costa, luego por
un guardia de la puerta, y solo después de dos retos se le permite acercarse al Rey Danés; ademas
¢l y sus hombres han de apilar las armas en el exterior. Tolkien sigue el progreso exacto de este
dignificado ceremonial paso a paso.

La adherencia de Tolkien "paso a paso" a las acciones de "Beowulf" es también cuestionable. El
profesor Shippey se salta el hecho de que Beowulf y sus hombres fueron en primer lugar
detenidos por un centinela solitario vigilante de la costa de Dinamarca. Meduseld esta
ciertamente en deuda con Heorot, un salon Danés que es una vision idealizada de todos los
salones del mundo nérdico. El profesor Shippey querria que el lector creyera que solo los
Anglosajones construian tales viviendas para sus jefes y reyes, pero de hecho todas las gentes
Celtas y Germanas tenian tal tipo de construccion para sus dirigentes. Asi que no hay nada
Anglosajon acerca de un salon. Y la historia de "Beowulf", aunque escrita en Anglosajon, no
trata acerca de Anglosajones -- trata de guerreros germanos en un mundo germano. Los
Anglosajones no se consideraban diferentes de otras gentes germanas, no de esa manera. Esta es
una nocion puramente moderna, una que convenientemente se ha prestado a los absurdos
argumentos a favor de la erronea identificacion Anglosajona de los Rohirrim.

Y en cuanto al “apilamiento de las armas”, era costumbre en todo el mundo antiguo que los
extranjeros depusieran las armas ante la presencia de un rey o jefe. "Beowulf" apenas representa
nada Unico en este aspecto. Este argumento implica de manera impropia que esta costumbre
fuera particular de los Anglosajones.

Asi pues en “El Rey del Castillo de Oro” Gandalf, Aragorn, Legolas y Gimli son detenidos en su
avance primeramente por los guardias a las puertas de Edoras (='recinto'), y después a la puerta de
Meduseld, por Hama. También ¢l insiste en la ceremonia de apilamiento de armas, aunque los
personajes de Tolkien se oponen mas que Beowulf, en gran medida porque es un voluntario y al
fin y al cabo pelea por eleccion sin armas. Se desata una crisis acerca de la vara de Gandalf, y
Héama considera, razonando adecuadamente que “la vara en manos de un mago puede ser algo
mas que un simple baculo”; resuelve sus dudas con la maxima “Pero en la duda un hombre de
bien ha de confiar en su propio juicio. Creo que sois amigos y personas honorables y que no os
trae aqui ningun propodsito malvado. Podéis entrar”. Al decirlo trae a la memoria la maxima del
guardia de la costa en Beowulf (lineas 287-92), “un guerrero avispado debe distinguir el bien del
mal en todo momento, en palabras asi como en hechos. He oido (segun tus propias palabras) que
este grupo guerrero viene en son de paz...Te guiaré.
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Por otra parte, un responsable de la seguridad de la nacién no puede permitir que un grupo
armado se pasee por las tierras sin vigilancia. Nuevamente una practica comuin es equiparada sin
razon a una situacion extremadamente diferente en EL SENOR DE LOS ANILLOS. Beowulf y
sus hombres sobrepasaban en numero al guardia de la costa. No tenia otra opcidon que
acompafiarles a Heorot. Gandalf y sus compafieros no fueron, por otro lado, abordados a su
entrada al pais de Rohan, fueron admitidos a la ciudad del rey y tratados en concordancia con las
necesidades de la defensa del rey. Los escenarios son tan manifiestamente diferentes que esta
comparacion lleva a engafio:

Lo significativo no es que Tolkien esta nuevamente escribiendo un “calco” sino que se beneficia
de un estilo expansivo moderno para mostrar cosas que hubieran resultado obvias a Anglosajones
--en particular las verdades de que la libertad no es prerrogativa de las democracias, y que en
sociedades libres las 6rdenes ceden ante la discrecion. Hama se arriesga con Gandalf; tal y como
hace el guarda de la costa con Beowulf. Asi como Eomer con Aragorn, permitiéndole libertad y
prestandole caballos. Se encuentra arrestado cuando Aragorn reaparece, y Théoden también se
percata de la falta de Hdma en el cumplimiento del deber. A pesar de todo, lo bueno de los
Jinetes, podriamos decir, es que a pesar de ser unas gentes severas, leales a su sefior”, llevan la
obediencia y la lealtad con ligereza. Hima y Eomer toman sus propias decisiones, e incluso el
suspicaz guardian de la puerta le desea suerte a Gandalf. “Solo obedecia 6rdenes”, como podemos
ver, no seria aceptado como excusa en La Marca. Tampoco lo seria en Beowulf. La sabiduria de
la antigua épica es plasmada por Tolkien en una secuencia de dudas, decisiones, dichos, rituales.

Quizés la sabiduria de la antigua épica estaba siendo traducida por Tolkien, pero se apoyd en
mas de una fuente épica, y sus raices se remontan mas alla de "Beowulf":

Se podria ir mas alla y afirmar que los Jinetes surgen de la poesia, no de la historia, en que toda
su cultura esta basada en canciones. Casi la primera cosa que Gandalf'y los otros ven, al acercarse
a Meduseld, son las tumbas cubiertas por symbelmyné a ambos lados del camino. Symbelmynég es
una florecilla blanca, pero también significa “recuerda siempre”, “memoria eterna”, “no-me-
olvides”. Al igual que los tumulos representa la preservacion de la memoria de las hazanas
antiguas y héroes a lo largo de los afios. Los jinetes estan fascinados por los versos finebres y el
olvido, por la muerte y los epitafios. Lo ponen de manifiesto en su lista de pedigries reales, desde
Théoden remontandose a Eorl el Joven, en las ansias suicidas de Eomer y Eowyn de llevar a cabo
‘hazafias de canciones’ en la cancion que Aragorn canta para dar el tono de la cultura que esta
visitando: ‘;Doénde estan ahora el caballo y el jinete? ;Dénde esta el cuerno que sonaba?

(Doénde estan el yelmo y la coraza, y el brillante cabello flotante?...”

Las canciones son muy importantes en la cultura Rohirrica, pero no esta “basada en cantos”. Si
hay una cultura en la Tierra Media “basada en cantos”, seria la cultura de Lindar, los tempranos
Nelyar, de la cual emergieron los Teleri. La cultura de Rohan se basa en una vision idealizada
del hombre del norte, del nortefio a caballo. Es el caballo, no la musica, el centro de la cultura de
Rohan. La musica era comin a toda la Tierra Media. Hobbits, elfos, enanos, y hombres
celebraban sus hazanas, victorias y derrotas a través de la cancion. El empleo del poder, de los
actos de “sub-creacion” que Tolkien atribuyod a los elfos y enanos, e incluso a los Valar, estaban
basadas en el uso de la cancion. La cancidon impregna la Tierra Media y sus tierras y habitantes, y
no es caracteristica especifica a los Rohirrim.
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El profesor Shippey justifica esta absurda exclusion de la completa cultura que Tolkien estaba
representando alegando que...

Puede que Tolkien supiera que la equivoca palabra Anglosajona que denomina color fue una vez
palabra que denominaba el color del pelaje de los caballos como Hasufel="Pelaje Gris”, lo cual
sugiere una sociedad temprana tan pendiente de los caballos como las modernas tribus Africanas
lo estan de las vacas. Pudiera ser que la fijacion por la infanteria de los periodos historicos fuera
el resultado de vivir en una isla. Tal vez los Anglosajones antes de migrar a Inglaterra fueran
distintos. ;Qué hubiera ocurrido si hubieran emigrado al Este en lugar de al Oeste, a las llanuras
alemanas o mas alla, a las estepas? Al crear La Marca, Tolkien tuvo en mente la imagen de su
propia 'Mercia'. También recordaba con seguridad el gran romance perdido de 'Gothia', de los
familiares cercanos de los Ingleses llevados al desastre y el olvido en las llanuras de Rusia. Sin
duda conocia la tradicion de que el término 'Goths' (“Godos”) significaba ‘Gente de los Caballos’.
Esto es lo que la ‘reconstruccion’ afiade al ‘calco’ y produce fantasia, unas gentes y cultura que
nunca existieron, pero que se acercan mas y mas al borde de ‘podria haber sido’.

He aqui una gran metedura de pata que revela cuan superficial es el papel que el profesor
Shippey asigna a la historia en su analisis de los Rohirrim. Los Anglosajones no tuvieron mas
opcion que desplazarse al oeste. Ellos mismos se encontraban en el borde occidental del mundo
Germano. Para migrar al este habrian tenido que vérselas con pueblos mucho mas poderosos.
Los Anglos eran una mera tribu entre las muchas que habitaban Jutlandia. Eran Daneses entre
Daneses, y tras establecerse en Bretafia conservaron muchas de sus tradiciones danesas. Los
sajones eran una confederacion de tribus en la Germania del oeste, viviendo entre los rios Weser
y Elbe. Mas alla de sus vecinos Germanos estaban los Wends, Poles y otros pueblos tan barbaros
y salvajes como ellos.

Los Godos y otras tribus Germanas migraron hacia el sur siguiendo el rio Vistula siglos antes de
que los Anglos y Sajones comenzaran su expansion. Los germanos del oeste no podrian haber
duplicado esa migracién, porque nuevas gentes se habian instalado en las tierras que
anteriormente permitian una amplia inmigracion que condujo a la emergencia de Alaric en los
anales de Roma. Y los Godos, Vandalos, y otras tribus orientales fueron a su vez empujadas
hacia el oeste por los Hunos en el siglo IV. ;Cémo podrian entonces los Anglos y Sajones
desplazarse hacia el este? ;Por qué razéon? Nunca hubo esperanza de que desarrollaran una
cultura de las estepas, y el sugerir que podian haber emigrado al este en vez de hacia el oeste es
bastante ilusa.

Al final, Shippey tuvo que admitir que los Rohirrim no eran histéricamente afines a los
Anglosajones, sino mas bien una memoria poética de los mismos. Pero en lugar de referirse a la
poesia Anglosajona que puede ser identificada con mds facilidad con los Anglosajones (tales
como "el Vagabundo”), se basa en el intento de forjar conexiones entre "Beowulf", una mezcla
de tradiciones Anglosajonas y danesas que reflejan las grandes tradiciones del amplio mundo
germanico y que sugiere que tan solo estaban a un paso de distancia de convertirse en Godos, las
gentes que mas se asemejan a los Rohirrim en la cultura. Aun asi los Godos carecen de la
profunda unidad de proposito de los Rohirrim. Cuando los Godos entraron en la historia eran
errantes y refugiados. Habrian de pasar muchos siglos antes de que encontraran un lugar que
pudieran llamar hogar, y entonces tan solo unos pocos de ellos habrian de disfrutar dicho hogar y
tan solo durante unos pocos siglos. De entre las naciones tan solo los Visigodos vivieron algo
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parecido a una verdadera paz durante sus generaciones. Dejaron tras ellos un cumulo de
esperanzas goticas y colonias de Godos comprometidos que se habian cansado de la incesante
persecucion en pos de un suefio nacional.

El Reino de Valle

Esta es una de las partes mas enigmaticas de la Tierra Media, y considero que es una lastima que
sea asi. Valle (y La Ciudad del Lago) ofrecen la promesa de muchas historias interesantes que
Tolkien nunca tuvo tiempo (o tal vez deseo) de escribir para sus lectores.

En EL HOBBIT, Thorin Escudo de Roble dice que Valle fue fundado en la época de su abuelo, y
en otros escritos Tolkien da a entender que Dale existia en el siglo XIX cuando los Aurigas
destruyeron el Reino de Rhovanion. Podriamos conjurar explicaciones para la aparente
discrepancia, pero todas nuestras suposiciones y adivinanzas fallan a la hora de proporcionarnos
la satisfaccion que la pluma del autor nos daria.

Valle y Ciudad del Lago eran las tnicas ciudades que Tolkien describi6 jamas en la region entre
los rios Celduin y Carnen, aunque probablemente tenia en mente otras ciudades, sin nombre pero
importantes para la region. En EL HOBBIT ¢l habla de caminos que llevan al este desde el
Bosque Negro pero no dice nada del lugar al que conducen.

Los hombres de Ciudad del Lago comerciaban con sus parientes que vivian a lo largo del
Celduin en el sur. Algunos de estos otros hombres aparentemente se instalaron en Valle cuando
Bardo restablecio la ciudad durante la Tercera Edad, en 2944. Pero Tolkien hace referencia a los
hombres del norte viviendo entre el Carnen y el Celduin fortaleciéndose y expulsando a los
enemigos durante dos periodos: el reinado de Thor en Erebor y los afios posteriores a que Bardo
restaurara Valle.

Es logico buscar una ciudad cercana a Emyn Engrin (Colinas de Hierro) porque habia una
antigua colonia de enanos alli, y el Carnen corria hacia el sur desde las colinas, marcando los
limites mas orientales del reino de Valle. ;Pero cudn cerca de las colinas habria estado esta
ciudad?

Otro logico lugar para situar la ciudad seria en el cinturdn de arboles que yacia al este de Celduin
en la region cercana a las Montafias del Bosque Negro. Este lugar estaba situado en el
emplazamiento en el que el Camino del Bosque Viejo terminaba a orillas del Celduin. Podemos
pensar que habria una ciudad al final del camino, pero en EL HOBBIT somos informados de que
el camino se desvanece en su camino al este, asi que cualquier ciudad antigua que hubiera
existido habria sido tiempo atras destruida o abandonada en la mente de Tolkien.

Otro emplazamiento logico para la ciudad habria sido la confluencia de los dos rios. Por supuesto
no sabemos cudn lejos hacia el sur se extendia la autoridad de Valle. Si habia hombres del norte

viviendo en dicha region, podrian haber tenido sus propios reyes.

El mapa en EL SENOR DE LOS ANILLOS no lo indica, pero en mapa de las Tierras Asperas
(Rhovanion) en EL HOBBIT implica que una linea de colinas o cotas altas hacia el este desde
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Erebor hasta el Emyn Engrin. Uno se inclinaria a pensar que los enanos de Emyn Engrin seguian
cierta especie de camino antiguo hacia Erebor cuando fueron a reforzar Erebor. jPodria haber
existido una ciudad entre Erebor y Emyn Engrin?

Los Hombres de Lago Largo representan el Gnico ejemplo de como vivian los hombres del norte
de la region. Estos son las gentes del rio, diestros en la construccién y manejo de grandes barcos
para la guerra y el comercio. Originariamente habian vivido en la costa oeste del lago, pero esa
ciudad fue destruida y se trasladaron al propio lago hasta que Smaug destruyo la ciudad.

Se nos ofrece un vistazo a una comunidad rica y poderosa en EL HOBBIT, pues criaban caballos
y ganado y tenian negocios con los elfos del norte del Bosque Negro y con los hombres que
vivian en el sur. La Ciudad en el Lago fue construida con madera, incluyendo los troncos de
enormes arboles que fueron transportados desde el Bosque Negro, probablemente con la ayuda
de los elfos.

Tolkien se imaginé la Ciudad del Lago surgiendo bajo la corona de Valle, aunque no explicd
cémo habria de suceder tal cosa. Toda mencion de este hecho fue eliminada de EL SENOR DE
LOS ANILLOS en favor de una afirmaciéon ambigua acerca del reino de Dale extendiéndose
lejos hacia el sur y el este.

Una afirmacion interesante que siempre me ha intrigado es que Bardo reclutara Hombres del
oeste. ;Donde esté el oeste? ; Vinieron hombres desde los Valles del Anduin para vivir en Valle?
(Se encontraban los hombres del bosque viviendo en el Bosque Negro en las regiones del
nordeste? Nunca oimos nada acerca de comunidades de Hombres en dicha region, ni vemos
indicaciones de los mismos en los mapas, pero en los CUENTOS INCONCLUSOS hay mencion
de Hombres migrando al sur siguiendo el lado oriental del bosque a principios de la Tercera
Edad. Es interesante que en LOS PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA nos narra que los Edain
migraron originariamente hacia el norte siguiendo las fronteras del este del bosque:

Los hombres con los que los Enanos Barbiluengos estaban asociados eran en la mayor parte
afines en raza y lenguaje con los altos y mayoritariamente rubios habitantes de la “Casa de
Hador”, los mas renombrados y numerosos de los Edain, quienes se aliaron con los Eldar en la
Guerra de las Joyas. Estos hombres, al parecer, se desplazaron hasta el oeste hasta que se toparon
con El Gran Bosque Verde, y luego se dividieron: algunos llegaron al Anduin y pasaron de alli al
norte subiendo los Valles; algunos pasando entre los limites del norte del Bosque y el Ered
Mithrin...

Ya que las gentes de Thranduil no se instalaron en el norte del Bosque Negro hasta el afio 1050
en la Tercera Edad, pudiera ser que Tolkien decidiera que aun habia hombres viviendo en los
bosques del norte al final de la Tercera Edad. Asi pues podemos postular los siguientes grupos de
hombres al final de la Tercera Edad, viviendo en la region alrededor de la mitad del siglo XXX:

Los Hombres de la Ciudad del Lago (mezclados con supervivientes de Valle)
Los Hombres del norte del Bosque Negro

Los Hombres de Carnen

Los Hombres del este del Bosque Negro
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Probablemente habia varias “tribus” viviendo a lo largo del Celduin, pero Tolkien no nos ofreci
pistas acerca de donde estaban asentadas.

El Gran Rey Bladorthin

La mayoria de los comentaristas opina que Bladorthin, quien murié antes de que los enanos de
Erebor le pudieran entregar lanzas especialmente forjadas para ¢l y sus tropas, era un elfo porque
su nombre termina "-thin". Aun asi, no existe una aparente etimologia para el nombre. La tnica
palabra "¢élfica" que contiene "-blad" es el abandonado nombre "Bladorion".

Conocemos algo acerca de la historia de la region de Erebor, y no existe mencion de otro reino
¢lfico cercano. Thranduil fue el unico rey élfico que vivié cerca de Erebor durante los siglos
anteriores a la llegada de Smaug cuando los Enanos aun vivian alli. Tampoco son los elfos una
gente particularmente belicosa, especialmente si existia otro reino élfico --pues habrian sido
Elfos Silvanos o Avari, esencialmente "Elfos del Bosque".

Es quizas significativo que "Blad" suene como el nombre Anglo-sajon "Blaed(a)" (renombrado),
y que "Bladorthin" iba a ser originariamente el nombre del mago Gandalf (quien en EL HOBBIT
es presentado como un hombre viejo).

La evidencia parece indicar que Bladorthin era un Hombre, no un Elfo. (Si asumimos que es un
Hombre, podemos situarle en un periodo histérico? Tal vez. Pues las memorias de Thorin y
Balin son la fuente de la leyenda de Bladorthin, y discutian acerca de tesoros que estaban
histéricamente asociados con el reino de Thror cuando Bladorthin es mencionado.

Asi pues pudiera ser que el propio Bladorthin viviera en la época de Thror, y que quiza fuera el
rey de Valle. Thror rein6 en Erebor de 2590 a 2770, y sabemos que Girion fue muerto por Smaug
en 2770. Pudiera ser que al menos 5 o 6 reyes precedieran a Girion (suponiendo que Valle fuera
fundada justo después de que Thror se estableciera en Erebor).

Sabemos que Girion le dio su collar de esmeraldas (con 500 joyas) a los Enanos para la
investidura de su "hijo mayor". Un hijo mayor implica que Girion tenia al menos otro y
probablemente dos hijos ademdas del "mayor". ;A qué edad habria sido un hijo ricamente
ataviado por su padre? ;14, 16, 18? Quizas Girion estaba cerca de los 40 afos cuando su hijo
mayor fue investido. ;Pero cuanto tiempo antes de la llegada de Smaug?

Podemos estudiar el problema desde otra perspectiva. La mujer de Girion y su "hijo menor"
escaparon a Ciudad del Lago cuando Smaug destruyé Valle, y Bardo el Arquero era
descendiente de dicho nifio. Bardo se convirti6 en rey de Valle en 2944 y muri6 en 2977. Podria
ser que viviera tanto como el rey de Rohan, en cualquier caso podemos adivinar que la
genealogia de Bardo era similar en disefio a la del rey Thengel de Rohan, quien muri6 en 2980.
Haciendo una estimacion retrospectiva podemos conjeturar que el padre de Girion debid seguir
vivo, aunque viejo, en 2770. ;Por qué razéon no habria debido estarlo?

El Largo Invierno se presenta como posible respuesta. Aunque Tolkien no lo habia concebido
aun cuando escribi6 EL HOBBIT, si hubiera completado la genealogia de los reyes de Valle
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podria haber decidido dar fin a un reino en 2758-9, tal y como acabd con el reino de Helm
Manomartillo durante ese invierno. Asi pues, si el padre de Girion muri6 durante el Largo
Invierno, habria ascendido al trono de Valle a una edad temprana.

Es mas, su gente habria sufrido terriblemente durante el invierno tal y como lo hicieron las
gentes de Rohan y Eriador. Si el padre de Girion se habia estado preparando para la guerra, las
preparaciones habrian sido interrumpidas por las muertes del rey y de muchos de sus guerreros.

Y eso nos lleva de vuelta a Bladorthin. ;Habria decidido Tolkien que Bladorthin era el padre de

Girion? Nunca lo sabremos. Pero son tantas las piezas que encajan para apoyar la idea que
parece realmente dificil imaginar que Tolkien hubiera llegado a otra conclusion.

-83-



Parma Endorion

Capitulo 8:
,Qué hace un Elfo en Aman?

Si te paras a pensarlo, ;qué es lo que se puede hacer en Aman?

Antes de ir al Exilio, los Noldor excavaron las colinas y montafias de Valinor en busqueda de
piedra con la que construir sus hogares y torres. Debieron pavimentar muchos caminos a lo largo
y ancho de Aman aunque fuera Gnicamente para poder transportar esa piedra.

Pero ;qué mas hicieron ademas de construir su civilizacion? Excavaban las montafias en busca
de minerales y gemas, y cazaban en los bosques de Oromé (probablemente junto a los Vanyar).

Podria ser posible incluso que alguno de los Noldor salieran a navegar con los Falmari en alguna
ocasion (los Falmari buceaban buscando perlas, que intercambiaban con los Noldor por piedras
preciosas y como pago por su ayuda al construir Alqualondé). Pero basicamente quedaba muy
poco que hacer excepto sentarse a cantar todo el dia, o hacer fiestas con los Valar y los Maiar.
Para un Noldo, uno que quisiera hacer algo constructivo, la vida en el Reino Bendecido podria
ser bastante aburrida. En otro caso, ;de qué modo pudo encender Melkor el animo de los Noldor,
haciéndoles ver las muchas cosas que podrian hacer en la Tierra Media?

Cuando los Exiliados regresaron a Tol Eressé€a en la Segunda Edad, no parece que quedaran muy
contentos descansando y cantando todo el dia. Muy posiblemente, los Eldar que navegaron hasta
Numenor y que ensefiaron a los Dunedain incluian a algunos de los Noldor que querian volver a
la actividad. Ayudar a los Edain, construir una nueva nacion, todo eso pudo ser el incentivo que
necesitaban.

Los Sindar fueron posiblemente los Elfos que llevaron los arboles, plantas y animales hasta
Numenor. De igual modo, pudieron llegar a aburrirse con una vida demasiado mondtona del
Reino Bendecido. ;Qué debieron hacer los Valar para mantener a los Elfos felices durante todos
aquellos miles de afios? Debieron tener carreras de caballos, competiciones de caza, y
probablemente una terriblemente larga tradiciéon de concursos de poesia y canciones. ;Cuantas
variaciones del "Lamento por los Dos Arboles" pudieron componer los Vanyar?

Los bibliotecarios debieron ser muy demandados entre los Elfos. Una vez que Rumil hubo
inventado las Tengwar, y Féanor las hubo revisado, los Elfos debieron componer toda una
tormenta de canciones, cuentos, historias, etc. También debieron pasar edades enteras
simplemente analizando todo el conocimiento lingiiistico que los Noldor y los Eldar trajeron de
la Tierra Media. Después de que Aman desapareciera de los circulos del mundo, los elfos
debieron sentirse muy aislados. Seguramente, uno o dos barcos debieron navegar hasta Tol
Eresséa cada dos por tres, portando nuevas de los hechos que acontecian en tierras mortales,
nuevos afiadidos para las genealogias (que probablemente cambiaban ligeramente tan s6lo cada
pocos siglos), y ocasionalmente algiin que otro nuevo modismo de algin semidesconocido
dialecto de las reconditas regiones de la Tierra Media.
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LY exactamente donde se asentaron aquellos Elfos que navegaron hasta Aman? ;Cuéan larga
llegd a ser Avalloné? ;Abandoné alguien la ciudad para siempre? Los Valar o los Noldor de
Tirion debieron dar el arbol llamado Celeborn a los Elfos de Beleriand como simbolo de su
restaurada comunion. Pero jse permitio a los Elfos de Tol Eresséa trasladarse al continente?

Aunque supuestamente habia una Palantir en Avalloné asociada a la "Piedra de Elendil", que se
guardo en las Colinas de la Torre cerca de Mithlond, ;establecieron algun tipo de sistema de
mensajeria con el cual las gentes de la Tierra Media pudieran intercambiar sus saludos y noticias
con las gentes que regresaron a Aman? Al parecer, Gildor Inglorion pasé un largo tiempo
visitando su Palantir. Seguramente, con recuerdos tan gratos como los que poseian los Elfos, ;no
necesitaria refrescar su vision del Oeste al menos cada par de anos?

LY no es extrafio que sepamos qué le ocurrid a Ar-Pharazon después de su ataque a Valinor?
(COomo pudo perdurar aquel conocimiento, a no ser que Elendir (quien escribi6 el "Akallabeth")
contactara con alguien del Tol Eresséa y averiguara qué ocurri6?

Uno puede preguntarse quiénes fueron los sefiores Elfos de Tol Eressé€a. Visitaron Numenor con
motivo de la boda de Aldarion y Erendis. ;Fue Finrod Felagund uno de ellos? Aunque se dijo
que "camind con Finarfin, su padre, bajo los arboles de Eldamar". Tal vez no tuvo por qué
establecerse en Tol Eresséa.

LY se caso alguna vez Finrod con Amarié, la Elfo Vanyarin a quien no se permitié acompafiarlo
al exilio? Si asi fue, tal vez hubo muchas bodas en Aman tras el regreso de los Exiliados. Los
Noldor tendian a casarse con los otros Elfos con gran frecuencia.

Uno podria preguntarse, con toda la razéon, qué hacian los Elfos durante todo el dia, ahora que
habian dejado atrds un legado de grandes guerras y destinos en la Tierra Media. Es muy
improbable que se rebelasen de nuevo contra los Valar, ni que fueran amenazados por criaturas
malvadas. Tal vez se dispersaron por las inhdspitas regiones de Aman, construyendo ciudades,
plantando bosques, excavando nuevas minas y canteras, y por lo general simplemente como
antafio, construyendo una nueva civilizacion que eclipsara a la anterior en tantas cosas como
fuera posible.

Debieron existir varias pequefas "tribus" en Aman en el tiempo en que Numenor fue destruida:
los Vanyar, los Noldor de Finarfin, los Falmari, los Noldor de Tol Eress€a, los Sindar de Tol
Eresséa, y algunos Elfos Silvanos que empezaban a dejarse ver.

(Donde se instalaron Legolas y Gimli? Y a proposito, ;se obligd a Galadriel a quedarse en
Avallong€? ;Qué sucedia si queria visitar a Finarfin en Eldamar (o en Valinor, asumiendo que
Eldamar quedoé tan destruido como para que ningtin Noldor de Tirion regresase tras la pequena
fiesta de Ar-Pharazon)?

[Donde termind Celeborn cuando por fin se dejé ver? ;Tuvo que buscar hogar para recibir
visitas durante los siguientes dos mil afios?

LY qué ocurri6é con Elrond y Celebrian? ;Y Elladan y Elrohir (asumiendo que escogieran su
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destino Elfico)? ;Fueron al norte a visitar a Elwing y Earendil? ;Vivia Elwing atin en aquella
torre en el lejano norte?

¢Llevo Earendil el Silmaril en los dias de grandes festejos? Si no se cred en Aman un nuevo
mundo con nuevos continentes que explorar, tal vez los Elfos perfeccionaron su viaje espacial y
salto inter-dimensional para poder comprobar como iban las cosas en las tierras mortales. Si es
asi, tal vez tengamos aqui una explicacion de esos extrafios avistamientos de OV NIs...

-86-



Ensayos sobre la Tierra Media

Capitulo 9:
,Qué Hace un Hombre de los Bosques Todo el Dia?

Pocos misterios de la Tierra Media me han intrigado més que los Hombres de los Bosques del
Bosque Negro. Vemos un par de "villas" en el Mapa de las Tierras Salvajes en EL HOBBIT, y
oimos que los Hombres de los Bosques ayudaron en la caza de Gollum después de que escapase
de los Elfos del Bosque Negro del Bosque; pero realmente es muy poco lo que Tolkien ha escrito
sobre ellos.

(Quiénes eran esas gentes? ;Por qué vivian en el Bosque Negro? ;Qué hacian todo el dia? Los
Hombres de los Bosques, segun Tolkien, estaban emparentados con los Bedrnidas y otros
Hombres del Norte. Se menciona a los "hombres del bosque" en EL HOBBIT. Estos hombres
vivian en el lado oeste del Anduin, al norte del Rio Gladio. Se extendieron gradualmente al norte
durante el siglo XXX, y algunos viven tan cerca de las Hithaeglir (las Montafias Nubladas) que
son amenazados por los Orcos y Wargos, y a veces las aguilas cazan sus ovejas.

Estos hombres del bosque de EL HOBBIT eran indudablemente algunos, si no todos, de los
hombres que posteriormente aceptaron a Beorn como caudillo. Esto no quiere decir que todos
fueran Bedrnidas, pero parece que son el nexo entre Beorn y los Hombres del Bosque del Bosque
Negro. Probablemente, algunos de los Hombres del Bosque del Bosque Negro cruzaron el rio
tras la Guerra de los Enanos y los Orcos (2793-99 de la Tercera Edad), cuando las Hithaeglir
eran consideradas seguras por mucha gente. Alrededor de 2941, podrian haberse extendido
bastante lejos hacia el norte, suponiendo que con cada generacion enviasen nuevos colonos.

En el Bosque Negro los Hombres del Bosque quiza hayan vivido tanto tiempo como los Haladin
de Brethil. Supongo esto porque Radagast el Pardo vivia en Rhosgobel, un patio cercado que
estaba dentro de la frontera occidental del Bosque Negro, mas o menos en la misma region que
los Campos Gladios (cerca de Dol Guldur en Amon Lanc). "Rhosgobel" se traduce como "Cerca
Marrén", y "cerca" se utiliza para referirse a una gran valla, como la que los Hobbits de
Gamoburgo levantaron como barrera contra el Bosque Viejo, y que ellos llamaron la Cerca Alta.

Aunque Rhosgobel no se describe con detalle, la casa de Beorn si, y también estd rodeada por
una alta valla. Cuando se compara con las casas de los Haladin que vivian en el sur de Brethil en
la "Narn i Hin Hurin", la casa de Beorn parece muy similar. Asi que los Hombres de los Bosques
del Bosque Negro probablemente vivieron en pueblos cercados y en casas aisladas protegidas
por empalizadas de las bestias salvajes.

Los Orcos y las arafias gigantes probablemente no habrian sido rechazados por las cercas, asi que
los Hombres de los Bosques tenian sin duda que patrullar sus tierras. Esto quiere decir que
habrian vivido como vivieron los Haladin en Brethil. Posiblemente algunos se cansaron de vivir
asi, y quiza por eso cruzaron el rio (pero esto es s6lo especulacion, ya que Tolkien nunca explico
de donde venian los hombres de los bosques de EL HOBBIT, aparte de decir que habian venido
"del sur").
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Los Hombres del Bosque del Bosque Negro eran amigos de los Elfos. Sabemos esto por pasajes
de EL SENOR DE LOS ANILLOS y "El Desastre de los Campos Gladios" en los CUENTOS
INCONCLUSOS. Asi pues, quiza tuvieron trato con los Elfos en su historia temprana. Pero
probablemente estaban bastante aislados de las gentes de Thranduil a finales de la Tercera Edad.

Asi pues, la vida de los Hombres de los Bosques habria sido dura. Habrian tenido un fuerte
sentido de la familia y el parentesco, pero quiza hayan sido desconfiados con los extrafios (como
lo eran Beorn y los Haladin). Probablemente cazaban con arcos (las aguilas le contaban a
Gandalf que temian os grandes arcos de tejo de los hombres del, bosque) Y quiza hayan criado
perros de caza (Beorn tenia algunos) y también caballos, ganado y ovejas (que Beorn también
tenia). No es probable que los hombres del bosque tuvieran animales tan "encantadores" como
los de Beorn, capaces de servir la comida a los invitados. Y posiblemente los hombres de los
bosques pescaban en ocasiones, y cultivaban cosechas.

Los Hombres de los Bosques también deben haberse reunido en ocasiones, para celebrar
nacimientos y bodas, o quizd s6lo para fiestas estacionales. La construccion de casas también
puede haber sido algo corriente entre ellos. Para una familia habria sido importante el construir y
fortificar su casa tan pronto como fuera posible. Tales actividades habrian requerido
herramientas de hierro, asi que los Hombres del Bosque también debieron de haber acogido a los
comerciantes de tierras lejanas, u organizado sus propias expediciones comerciales.

Quiza también hayan formado grupos de caza o captura que habrian ido en busca de criaturas
malvadas. Les habria convenido mas hacer esto que esperar en casa los ataques de los Orcos. En
muchos casos, los Hombres de los Bosques del Bosque Negro y de los Valles del Anduin deben
haber llevado una vida muy peligrosa y aventurera, en lugares fronterizos con las Tierras
Salvajes.
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Capitulo 10:
Organizando bodas en la Tierra Media

A veces, la gente, en los grupos de noticias (trabajo), sobre Tolkien, pregunta acerca de las
tradiciones nupciales en la Tierra Media, con la intencion de asi poder afiadir algo de encanto a
sus propios planes de boda, imitando las tradiciones de su mundo ficticio favorito. Es una idea
bastante bonita (romantica), aunque no es facil encontrar en (la obra de) Tolkien demasiados
detalles sobre bodas.

El menciona algunas bodas. Aragorn despos6 a Arwen en Gondor. Fue una boda real que debio
haberse parecido bastante a la boda del Principe Carlos y Lady Diana Spencer. La de Beren y
Luthien probablemente también caus6 sensacion, aunque Tolkien no escribid practicamente nada
sobre ella.

En una version temprana de la Historia de Tuor e Idril, ambos son desposados por Turgon en Gar
Ainion, el Sitial de los Dioses, y toda la ciudad lo celebr6. Pero Tolkien abandond la idea de que
los Valar fuesen “dioses” de ningln tipo y seguramente Gar Ainion dejoé de ser parte de
Gondolin. En EL SILMARILLION la boda de Tuor e Idril se sigue celebrando con una gran
fiesta, pero no se menciona ningin otro detalle.

También se ofrecid una fiesta para celebrar el enlace nupcial de los hijos de Hador y Halmir...
Por lo tanto, parece ser que las fiestas eran una parte importante en la tradicion nupcial de la
Tierra Media, aunque nosotros celebremos normalmente un banquete prenupcial uno o dos dias
antes de la boda, y luego solamente una recepcion después de la ceremonia. (NOTA DEL
TRADUCTOR: Esta es una antigua costumbre de los paises anglosajones, actualmente en desuso
pero que se mantiene en los Estados Unidos)

La boda de Aldarion y Erendis se celebrd en el occidente de Numenor, y los Eldar acudieron
repartiendo muchos regalos en la fiesta. Por eso parece ser que (entre los Dunedain por lo
menos) la fiesta y la entrega de obsequios representaban el banquete y la recepcion combinados.
Era también costumbre que el padre de la novia la entregase tomandola de la mano y
conduciéndola hasta las del novio. Esto hizo Thingol para con Luthien y Beren, asi como Elrond
con Arwen y Aragorn, aunque parece que esta costumbre no formaba parte de la ceremonia en si.
Es mas bien una declaracion publica del consentimiento paterno a dicha unidén, una manera
simbolica de decir "entrego mi hija a este hombre". Algo equivalente a la publicacion de bandos,
o a las invitaciones de boda que son enviadas en la actualidad. Cualquiera que fuese testigo de la
entrega de mano asumiria haber sido invitado a la ceremonia (aunque esto es solo una
suposicion).

Los cantos y el baile fueron importantes para las gentes de la Tierra Media, asi que es posible
que canciones y poemas fueran recitados en las bodas, por lo menos en las casas mas nobles, y
que esa parte del festejo incluyese bailes (como el baile puede ser parte de la recepcion en la
actualidad). Por todo esto, se puede deducir que Tolkien imagind las bodas de la Tierra Media
muy parecidas a como son celebradas en la cultura occidental en la actualidad. La tUnica
diferencia significativa parece ser que era la entrega de la mano de la hija en las del novio
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ANTES de la ceremonia. Aparentemente no habia banquete prenupcial ni recepcion
posceremonial, sino simplemente una fiesta después de la boda donde la pareja se sentaba en la
mesa y recibia los regalos y a los invitados.

Probablemente, montar una boda al estilo de las de la Tierra Media provocara que algunas cejas
se alcen, e invitard a comentarios sin garantia (indiscretos, sin fundamento) de los parientes mas
bocazas de ambas familias. Pero si dos personas quieren casarse como si lo hicieran en la Tierra
Media, seria posible llevarlo a cabo con un razonable grado de compromiso entre las tradiciones
actuales y las de Tolkien.

Bien, desde que escribi lo anterior he releido El Anillo de Morgoth y alli he encontrado el baul
del tesoro en lo que a informacion sobre costumbres nupciales Eldarin se refiere. Lo que sigue a
continuacion son citas del ensayo "De las leyes y costumbres de los Eldar relativas al matrimonio
y otros asuntos relacionados: junto con la ley de Finwé y Miriel y el debate de los Valar en su
redaccion”.

La mayor parte de los Eldar se casaban durante su juventud y poco después de cumplir cincuenta
afios. Tenian pocos hijos, pero éstos eran muy amados. Las familias, o casas, se mantenian
unidas por amor y un profundo sentimiento de consanguinidad en mente y cuerpo; y los nifios no
precisaban de muchas reglas o ensefianzas. Pocas veces habia mas de cuatro nifios en una casa, y
su numero disminuyd con el paso de las edades; pero aun en los dias de antafio, cuando los Eldar
eran todavia pocos y estaban ansiosos por aumentar su linaje, Féanor fue famoso por haber
tenido siete hijos, y en las historias no hay registro de nadie que lo superara.

Los Eldar se casaban una sola vez en la vida, y lo hacian por amor o al menos de libre voluntad
por ambas partes. Aun cuando en dias posteriores, segun revelan las historias, muchos de los
Eldar de la Tierra Media se corrompieron y la sombra que yace sobre Arda les oscurecio los
corazones, pocas veces hablan las historias de actos de lujuria entre ellos.

El matrimonio, excepto en los raros casos de desdicha por extrafios destinos, era un hecho
normal en la vida de todos los Eldar. Tenia lugar del siguiente modo. Los futuros desposados
podian escogerse el uno al otro durante la temprana juventud, aun de nifos (y de hecho a menudo
sucedia asi en los dias de paz); pero a menos que deseasen casarse pronto y tuvieran la edad
adecuada, los esponsales aguardaban el juicio de los padres ambas partes.

En el debido tiempo el enlace era anunciado durante una reunion de las dos casas interesadas, y
los prometidos se intercambiaban anillos de plata. Segun las leyes de los Eldar, este compromiso
habia de mantenerse al menos un afo, y a menudo se mantenia mas. Durante este tiempo podia
romperse mediante la devolucion publica de los anillos, que se fundian y no se utilizaban para
ningun otro compromiso. Asi era la ley; no obstante, el derecho de romper un compromiso se
utilizaba pocas veces, pues es dificil que los Eldar se equivoquen en semejante eleccion. No son
engafiados facilmente por los miembros de su propio linaje; ademas, al dominar el cuerpo con el
espiritu, pocas veces se dejan llevar exclusivamente por los deseos del primero, sino que son de
naturaleza firma y continente.
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Después del compromiso correspondia a los prometidos sefalar el momento de los esponsales,
cuando hubiera pasado al menos un afio. Entonces el matrimonio se celebraba con una fiesta,
también compartida por las dos casas. Al final de la fiesta los desposados se adelantaban, y la
madre de la novia y el padre del novio unian las manos de la pareja y los bendecian. Esta
bendicion tenia una forma solemne, pero ningiin mortal la ha escuchado; sin embargo los Eldar
dicen que la madre nombraba a Varda como testigo y el padre a Manwé€; y que también se
pronunciaba el nombre de Eru (algo que en pocas ocasiones se hacia). Los desposados se
devolvian entonces los anillos de plata (y los guardaban); pero a cambio se intercambiaban unos
finos anillos de oro, que llevaban en el dedo indice de la mano derecha.

Entre los Noldor también existia la costumbre de que la madre de la novia entregara al novio una
joya engarzada en una cadena o collar, y el padre del novio diera a la novia un regalo semejante.
Normalmente estos regalos se entregaban antes de la fiesta.

(Asi pues, el regalo que le hizo Galadriel a Aragorn, en lugar de la madre de Arwen, era en parte
un regalo de bodas y una prenda de los esponsales que mas tarde se llevarian a cabo).

"Pero esas ceremonias no eran ritos necesarios para el matrimonio; so6lo eran una graciosa
manera de demostrar el amor de los padres, y de atestiguar que la boda no s6lo uniria a los
desposados, sino también a las dos casas. El matrimonio se consumaba con la unién de los
cuerpos, después de lo cual el vinculo indisoluble estaba completo. En los dias felices y en
tiempos de paz se consideraba y ofensivo para la familia la omision de la ceremonia, pero
siempre era valido que una pareja cualquiera de los Eldar, ambos solteros, se casara de libre
consentimiento sin ceremonia ni testigos (salvo el intercambio de bendiciones y la pronunciacion
de los Nombres); y la union asi realizada era igualmente indisoluble. En dias de antafio, en
tiempos dificiles, en la huida, el exilio y los viajes, este tipo de esponsales se celebraban a
menudo."

Parece ser que por eso no existia nada parecido al sexo pre-marital entre los Elfos de Tolkien.

Ensayos y Recepciones

Alguien me ha preguntado recientemente (alguien no nacido en América ni en ningin pais
angloparlante) qué es lo que queria decir con "ensayos y recepciones". La respuesta que le di fue:

Es una costumbre Americana, pero no sé lo extendida que esta.

Un ensayo se realiza cuando la novia y el novio, con miembros seleccionados de la familia,
madrinas, padrinos, y demds aparecen en la iglesia o capilla de 1 a 4 dias antes de la ceremonia
de la boda. El ministro (o quien quiera que oficie la ceremonia) les hace practicar la boda

(aunque probablemente no reciten todas las oraciones y demas - en mi ensayo no lo hicimos).

En ocasiones hay un "Ensayo de la Cena", normalmente financiado por la familia del novio,
inmediatamente después del ensayo (de la boda).
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La Recepcidn ocurre tras la ceremonia de la boda, en ocasiones en el mismo lugar, y a veces en
otro sitio. Normalmente, la novia y el novio se sacan fotos mientras los invitados se unen a la
recepcion. Es normal que se sirva abundante comida o pasteles. Es comin que se sirva también
champan. Una vez aparecen la novia y el novio, hablan con los invitados (en privado, si es
posible) y cumplen con determinadas "tradiciones": el novio quita una liga de la pierna de la
novia y la lanza hacia el grupo de solteros; la novia tira su ramo a las solteras; cortan el pastel y
se dan el uno al otro un pedazo. Algunas recepciones mas extravagantes incluyen cena y baile.
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Capitulo 11:
Las Maravillas de la Tierra Media

Maravillas de la Primera Edad

Menegroth

Probablemente la mayor ciudad que jamas existio en la Tierra Media fue la ancestral fortaleza
Sindarin de Menegroth. EL SILMARILLION nos cuenta que Thingol y su gente vivid
originalmente en los amplios bosques de Neldoreth y Region. No fue hasta la Tercera Edad del
cautiverio de Melkor en Valinor que Melian advirti6 a Thingol que la Tierra Media pronto
volveria a ser atormentada por la maldad de Melkor.

Por entonces Thingol habia recibido en sus dominios a los Enanos de Nogrod y Belegost, y habia
realizado algln trato con ellos. Asi pues, se dirigié a los Enanos de Belegost y les pidio que le
ayudaran a construir una gran fortaleza. Dice EL SILMARILLION:

...Ellos se lo ofrecieron voluntariamente, pues en aquellos dias eran incansables y ansiaban
realizar nuevos trabajos... Por tanto los Naugrim trabajaron mucho y de buen grado para Thingol,
y disefiaron para ¢l mansiones a la manera de su propia gente, profundamente excavadas en la
tierra. Alli donde corria el Esgalduin, y dividia Neldoreth de Region, se elevaba en el centro de
los bosques una colina rocosa, y el rio fluia a sus pies. Alli construyeron las puertas del salon de
Thingol, y levantaron un puente de piedra sobre el rio, el cual era el inico camino para llegar a
las puertas. Mas alla de las puertas amplios pasajes descendian a grandes estancias y camaras, que
habian sido excavadas en la roca viva, tantas y tan grandes que aquel lugar fue llamado
Menegroth, las Mil Cavernas.

No hay mencién de otra ciudad semejante al otro lado del Mar, en Aman. Tuna se elevaba alta
sobre Tirion, y Alqualondé fue levantada en un refugio natural. Incluso Avalloné, construida
varios siglos después, no era nada comparada con Menegroth. La ciudad fue tinica para todas las
culturas e historia de la Tierra Media, una inspiracion para la postrera ciudad de Nargothrond y
los salones de Thranduil en el norte de Mirkwood, pero ninguna de estas moradas se aproximd
siquiera a la majestad y belleza de Menegroth.

EL SILMARILLION carece de palabras para describir adecuadamente la vision que Tolkien
debio tener de la ciudad. Unicamente escribe:

...Elfos y Enanos juntos, cada uno con sus propias habilidades, forjaron alli las visiones de
Melian, imagenes de la majestad y la belleza de Valinor, mas alla del Mar. Los pilares de
Menegroth fueron tallados a semejanza de las hayas de Oromé, tronco, rama y hoja, y fueron
iluminados con lamparas de oro. Los ruisefiores cantaban alli como en los jardines de Lorien; y
habia fuentes de plata, y cuencos de marmol, y suelos de piedras de muchos colores. Figuras de
bestias y pajaros esculpidos corrian por sobre las paredes, o trepaban los pilares, u observaban
fijamente entre las ramas entrelazadas con muchas flores. Y a medida que los afios pasaban
Melian y sus damas llenaron los salones con cortinajes en los que podian leerse las hazafias de los
Valar, y muchas cosas que habian acontecido en Arda desde su comienzo, y la sombra de las
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cosas que aun habian de suceder. Esta fue la morada mas hermosa que ningun rey haya habitado
al este del Mar.

Pero Menegroth nunca fue completamente terminada. Al cabo del tiempo Thingol construyd
armerias para sus soldados, y cuando Morgoth hubo destruido los reinos de los Noldor, Thingol
situ6é a un lado camaras para los Enanos de Nogrod y Belegost, cuando sus fuertes compaiiias
visitaron la ciudad.

La propia Menegroth no estaba totalmente bajo tierra. Las tierras cerca de la colina
aparentemente fueron utilizadas en gran medida por los Elfos. El gran arbol Hirilorn se alzaba en
un jardin del lado norte del rio. Thingol poseia una casa construida para Luthien en las ramas del
arbol, pero ¢l y Melian también se sentaban bajo las ramas que colgaban por encima. Turin fue a
encontrarse con ellos en este jardin, cuando decidi6 abandonar Menegroth. Cuando Saeros se
enfrentd a Turin, el Hombre estaba en el camino del norte, buscando la forma de regresar a las
fronteras. Nadie supo de aquella lucha, pero Turin persiguié a Saeros de vuelta hacia el rio, y
entonces algunos Elfos les oyeron (y vinieron corriendo para ver qué sucedia).

e v . &

Luthien prepares her escape from Hirilorn
Copyright © Anke Eissmann. Usado por el permiso.

El mayor salon de Menegroth debid haber sido el de la corte de Thingol, del que sélo percibimos
algunos destellos en las historias. Beleg trajo a la doncella élfica Nellas a Menegroth, para
testificar en defensa de Turin por la muerte de Saeros, y “ella tenia miedo, tanto por el salon con
sus grandes pilares y el techo de piedra, como por la gran compania de elfos que la vigilaban.”

Beren, una generacion antes, habia sido llevado a aquel mismo gran salén por Luthien, y alli se
enfrentaron a Thingol y Melian en sus tronos. En ambas ocasiones el salon estaba repleto de
muchos de los grandes sefores y guerreros de Doriath. El Rey de los Sindar, en la plenitud de su
poder, debi6 parecer mas fuerte que ninglin otro rey Noldorin de la Tierra Media.
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Pero al fin llegd el momento en que Menegroth fue destruida. La ciudad fue debilitada en la
contienda entre Thingol y los Enanos de Nogrod, quienes lo asesinaron en las cadmaras que ¢l
habia acondicionado para ellos. Los Enanos, luchando, se abrieron paso hasta salir de la ciudad
pero solo hubo dos que lograran regresar a Nogrod. Y entonces un ejército de Enanos marché
sobre Doriath, y Menegroth fue tomada y saqueada. Sus tesoros fueron robados y mucha de su
gente asesinada.

Dior, el nieto de Thingol, intentd devolver a Menegroth a parte de su gloria original, pero los
Sindar a las 6rdenes de Dior eran mucho mas débiles (y menos numerosos) que los Sindar de
Thingol y Melian. Melian habia partido hacia Valinor tras la muerte de Thingol, y su poder no
protegié ni ensalzé el reino por mas tiempo. Muchos de los grandes sefiores y capitanes habian
sido asesinados, incluidos Beleg Cuthalion y Mablung.

De este modo fue posible para los hijos de Féanor reunir un ejército de Noldor y tomar la ciudad
en pleno invierno, el ultimo invierno de la larga existencia de Doriath. Los Sindar que
sobrevivieron a la batalla huyeron hacia el sur, abandonando sus tierras y llevando consigo unos
pocos recuerdos de la mayor de las ciudades. Nunca hubo otra ciudad como Menegroth en la
Tierra Media, y posiblemente ni siquiera en Aman.

Gondolin

Después de Menegroth, la ciudad mas famosa de Beleriand fue Gondolin. La fama de Gondolin,
quizés, empezo a surgir s6lo tras su destruccion, pues mientras vivio, Turgon hizo todo lo posible
para proteger el secreto del emplazamiento de su amada ciudad. S6lo cuando Gondolin fue
destruida los Eldar comenzaron a compartir sus secretos, y los recuerdos de Gondolin, al igual
que aquéllos de Menegroth, les hacian poca justicia.

Pueden encontrarse algunos detalles sobre Gondolin en algunas otras historias, como cuando
Thorondor condujo a Luthien y Beren al sur de Angband, y Luthien “mir6 alla lejos, como una
luz blanca surgiendo de una joya verde, el resplandor de Gondolin la bella, donde moraba
Turgon”. Hurin y Huor vieron la ciudad, pero no revelaron lo que sabian de ella.

La vision que Tolkien tenia de Gondolin cambié con el paso de los afios, pero de algin modo
persistid como un vibrante suefio. Nunca abandono la idea de que fue construida en una gran
colina, en el valle circular del Tumladen; que contenia un gran nimero de torres, grandes fuentes
con casas construidas alrededor, y campos de cultivo diseminados a lo largo del valle, para
alimentar a la ciudad.

Los Eldar (Noldor y Sindar) de Gondolin siguieron a once grandes sefiores en la antigua historia
de Gondolin, aunque en EL SILMARILLION s6lo se nombra a dos de ellos, Ecthelion y
Glorfindel. En “De Tuor y su llegada a Gondolin” nos encontramos con Elemmakil, amigo de
Voronwé el marinero. Se dice que Egalmoth fue uno de los sefiores de Gondolin, y su nombre
fue incluido en la historia de Tuor, casi en la parte final (corregida por Christopher Tolkien por
razones técnicas).
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La entrada a Gondolin yacia sobre el lecho de un rio seco que en otro tiempo fluyd por entre las
montafias. Alli habia siete puertas, construidas por los Elfos: La Puerta de Madera, La Puerta de
Piedra, La Puerta de Bronce, La Puerta de Hierro Forjado, La Puerta de Plata, La Puerta de Oro,
y La Puerta de Acero. Las primeras seis puertas fueron construidas al mismo tiempo que la
propia Gondolin, pero Maeglin, el sobrino de Turgon, construyé la Puerta de Acero tras la
Nirnaeth Arnoediad.

El pueblo de Turgon era diestro en muchas artes, y adornaron las puertas y la ciudad con
imagenes de los Dos Arboles de Valinor, Telperion y Laurelin, y con muchas flores y criaturas
(incluida una imagen de Thorondor grabada en la cuarta puerta). Gondolin debié haber sido una
brillante, centelleante joya en muchos aspectos, adornada con oro, plata, perlas, marmol, e
incluso cobre que era “de algun tipo de metal forjado... siempre brillante y que ardia como el
fuego con los rayos de las lamparas rojas que se alineaban como antorchas a lo largo de la
muralla”.

Aunque no se les permitia salir salvo con un permiso especial del rey, la gente de Gondolin
recorrid las montafias y valles que rodeaban la ciudad a causa de su trabajo. Megil,
especialmente, abrid6 muchas minas y cruzo6 las montafias (y por ello al final fue capturado por
los sirvientes de Melkor).

Aunque el valle del Tumladen es descrito como un terreno llano, la propia Gondolin parece
haber tenido “montes de mallorns, abedules y arboles de hoja perenne”. Altas murallas rodeaba
la ciudad, y los Eldar subian a ellas en ocasiones, para celebrar grandes fiestas. Fue precisamente
durante una de esas fiestas, las Puertas del Verano, cuando las fuerzas de Melkor invadieron la
ciudad.

Algunas de las torres de Gondolin fueron destruidas en la batalla, y algunas de las grandes casas
y los arboles, quedaron devastados por el fuego. La mayoria de los habitantes fueron asesinados
mientras intentaban escapar, o defendiéndose. Pero muchos fueron atrapados y capturados,
mientras que mas o menos un millar escaparon por el camino secreto de Idril, que conducia al
interior de las montaias.

Gondolin debe haber sido de todos modos el més fuerte de los reinos de Gondor. Melkor envid
muchos Dragones y a los Balrogs contra Turgon, y a pesar de la facilidad con la que le
sorprendieron, escaparon mas gentes de los de Turgon que las que lo hicieron de Fingolfin,
Finrod y quizas incluso de Maedhros.

Khazad-dam

Nunca hemos podido ver Khazad-diim en todo su apogeo. En la época en que Tolkien lleva al
lector a las grandes mansiones de los antiguos Enanos, los salones estan deshabitados, salvo por
los orcos. La profunda voz de Gimli debi6 hacer eco por los tuneles y cdmaras vacios, al cantar
para sus compaiieros una antigua cancion tradicional de los Enanos:
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El mundo era joven, las montafias verdes,

Aun no se veian manchas en la Luna,

Ningtn nombre habia sido dado a rio o montafia,
Cuando Durin despert6 y camind en solitario.

El puso nombre a las colinas y valles que no lo tenian,
El bebio de fuentes que atin no habian sido probadas,
Se inclind y mir6 en el Lago Espejo,

Y vio aparecer una corona de estrellas,

Como gemas sobre un hilo de plata,

Por encima de la sombra de su cabeza.

(Cuén antiguo es este episodio? ;Cuantos afios tenia Durin antes de encontrar esposa (pues
claramente asi ocurrid, puesto que una vez camind en solitario)? ;Cudanto tiempo transcurrid
antes de que hallara el Lago Espejo y la entrada a las miticas cavernas de las que hizo su hogar?

Podemos inferir algunos puntos sobre la historia antigua de los Enanos a partir de lo que se nos
cuenta de sus relaciones con los Elfos. Por ejemplo, sabemos que los Enanos entraron por
primera vez en Beleriand en la Segunda Edad del Cautiverio de Melkor en Valinor. De acuerdo
con LA GUERRA DE LAS JOYAS, este era el afio 1200 de la Edad de los Arboles, que tuvo
lugar unos 200 afios tras el despertar de los Elfos (un periodo de tiempo equivalente a 1900 afios
del Sol).

Las ciudades Enanas de Nogrod y Belegost, las dos ciudades de las Ered Luin, no fueron
fundadas por Enanos del Linaje de Durin, sino que fueron la morada de otros Enanos. Mas
posiblemente, se trataba de los hogares ancestrales de los Firebeards y los Broadbeams, los dos
reinos Enanos que despertaron al norte de las Ered Luin.

Khazad-diim potenci6é el comercio con Nogrod y Belegost. Las historias sobre Khazad-dim
llegaron a Beleriand, aunque en EL SILMARILLION s6lo se menciona fugazmente que fue la
mayor ciudad Enana de todos los tiempos. El antiguo camino Enano que pasaba a través del
bosque del Bosque Verde (posteriormente llamado el Bosque Negro) y a través de Eriador
aparentemente llevaba trafico desde Khazad-dim hasta otras ciudades de los Enanos mas al este.

Y aln asi, Khazad-diim estaba lejos al sur del Camino Alto donde los antiguos caminos cruzaban
las montanas. Esto resulta algo extrafio. S6lo se puede imaginar que los Enanos construyeron un
camino hacia el norte, a lo largo del pie de las Montafas Nubladas para llegar al Camino Alto. O
tal vez siguieron el Cauce de Plata hasta el Anduin y cruzaron el rio en balsa o en barca. E
imaginando esto, uno no puede dejar de preguntarse si la gente de Durin fueron amigos de los
Elfos Nandorin que vivian en los Valles del Anduin.

Sabemos algo de la vida que llevaban los Enanos en la Primera Edad. Eran, por supuesto,
exquisitos mineros y albaiiles y su habilidad en este campo no tenia rival. Fundian metales como
el oro, plata, hierro, y probablemente cobre y estafio. Trabajaban el cristal, desenterraban gemas
de muchos tipos, e incluso aprendieron a hacer instrumentos tales como trompetas y arpas.

La propia ciudad condujo el comercio sobre todo hacia el este. No hubo ninguna Puerta del
Oeste hasta aproximadamente el 750 de la Segunda Edad. Los mercaderes Enanos incluso

-97-



Parma Endorion

debieron adentrarse en el lejano norte. El camino que cruzaba el bosque llegaba hasta el Celduin,
y probablemente cruzaba el rio por sobre un puente, al igual que cruzaba el Anduin por otro
puente. A partir del cruce con el Celduin, el camino giraba hacia el noreste, dirigiéndose hacia el
Emyn Engrin, y desde alli hacia el este, en direccion a los otros reinos enanos de los Ironfists,
Stiffbeards, Blacklocks y Stonefoots.

LOS PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA nos cuenta que los Enanos llegaron a habitar bastante
al este del Celduin, y que alli habia una ciudad o un lugar de reunion para todos los Enanos del
monte Gundabad, donde establecieron distintos enclaves. Las tierras de las gentes de Durin
fueron escogidas para este honor, pues ¢l era el mas anciano de entre los Enanos, y Gundabad
fue el lugar donde naci6.

(Llegd a ser muy numeroso el pueblo de Durin en la Primera Edad? Sélo podemos suponerlo.
Sabemos que el tiempo transcurrido entre el despertar de los Elfos en Cuiviénen y el fin de la
Primera Edad del Sol fue equivalente aproximadamente a 4900 Afios del Sol. No hay mencion de
que lo Elfos encontrasen a los Enanos durante el Gran Viaje. Por otro lado, los Noegyth Nibin
(los Enanos Mezquinos) reclamaban haberse establecido en Beleriand antes de que los Elfos
llegasen.

Los Enanos debieron despertar poco después que los Elfos, pero eran pocos en numero y su
poblacion se incrementaba lentamente. Cuando contactaron con Durin, algunos miembros de
cada tribu se reunieron con ¢l en Khazad-dim. Con el paso de los afios, algunos pocos exiliados
emigraron al oeste, hacia Beleriand. Los Vanyar y los Noldor entraron en Beleriand en el Afio
1115 de Los Arboles, unos 622 afios Solares tras el despertar de los Elfos. Los Teleri llegaron en
el afio 1128 de Los Arboles, o unos 124 afios del Sol después de los Vanyar y los Noldor.

Los Noegyth Nibin pudieron llegar a Beleriand antes que los Vanyar y los Noldor. Pero también
puede que llegasen después que ellos y antes que los Sindar. De cualquier forma, lo que es
seguro es que debia haber Enanos en Beleriand en el afio 1128 de Los

Arboles, unos 747 afios del Sol tras el despertar de los Elfos. Si los Enanos nacieron mas o
menos 10 Afios de los Arboles después que los Elfos, habrian dispuesto del equivalente a unos
pocos siglos de las Edades del Sol para encontrarse y desterrar a los Noegyth Nibin.

Como Nogrod y Belegost no fueron fundadas hasta el Afio 1250 de los Arboles (casi 2000 Afios
del Sol tras el nacimiento de los Elfos) parece evidente que tanto los Barbafogosa como los
Grandgarrotes debieron emigrar al este poco después de su despertar. Quizé todos los Enanos
vinieron primeramente a Khazad-dim con Durin, y alli construyeron la primera ciudad enana.
Cuando llegaron a ser demasiado numerosos, los seis reyes mas “jovenes” (los descendientes de
los padres originales) posiblemente sacaron a su gente de Khazad-dim para establecer otros
nuevos hogares ancestrales para su pueblo. Esto podria explicar por qué los Eldar no encontraron
Enanos en su viaje. Los unicos Enanos que debieron abandonar Khazad-dim en esta época
debieron ser los Noegyth Nibin.

Asi que, ja donde nos lleva esto? Hagamos una estimacion de la poblacion maxima de Khazad-

dim a finales de la Primera Edad del Sol (unos 3900 afios del Sol tras el nacimiento de Durin).
Esto habria dejado unas 45 6 48 generaciones de Enanos de la linea de Durin para aumentar su
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numero. Al comienzo de la Segunda Edad, podria haber como mucho 100.000 Enanos viviendo
en Khazad-dim, y mas de 120.000 en la mayoria de las demas ciudades Enanas (sin incluir
Nogrod ni Belegost, las cuales habrian sufrido cuantiosas pérdidas en las guerras con Morgoth y
los Elfos).

Al comienzo de la Segunda Edad al pueblo de Durin se le vinieron a unir muchos, si no todos, de
los Enanos de Belegost, y gran parte de los Enanos de Nogrod. La poblaciéon de Khazad-dim
podria haber alcanzado los 500.000 o mas al final de la Segunda Edad (pero esta estimacion
presupone algunos cambios en la tasa de natalidad de los enanos - anunciando el comienzo del
declive de la raza de los Enanos).

Estimaciones de poblacion aparte, sabemos que Khazad-diim crecidé lentamente a lo largo de
muchos siglos. Los Enanos afiadian salon tras salon y gradualmente extendieron sus minas hacia
el Norte, especialmente tras el descubrimiento del Mithril en algin momento entre el séptimo y
el octavo siglo de la Segunda Edad. La Puerta Oeste fue construida en esta época, después de que
los Noldor de Eregion establecieran su gran amistad con los Enanos de Khazad-dim (quienes
indudablemente fueron influenciados por las historias de la amistad entre los Noldor y los
Enanos de Nogrod y Belegost).

Tolkien escribid que Durin renacié en sus descendientes por seis veces. Sabemos que Durin 111
era rey de Khazad-diim cuando fueron forjados los Anillos del Poder, y que condujo un ejército
contra Sauron en la Guerra de los Elfos y Sauron. Asi pues, debié ser Durin II quien era rey
cuando Narvi y Celebrimbor levantaron la Puerta Oeste. El rey a finales de la Segunda Edad
debio ser Durin IV. El fue quien marché con el ejército de la Ultima Alianza entre Elfos y
Hombres.

Khazad-diim continu6 prosperando en la Tercera Edad, incluso aunque los Eldar comenzaban su
declive. La Puerta Oeste debid volver a abrirse para permitir el comercio con Arnor y, después,
con las gentes de Las Tierras Brunas. Cuando el reino de Angmar surgié en el norte lejano y
Amroth de Ldrien envid tropas por encima de las montafias para ayudar a los Dunedain, es
posible que los Enanos ayudasen a los Elfos, e incluso permitiesen a los guerreros de Amroth el
paso a través de Khazad-dim.

Pero un dia los Enanos despertaron un Balrog en sus excavaciones. Este debid intentar
expulsarlos en un principio, pues pasaron un aflo luchando con ¢él. Dos reyes Enanos del linaje de
Durin perecieron antes de que la ciudad fuese abandonada en el 1981 de la Tercera Edad.
(Cuantas batallas tuvieron lugar entre los Enanos y el Balrog, y tal vez con otras criaturas que
encontraron en las profundidades subterraneas? Durin IV murié en el 1980, y su hijo, Nain I fue
asesinado al afio siguiente, el Afio de la Huida. Los Enanos fueron destruidos o expulsados, y sus
ancestrales mansiones quedaron desiertas, salvo por el Balrog y por otras criaturas a las que
Gandalf describié como “criaturas sin nombre” de las que ni siquiera Sauron sabia nada, pues
“son mas viejas que él”.

El Balrog asumio el control de Khazad-diim, pero unos 500 ¢ 600 afos después Sauron envid

Orcos y Trolls para ocupar la ciudad, posiblemente con el consentimiento del Balrog. Desde
aquel momento, Khazad-diim se convirtid en una fortaleza y refugio para los Orcos, y se la
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conocia Gnicamente por su antiguo nombre élfico, Moria, “Agujero Negro”. El ejército Orco de
Moria fue destruido en la batalla de Nanduhirion en el 2799, pero los Enanos carecian de
efectivos tras sus 7 afios de guerra con los Orcos para reconquistar la ciudad (y posiblemente
tampoco podrian haberlo conseguido aunque hubiesen atacado Moria con todo su ejército en
primer lugar).

Las crias de Orcos fueron dejados en la retaguardia, y las malvadas criaturas de Moria
recuperaban su nlimero lentamente, pero tal vez nunca llegaron a igualar el nimero de Orcos que
encontraron los Enanos en el 2799. Muchos de los Orcos de las Montafias Nubladas perecieron
142 afios mas tarde, en la Batalla de los Cinco Ejércitos, y cuando la colonia de Balin se
establecid en el 2989 (apenas 47 afios después) se habian quedado s6lo unos pocos Orcos atras,
para guardar la ciudadela. Debieron retroceder hacia cavernas mas profundas, hasta que el
Balrog los condujo al ataque contra los Enanos, quizds con refuerzos provenientes de otras
guarniciones de Orcos.

Del 2994 al 3018 Khazad-diim permanecié imperturbable, hasta que Gollum entr6 en el fuerte
para escapar de los espias de Sauron y de los Elfos del Bosque Negro y de Lorien. Puede que los
Orcos le permitieran entrar, o tal vez ni se enteraron de que estaba alli. Pero fueron soliviantados
poco después por la Comunidad del Anillo. El Balrog debié sentir al Anillo Unico cuando entro
por los salones del este, si no antes. Los Orcos persiguieron a la Compaifiia hasta Lorien, pero
fueron destruidos o dispersados, y Gandalf fue capaz de derrotar al Balrog en un combate
singular que durdé 11 dias. En el curso de la batalla, parte de las montafias y de Khazad-dim
fueron destruidas.

En algin momento de la Cuarta Edad (probablemente alrededor del afio 200), los Enanos del
Linaje de Durin regresaron a Khazad-dim, muy probablemente para consumir alli la ultima de
sus generaciones. Durin VII fue el ultimo rey que llevd ese nombre, y tal vez el ultimo de su
orgullosa y antigua raza. O tal vez no. En LOS PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA,
Christopher Tolkien advierte que la vida de Durin VII estd pobremente documentada, y que
aparentemente tuvo descendientes.
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Maravillas de la Segunda Edad

Las Estatuas de Sagrario

Uno de los pasajes mas asombrosos de EL SENOR DE LOS ANILLOS ocurre en el capitulo
titulado “El Acantonamiento de Rohan”. Tolkien presenta uno de sus numerosos enigmas,
permitiendo al lector a seguir Merry a través de Rohan, hacia el refugio de Sagrario (Dunharrow,
es decir, Dun-harug, “la colina del santuario”). Esta escena contiene una de las escasas visiones
que se nos provee de los Rohirrim en su tierra natal, aparte de Jinetes en la guerra. Pero Tolkien
utiliza las imagenes para dirigir la atencion del lector fuera de los Rohirrim, hacia esta gran
montafia donde Théoden acaba de ordenar a Eowyn que dirija el Acantonamiento de Rohan:

El camino corria ahora directamente hacia el este, a través del valle, y en este punto tenia apenas
una milla de ancho. Llanos y praderas de hierbas espesas, grises ahora a la penumbra del
anochecer, se extendian alrededor, pero al frente, al otro lado del valle, Merry vio una hosca
pared, una Ultima ramificacion de las grandes raices del Pico Afilado, hendido por el rio en
tiempos ya pasados

La atencion de Merry se desvia brevemente hacia el ejército de Jinetes, pero como no puede ver
gran cosa en su desesperanza, se vuelve de nuevo hacia el camino ante él:

... Mientras miraba de un lado a otro, la escolta del rey llego al pie del amenazador risco en la
parte este del valle; y alli de pronto el sendero comenzaba a ascender, y Merry levant6 la vista
estupefacto. Estaba en un camino que no se parecia a ninguno que antes hubiera visto, un trabajo
magistral realizado por los hombres en otras épocas que ya no recordaban las canciones. Hacia
arriba se doblaba, doblandose como una serpiente, abriéndose paso a través de la roca escarpada.
Abrupto como una escalera, trepaba hacia delante y hacia atras arrollandose. Los caballos podian
subir por €l, y podian tirar lentamente de las carretas; pero ningiin enemigo podria venir por aquel
camino, salvo por el aire, si fuese defendida desde arriba. En cada recodo del camino se alzaban
grandes piedras que habian sido talladas con forma de hombres grandes y desmembrados,
acuclillados y con las piernas cruzadas con sus brazos rechonchos cruzados sobre sus gordas
barrigas. Con el paso de los afios, algunos habian perdido todos sus rasgos salvo los oscuros
hoyos de sus ojos, que aun observaban tristemente a los viajeros. Los Jinetes rara vez los echaban
un vistazo. Los llamaban los hombres Pukel, y les prestaban poca atencion: no habia poder ni
terror en ellos; pero Merry los contemplaba maravillado y sentia incluso algo de compasion,
mientras surgian melancolicamente en las sombras del creptisculo.

Al cabo de un rato mir6 atras y hall6é que habia ascendido ya varios cientos de pies sobre el valle,
pero aun podia distinguir levemente abajo y en la lejania una serpenteante columna de Jinetes
cruzando el vado y alineandose a lo largo del camino, hacia el campamento preparado para ellos.
Solamente el rey y su guardia estaban ascendiendo hacia el Baluarte.

Al fin, la comitiva del rey llegd a un afilado borde, y el camino ascendente pasé por entre una
grieta entre paredes de roca, y entonces subid un pequefio desnivel y en seguida llegaron a una
vasta altiplanicie. Firienfeld la llamaban los hombres, una meseta verde, cubierta de hierba y
matorrales, arriba sobre los profundamente hundidos lechos del Rio Nevado, asentada sobre el
regazo de las grandes montafias que habia detras: el sur del Pico Afilado, y hacia el norte la mole
de dientes aserrados del Irensaga, entre ambos, de frente a los jinetes, el muro negro y siniestro
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del Dwimor, el Monte de los Espectros, que se elevaba entre empinadas pendientes de pinos
sombrios. Dividiendo en dos la meseta se hallaba una doble hilera de piedras erectas e informes
que se menguaban en la oscuridad y se desvanecian entre los arboles. Aquellos que osaban seguir
aquel camino llegarian pronto al tenebroso Bosque Sombrio, bajo el Dwimor y los amenazantes
pilares de piedra, y la sombra bostezante de la puerta prohibida.

Tal era el oscuro refugio que llamaban el Baluarte del Sagrario, la obra de hombres olvidados
hacia mucho. Su nombre se habia perdido, y ninguna cancién ni leyenda lo recordaba. Con qué
proposito habian construido este lugar, si como ciudad o templo secreto o tumba de reyes, nadie
podia decirlo. Aqui trabajaron en los Afios Oscuros, antes de que ningun navio llegase a las costas
occidentales, o que la propia Gondor de los Dunedain fuese construido; y ahora se habian
desvanecido, y alli s6lo quedaban los hombres Pukel, sentados aun en los recodos del camino.

Merry clavaba los ojos en el desfile de las hileras de piedras: estaban desgastadas y ennegrecidas;
algunas estaban ladeadas, otras caidas, algunas agrietadas o rotas; parecian hileras de dientes
viejos y hambrientos. Se preguntd qué podian ser, y esperaba que el rey no tuviese la intencion de
seguirlas hacia la oscuridad que habia mas alla. Entonces observo que habia agrupaciones de
tiendas y barracas a los lados del camino pedregoso; pero éstas no estaban asentadas cerca de los
arboles, y parecia mas bien que las habian amontonado lejos de ellos, aproximandose al borde del
precipicio. La mayoria estaba en el lado derecho, donde el Firienfeld era mas ancho; y a a
izquierda se encontraba un campamento menor, en medio del cual se elevaba un gran pabellon...

Podemos seguir el camino que no recorri6 Merry atendiendo al paso de Aragorn a través de
Sagrario en “El Paso de la Compafiia Gris™:

La luz era atin gris cuando cabalgaban, pues el son aiin no se habia elevado sobre las oscuras
crestas del Monte de los Espectros que se elevaba ante ellos. Un gran temor cayd sobre ellos,
incluso mientras pasaban entre las hileras de piedras ancestrales que los llevaron hasta el
Dimbholt. Alli, entre aquella oscuridad de arboles negros que ni siquiera Legolas pudo soportar
mucho tiempo, encontraron una hondonada que se abria en la misma raiz de la montafia, y en
medio de su camino se erguia una gran piedra solitaria, como un dedo del destino.

-Me hiela la sangre -dijo Gimli-, pero los demas permanecieron en silencio, y su voz cayé muerta
en las humedas agujas de pino a sus pies. Los caballos se negaban a pasar junto a la piedra
amenazante, hasta que los jinetes se apearon y los guiaron. Y de este modo entraron al fondo de la
cafiada; y alli se elevaba un muro de piedra vertical, y en el muro la Puerta Oscura se abri6 ante
ellos, como las fauces de la noche. Signos y figuras habian sido tallados sobre su amplia arcada,
demasiado borrosos para leerlos, y el miedo fluy6 de ella como un vapor gris.

Algunos suponen que Sagrario es una construccion de los Driedain, que se encuentran descritos
en los CUENTOS INCONCLUSOS, y otros creen que se trata de una construcciéon de los
hombres que condujeron a los Druedain desde las Montafias Blancas, los hombres que mas tarde
habitarian Enedwaith y Minhiriath. Estos hombres eran los Gwathuirrim, los ancestros de los
Dunlendinos, los Hombres de Bree, y también de otras gentes de Gondor. Pero la verdad
posiblemente descansa sobre una sucesion de habitantes y constructores.

Los Hombres-Pukel fueron esculpidos indudablemente por los primeros Druedain, quizas incluso

en la Primera Edad del Sol, aunque eso parece poco probable. Como las estatuas estan situadas
en una carretera cuidadosamente construida, puede ser que su intencion fuese la de guardar el
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camino a una fortaleza de los Driedain. Tal proteccion podria haber sido requerida tinicamente si
hubiese enemigos, o enemigos potenciales, que viviesen al norte del Ered Nimrais. Y aln asi,
Tolkien escribe que Sagrario fue construido “antes de que ningun barco llegara a los puertos del
oeste”, una referencia (probablemente) al regreso de los Dunedain a la Tierra Media, aunque
también puede referirse a la gran flota de Valinor.

Sabemos que los Dunedain regresaron por primera vez a la Tierra Media en el afio 600 de la
Segunda Edad, y que por la época de Aldarion habia Gwathuirrim afines a la raza de los
Dunlendinos que vivian a lo largo de las orillas del Gwathlo (esto podria ser en el noveno siglo,
menos de 300 afios después de la llegada de VEéantur a Lindon). Por consiguiente, es posible que
un Unico enclave de Druedain siguiese sobreviviendo en el Ered Nimrais después de que las
tribus de Dunlendinos expulsaran a los otros Druedain de las montaias.

Pero puede que los Driiedain de Sagrario no se hubiesen mantenido por siempre en aquel gran
refugio. Debieron perecer (asesinados o de hambre), o huyeron al fin para unirse a los de su raza
tanto al oeste (Druwaith Taur en la punta del Andrast), al norte (los pantanos a lo largo de las
orillas del Enedwaith) o al este (el Bosque Druadan del Anorien). Existen pruebas de que los
Gwathuirrim vivieron en Sagrario, y probablemente eran miembros de la tribu que mas tarde
fueron conocidos como Los Muertos. Las piedras erguidas que ven Merry y Aragorn, que no
estan esculpidas, parecen representar un trabajo en piedra menos desarrollado. Alin asi sabemos
por las historias sobre los primeros Druedain que éstos siempre fueron muy habiles con la piedra,
asi que probablemente no hicieron estos monumentos parecidos a los menhires. En su lugar,
posiblemente fueron situados ahi por los Gwathuirrim.

La inscripcion sobre la Puerta Oscura implica también que alguien mas, aparte de los Druedain,
tuvo algo que ver en la construccion de Sagrario. Podria ser que los de la tribu de los
Gwathuirrim tuviesen la habilidad de escribir, y que tallaran algo sobre la puerta. Pero también
puede ser que una mano Numendreana tuviese algo que ver con las inscripciones que Aragorn y
sus compafieros no fueron capaces de leer. La mas reciente indica que es poco probable que los
Gwathuirrim hiciesen estas inscripciones, pero Théoden parece describir a un hombre de
descendencia Numendreana cuando le cuenta a Merry la leyenda de la Puerta Oscura:

...Se dice que cuando los Eorlingas descendieron del Norte en tiempo de necesidad, Brego y su
hijo Baldor subieron por la Escalera del Baluarte y asi llegaron ante la Puerta. En el umbral se
sentaba un anciano de edad incontable y decrépito como la piedra. De hecho, por piedra lo
tomaron, pues no se movio, y no pronunci6 palabra alguna, hasta que pretendieron dejarlo atras y
entrar. Y entonces salid una voz de €1, como si surgiera de las mismas entrafias de la tierra, y para
su asombro habl6 en la lengua del oeste: El camino esta cerrado.

Asi que se nos deja con muchas preguntas y enigmas. El antiguo legado de Sagrario fue
enterrado en guerras olvidadas y por las gentes en la época en la que los Rohirrim se asentaron
en la region. Uno sélo puede imaginarse qué terribles tragedias tuvieron lugar aqui, y qué dias de
gloria o deleite experimentaron los Druedain, Gwathuirrim y quizés otras gentes aqui, en las
anteriores edades.
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Maravillas de 1a Tercera Edad

Los Argonath

Uno de los pasajes mas impresionantes y majestuosos de EL SENOR DE LOS ANILLOS ocurre
cuando la Compaiiia del Anillo desciende por el Anduin. Han estado en el rio varios dias y al fin
llegan a "valles pedregosos entre altos paramos" (tal como habia descrito Celeborn la region). En
su descenso pasan junto a acantilados cada vez mas pronunciados que se aproximan a las orillas
del rio, casi como queriendo hundir su pie en el agua y asi compartir su gloriosa aventura y
urgirlos hacia su destino. Tolkien escribe:

La Iluvia, sin embargo, no duré mucho. El cielo fue aclarandose lentamente y luego las nubes se
abrieron, y arrastrando unos flecos desalifiados se alejaron hacia el norte. Las nieblas y brumas
habian desaparecido. Delante de los viajeros se extendia una amplia hondonada, de grandes
paredes rocosas, de donde colgaban unos pocos arbustos retorcidos, aferrados a las salientes y las
grietas. El cauce se hizo mas estrecho y el rio mas rapido. Las aguas corrian con las barcas y
parecia dificil que pudieran detenerse o cambiar el rumbo, cualquiera fuese el obstaculo que se les
presentara delante. Sobre ellos el cielo era un prado azul; alrededor se extendia el rio oscurecido,
y delante, negras, las colinas de los Emyn Muil al sol, y en ellas no se veia ninguna abertura.

"Frodo miraba hacia adelante y de pronto vio dos rocas que se acercaban desde lejos: parecian
dos grandes pinaculos o pilares de piedra. Altas, verticales, amenazadoras, se erguian a ambos
lados del rio. Una estrecha abertura aparecid entre ellas, y el rio arrastr6 hacia alli las barcas.

Pasan muchas cosas en estos dos parrafos. El terreno ha cambiado y se ha vuelto peligroso, casi
amenazador. Los viajeros han entrado en un camino en el que virtualmente no hay vuelta atras.
Han entrado en una region en la que una vez un gran poder puso su mano sobre el mundo, y
donde el poder de Gondor de otro tiempo se hubo extendido tan hasta el norte. Se nos lleva con
los viajeros por este asombroso camino hacia un destino que intimidaria a cualquier observador
que no hubiese sido advertido, pero que invita a entrar en casa a Aragorn, heredero de Isildur.

iMirad los Argonath, los Pilares de los Reyes! -grit6 Aragorn-. Los cruzaremos pronto.
iMantened las barcas en fila y tan apartadas como sea posible! jSiempre por el medio de la
corriente!

De un modo sutil, Tolkien parece estar revelandonos algo de la verdadera majestad y autoridad
de Aragorn. El es un Montaraz y un guerrero, pero también es hijo de reyes, que vuelve para
reclamar lo que es suyo, para defender su reinado en el sur contra los ejércitos de Sauron. En la
misma frontera del antiguo reino de Gondor, Aragorn asume una autoridad que Boromir, el
primogénito del Senescal Regente, nunca intenta expresar.

Este es el momento de la entrada de Aragorn en Gondor como algo mas que un aventurero o un
viajero. No deja lugar a dudas de quién piensa que es, mientras que Frodo y los otros hobbits
estan demasiado asombrados e intimidados con su primera percepcion del poder y la majestad de
los Dunedain en la Tierra Media:
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Frodo, arrastrado por las aguas, sintido que las dos torres se adelantaban a recibirlo. Eran unas
formas gigantescas, vastas figuras grises, mudas pero peligrosas. En seguida vio que los pilares
eran en verdad unas tallas enormes, que el arte y los antiguos poderes habian trabajado en ellos y
que a pesar de los soles y las lluvias de afios olvidados todavia seguian siendo unas poderosas
imagenes. Sobre unos grandes pedestales apoyados en el fondo de las aguas se levantaban dos
grandes reyes de piedra: los ojos velados bajo unas cejas hendidas aun miraban cefiudamente al
norte. Los dos adelantaban la mano izquierda, mostrando la palma en un ademan de advertencia:
en la mano derecha tenian una hacha y sobre la cabeza llevaban un casco y una corona
desmoronados. Aun daban impresion de poder y majestad, guardianes silenciosos de un reino
desaparecido hacia tiempo. Frodo se sinti6 invadido por un temor reverente y se encogio cerrando
los ojos, sin atreverse a mirar mientras la barca se acercaba. Hasta Boromir incliné la cabeza
cuando las embarcaciones pasaron en un torbellino, como hojitas fragiles y voladizas, a la sombra
permanente de los centinelas de Niimenor. Asi cruzaron la abertura oscura de las Puertas.

Los terribles acantilados se alzaban ahora a cada lado a alturas inescrutables. El cielo palido
parecia estar muy lejos. Las aguas negras rugian y resonaban, y un viento chillaba sobre ellas.
Frodo, la cabeza entre las rodillas, oy6 a Sam que grufiia y murmuraba adelante. 'jQué sitio! jQué
sitio horrible! jQue pueda yo salir de este bote y nunca volveré a mojarme los pies en un charco y
menos en un riol.'

Tal vez Sam expresa aqui los sentimientos de todos los Hobbits y da al lector un momento para
detenerse y considerar cudl seria probablemente nuestra propia reaccion. El esplendor y el terror
de los Argonath es pobremente expresado con la palabra escrita, aunque Tolkien tiene algo mas
que contarnos de estas grandes obras de los antiguos Gondorianos en una de sus cartas, escrita en
octubre de 1958, a Rhona Beare:

Los Numenoreanos de Gondor eran orgullosos, peculiares y arcaicos, y creo que la mejor manera
de tener una imagen de ellos es (digamos) en términos 'Egipcios' -- su amor por lo gigantesco y lo
macizo, y la capacidad para construirlo. Y por su gran interés en los antepasados y las tumbas....
Creo que la corona de Gondor (el reino S.) era muy alta, como la egipcia, pero alada, no
perfectamente vertical sino siguiendo un cierto angulo.

En realidad, los Egipcios si crearon estas enormes e imponentes estatuas. La estatua de Ramsés
IT en Karnak ain hoy se tiene en pie, y otra estatua, un gigantesco busto de Ramsés, fue
recuperada de Abu Simbel. El inmenso tamafio de estos trabajos, aunque nunca los lleg6 a ver en
persona, parecen haber causado una gran impresion a Tolkien, quien podia acceder cuando lo
desease a grandes cantidades de informacion sobre el antiguo Egipto en Oxford.

Al igual que los Egipcios, los Numenoreanos construyeron "otras obras fuertes y maravillosas...
en los dias de su poder, en los Argonath, en Aglarond, en Erech; y en el circulo de Angrenost, al
que los hombres llamaron Isengard, construyeron el Pindculo de Orthanc de piedra
inquebrantable".

Los Argonath no fueron creados originalmente por Isildur y Anérion, sino que mas
probablemente fueron construidos por Minalcar (que reiné del 1240 al 1304) poco después de su
guerra contra los Hombres del Este en el 1248. Tolkien escribe que Minalcar "fortificé la orilla
oeste del Anduin alld donde llegaba la influencia del Limclaro, y prohibié a todo extranjero
descender por el rio mas alld del Emyn Muil". Este comentario puede parecer algo aspero, pero
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al hablar de "extranjeros" no parecia incluir a hombres de sangre Edain. De hecho, en LOS
PUEBLOS DE LA TIERRA MEDIA, aprendemos que otros hombres se habian asentado hacia
mucho en los valles del Anduin:

Las vagas tradiciones conservadas por los Hobbits de la Comarca sefialan que en otro tiempo
habitaron en los margenes de un gran rio, pero que hacia tiempo que lo habian abandonado, y
hallaron un camino que los condujo a través de las montafias o alrededor de ellas, cuando ya no se
sintieron a gusto en sus hogares a causa de la multiplicacion de la Gente Grande y de una sombra
de temor que habia invadido el bosque. Evidentemente, esto refleja los problemas de Gondor en
la primera parte de la Tercera Edad. El incremoento de los hombres no era el incremento normal
de poblacion de aquellos pueblos que viven en amistad, sino del constante crecimiento de los
invasores del Este, que mas al sur estaban controlados por Gondor, pero que al Norte, mas alla de
los limites del Reino, acosaban a los otros pueblos 'Atanicos', e incluso en algunos lugares
ocuparon el Bosque, y llegaron por tanto hasta el valle del Anduin.

Los primeros Hobbits entraron en Eriador sobre el 1050, y hasta 200 anos después Gondor no
tuvo trato alguno con los Hombres del Este, empujandolos hacia Rhiin. Esto implica que ni
siquiera Minalcar pudo erradicar completamente a los Hombres del Este entre el Anduin y
Rhunaer. Parece que algunos debieron sobrevivir al sur del Bosque Negro, cerca del Dol Guldur,
que no era lo suficientemente poderoso como para amenazar Gondor, pero al menos pudo ofrecer
refugio para algunas fuerzas de Hombres del Este que pudieran viajar por el Rio. Asi tienen
sentido las fortificaciones en la orilla oeste del Anduin, aunque Tolkien originalmente imagind
algunos problemas con los propios Hombres del Norte, que atn vivian en los valles del Anduin.

Pero situadas como estaban las fortalezas al sur del Anduin, la intencién de los Argonath no
podia ser la de detener a los viajeros. Mas bien, simbolizaban el gran poder que cualquier viajero
del Norte podria despertar de llegar tan al sur sin invitacion o permiso. Mientras los fuertes de la
orilla oeste fuesen mantenidos, la oportunidad de conseguir tal permiso estaba facilmente
disponible.

De hecho, no es extrafio que, cuando el propio Aragorn cruza por entre los Argonath, no siente el
miedo ni el asombro que exudan los demas. Aunque el poder del antiguo Gondor ha pasado ya,
su recuerdo no lo ha hecho, y ese poder es una parte de su herencia. El Argonath es, por tanto,
parte de esta herencia, y Aragorn pasa "orgulloso y erguido...; se habia echado atras la capucha,
los cabellos negros le flotaban al viento, y tenia una luz en los ojos: un rey que vuelve del
exilio".

El Puente de Osgiliath

Sabemos muy poco sobre este gran puente, pero parece haber sido enormemente amplio, un
tipico trabajo "Numenodreano" de Gondor. Cuando Isildur y Anérion establecieron el Reino de
Gondor, construyeron tres ciudades: Minas Anor, Minas Ithil, y Osgiliath. Osgiliath fue la capital
del reino, "y los Numenoreanos construyeron alli un gran puente, sobre el que asentaron
maravillosas torres y casas de piedra para su deleite, y altos barcos venian del mar hasta los
embarcaderos de la ciudad."
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Estas "torres y casas de piedra" no son descritas por Tolkien, y raramente las nombra. Pero se
pueden hallar algunas pocas referencias en los textos. En los CUENTOS INCONCLUSOS,
Menendil dice adios a Isildur y sus hijos en la puerta Este del Puente. Uno casi tiene la impresion
de que toda la ciudad de Osgiliath debe estar contenida sobre el puente, pero tal vez no sea asi.
Isildur y Anarion tenian sus tronos "uno junto al otro en el Gran Salon de Osgiliath". No se nos
habla del emplazamiento ni de la estructura del salon, pero podria ser una parte de la Casa de los
Reyes (ver mas abajo), y tal vez una de las principales estructuras del Puente.

La Torre de la Piedra fue destruida en la Lucha entre Parientes, y asi la Palantir maestra, que
requeria de mas de un hombre para moverla, se perdi6 en las rapidas y profundas aguas del
Anduin. Gandalf se refiere a la Cupula de las Estrellas de Osgiliath, donde descansaba la piedra,
y presumiblemente esta era la porcion de la torre donde era guardada la Palantir, lo que quizés
implica que la torre era realmente grande. Cuando Isildur abandona Gondor, los CUENTOS
INCONCLUSOS dicen que habia pocos caballos en Osgiliath, pero no hay mencion de la
existencia de establo alguno en el propio Puente. Podria parecer, de todos modos, que si habia
grandes torres y casas, los habitantes también habrian guardado sus animales alli, para tenerlos
consigo.

En los dias de Tarannon Falastur, su reina, Beruthiel, vivié en la Casa del Rey en Osgiliath. No
se manifiesta que la casa hubiera estado en el puente, pero contenia "jardines... repletos de
atormentadas esculturas bajo los cipreses y tejos". Seria realmente interesante que el Puente de
Osgiliath hubiera sido tan grande que hubiera contenido un palacio con jardines lo
suficientemente amplios como para contener arboles.

El ataque de Minas Morgul sobre Osgiliath en 2475 termind con la destruccion final del gran
Puente. La ciudad habia sido durante largo tiempo sélo una sombra de si misma. Mucha de esta
gente pereci6 en la Gran Peste de 1636, y como consecuencia, el Rey Tarondor trasladé el trono
de los Reyes a Minas Anor. Los Senescales mantuvieron guarniciones en Osgiliath para proteger
el puente, pero tras 2475 se hizo menos necesario defender la ciudad de lo que era defender los
puentes y vados.

No cabe duda de que Osgiliath experiment6 un periodo de crecimiento al menos en los primeros
siglos de existencia de Gondor, y la ciudad, incluso si estaba originalmente confinada al Puente,
debid extenderse por las dos orillas del Anduin. El rio era tremendamente ancho, tal vez de mas
de un kilémetro de amplitud alli donde estaba la ciudad, y el Puente podria haber sostenido casas
y torres. Su poblacion se contaria por miles, y tal vez flotas o barcos navegaban bajo ¢l hacia el
norte hasta el Cair Andros. De todos los trabajos de los Numenoreanos en la Tierra Media, el
Puente de Osgiliath debid ser el mayor de todos ellos.

Las Fortalezas Gemelas de Aglarond y Angrenost

Se ha debatido mucho acerca del proposito y origenes de estas dos fortalezas. Sabemos, en el
mejor de los casos, que fueron construidos por hombres de la raza de los Nimendreanos y que
figuran prominentemente en las guerras del final de la Terera Edad. Poco hay escrito que nos sea
util sobre las fortalezas. En "De los Anillos del Poder y de la Tercera Edad", Tolkien dice:
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... La principal ciudad del reino austral [de Gondor] era Osgiliath, a través de la cual fluia el Rio
Grande; y los Numenoreanos levantaron alli un gran puente sobre el que habia torres y casas de
piedra de admirable aspecto, y altas naves venian del mar a los muelles de la ciudad. Otras
fortalezas construyeron también sobre ambas margenes: Minas Ithil, la Torre de la Luna
Naciente, al este, sobre un risco de las Montafias de la Sombra, como amenaza a Mordor; y hacia
el oeste, Minas Anor, la Torre del Sol Poniente, al pie del Monte Mindolluin, como escudo contra
los hombres salvajes de los valles. En Minas Ithil se alzaba la casa de Isildur, y en Minas Anor la
casa de Anarion, pero compartian entre ambos el reino, y sus tronos estaban juntos en el Gran
Recinto de Osgiliath. Esas eran las principales moradas de los Numenoreanos en Gondor, pero
otras obras maravillosas y fuertes construyeron en la tierra durante los dias de poder, en las
Argonath y en Aglarond, y en Erech; y en el circulo de Angrenost, que los Hombres llamaron
Isengard, levantaron el Pindculo de Orthanc de piedra inquebrantable.

"Los dias de poder" podria significar unas cuantas cosas. Los Numenoreanos reunieron sus
grandes ejércitos, nos cuenta Elrond, durante los dias de la Ultima Alianza de los Elfos y los
Hombres. Y Gondor alcanzaria la cima de su poder durante los dias de Atanatar Alcarin, quién
vivié mas de 1.000 afios tras el derrocamiento de Sauron por la Ultima Alianza. Es improbable
que Tolkien visionara los "dias de poder" mas all4 de la retirada de los Gondorianos de Mordor
en 1636. La Gran Peste devasto tanto su reino que no fueron capaces de mantener la vigilancia
sobre el reino de Sauron a partir de entonces. Y atn asi, Gondor continu6 debilitdndose durante
la disputa por el Reino que habia ocurrido unos 200 afos atras.

Sabemos que Tarannon Falastur extendio el control de Gondor hacia el oeste, a lo largo de las
costas de la Tierra Media. Debid conquistar Anfalas, probablemente Andrast, y quizas incluso
Enedwaith. Angrenost y Aglarond podrian haberle supuesto dos grandes bases en aquel tiempo,
pero también pudieron haber sido construidos para ayudar a controlar la Grieta del Calenardhon.
Asi pues, es probable que los fuertes no fuesen construidos hasta cerca del 913 de la Tercera
Edad (al final del reinado de Falastur). Llegado el dia, los Reyes del Mar se concentraron en
conquistar Umbar y otras partes del Harad, asi que es improbable que hubiesen necesitado algiin
fuerte en las Tierras del Norte. En realidad, como el propio Falastur fue el primero de estos
Reyes del Mar, podemos imaginar que condujo mas frecuentemente sus conquistas desde el mar
que desde la tierra.

Asi pues, jqué valor estratégico poseian Angrenost y Aglarond para los Numenodreanos en "los
dias de poder"? Desde la fundacion de Gondor hasta la expulsion de Sauron, Mordor supuso una
auténtica amenaza para las tierras del oeste, pero en el Apéndice A de EL SENOR DE LOS
ANILLOS se dice que Elendil y sus hijos creyeron que "Sauron realmente habia perecido" en la
ruina de Numenor, asi que la amenaza que pudieran percibir no era la del regreso de Sauron, sino
la de la presencia de aquellos de entre sus servidores que pudieron sobrevivir a la muerte en
Numenor.

De cualquier modo, si la intencion de Angrenost y Aglarond era la de defender Calenardhon de
Mordor, estaban muy pobremente situados para hacerlo. Un ejército enemigo podia atravesar la
provicia entera sin alcanzar estas fortalezas. E1 Anduin podria haber sido un mejor lugar para
defender la region de los atagues del este, y en la Tercera Edad el rio estaba realmente fortificado
para este propdsito. Es muy improbable que los Gondorianos poseyeran una ciencia militar
superior a la de los Numenoreanos.
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Pero Calenardhon era parte de Gondor en el principio. Sabemos esto gracias al reordenamiento

del reino que se cuenta que Isildur realiz6 en "La Tradicion de Isildur", que se encuentra en el
capitulo "Cirion y Eorl" en los CUENTOS INCONCLUSOS:

Se dice que cuando Isildur volvié de la Guerra de la Ultima Alianza, permanecié un tiempo en
Gondor poniendo orden en el reino y dando instrucciones a Meneldil, su sobrino, antes de partir a
hacerse cargo del reinado de Arnor. Con Melendil y un grupo de amigos de confianza hizo un
viaje por las fronteras de todas las tierras que Gondor reivindicaba; y cuando volvian de la
frontera septentrional a Anoérien, se acercaron a la alta colina que se llamaba entonces Eilenaer,
pero que se llamo después Amon Anwar, "Montafia del Temor Reverente". Se encontraba cerca
del punto central de las tierras de Gondor...

Isildur debié haber estado en Calenardhon si regreso a Anorien desde el norte. También sabemos
que hubo un tiempo en qeu Sauron tuvo un ejéreito situado en las tierras al este de Calenardhon,
pues se cuenta que expulséd a los Ents-mujeres de aquellas regiones, creando las Tierras Pardas,
en un esfuerzo por refrenar el avance de las huestes de Gil-galad y Elendil. ;Pudo ser que
Anarion construyera esas fortalezas en aquel tiempo? No parece probable, pues aun asi no
podrian haber servido de gran ayuda y la construccion pudo requerir muchos hombres durante
mucho tiempo, en el cual se dice que Anérion tenia muy pocas tropas para enfrentarse a Sauron
en caso de necesidad.

Parece pues logico que los Gwathuirim of Enedwaith fueron la verdadera razon de la
construccion de estas fortalezas. Estas gentes estaban relacionadas con los Hombres de Sagrario,
los "hombres salvajes de los valles" en las tierras del sur, y con otros hombres que habian
aceptado el reinado de Elendil en Arnor. Por cualquier razon Enedwaith no fue incorporada ni al
Reino de Arnor ni al Reino de Gondor y sus gentes, hostiles con los Nimenoreanos durantes
siglos, fueron probablemente enemigos de ambos reinos.

Asi pues, seria logico que Isildur y Anarion construyeran las fortalezas durante el primer siglo en
que existid su reino. La presencia de una fuerza Numenoreana en Aglarond pudo ayudar a
defender Calenardhon contra los Hombres de Sagrario (aunque Unicamente representara una
amenaza por su flanco) y tal vez fue una de las razones por las que Isildur consigui6 llegar a un
acuerdo de paz con ellos. Cuando rompieron su juramento de marchar con Gondor a la guerra, el
fuerte pudo haberles disuadido de atacar a los Numendreanos por la retaguardia.

Pero ;qué habia de maravilloso en estos dos fuertes? Las fortificaciones en si mismas no eran
demasiado extensas. Angrenost tenia su circulo, pero la gran muralla de Aglarond fue construida
tardiamente en la Tercera Edad por los Rohirrim. Orthanc era una maravilla en su construccion,
siendo como era alta y tan bien construida que incluso el terrible poder de derrumbamiento de los
Ents no pudo danarla. Isildur y Anarion (o sus herederos) situaron un Palantir en Orthanc,
usando los fuertes para vigilar por sobre las fronteras mas al norte de su reino.

En realidad Aglarond sélo tenia las cavernas centelleantes para remarcarlo como algo especial.
Pero tal vez es significativo que Gondor (y Rohan) nunca excavaran en las cuevas a pesar de,
obviamente, el mineral tan rico que se encontraba depositado alli. La belleza natural de las
cavernas pudo no representar un santuario, pero de todos modos debid inspirar un sentimiento de
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asombro semejante al que Gimli y Legolas expresaron cuando vieron las cuevas por primera vez.
Los Numenoreanos realmente pudieron apreciar la belleza especial de las cavernas y eligieron no
alterarlas nunca por miedo a destruir una de las grandes maravillas de la Tierra Media.

Tomados en conjunto, Angrenost y Aglarond representaban un recuerdo vivido del poder de
Numenor. Incluso al final de la Tercera Edad proporcionaron a sus visitantes una majestad y una
imagen sensacional incluso cuando el gran poder que los habia elevado hacia tiempo que habia
retrocedido al sur, mas alla de las Montafias Blancas.
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Capitulo 12:
Una Cronologia de las Cuatro Edades de Tolkien

La mayor parte de las fechas de la Primera Edad se han tomado de LA GUERRA DE LAS
JOYAS, el octavo volimen de la HISTORIA DE LA TIERRA MEDIA (para la edicion
espariola, ver nota del traductor al final). Muchos de los sucesos son inciertos, y para los ultimos
100 afios mas o menos, los eventos son muy complejos y estdn muy enmarafiados. He tomado
dos fechas para algunos sucesos (como la destruccion de Arvernien por los Féanorianos -- 534 y

538).

Se puede encontrar una cronologia mucho mas completa para la Primera Edad en el Parma
Ambarnats€ (http:/www.unet.univie.ac.at/~a9001168/WebBook/). La siguiente cronologia se ha
mantenido del Parma Endorion original con la intenciéon de completarla. En esta edicion se han
incluido algunas cosas nuevas.

La Primera Edad dur6 alrededor de 590 anos. Hay al menos un lugar donde se cita, de forma
explicita, que tuvo esa duracion. La Guerra de la Colera dur6 desde el afio 545 hasta el 587, y los
Elfos invirtieron tres afos en la construccion de los barcos en los que viajarian a Valinor.
Sabemos que Elros muri6 en 442 SE, a la edad de 500 afos, luego ¢l y su hermano gemelo Elros
nacieron en 532 PE.

Abrevi aturas utilizadas:

PE -- Prinmera Edad
SE -- Segunda Edad
TE -- Tercera Edad
CE -- Cuarta Edad

ATS -- Anos Total es del Sol

Fecha por Edad ATS

PE 11 Fingolfin entra en H thlum

PE 77 Fingolfin se convierte en el Rey Supreno
de I os Noldor en el Exilio en Hithlum

PE 20 20 Mer et h Adert had,
la "Fiesta de | a Reuni 6n".

c.PE 51 51 Al rededor de esta fecha Finrod funda

el Reino de Nargot hrond.

PE 60 60 Dagor Aglareb, |la "Batalla 3 oriosa".

PE 65 65 Finrod reconstruye Eglarest y
Bri t honbar.

PE 104 104 Turgon se asienta en Gondolin.

PE 260 260 d aurung aparece por prinmera vez y es

heri do por Fingon y sus arqueros.
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Edad

Fecha por
PE 310
PE 311
PE 314

c. PE 315
PE 365
PE 375

c. PE 380
PE 410

c. PE 420
PE 455

c. PE 457

c. PE 460
PE 473

ATS

310

311

314

315

365

375

380

410

420

455

457

460

473

Finrod encuentra a Béor y a la Prinera
Casa de | os Edain. El Pueblo de Béor se
est abl ece en Est ol ad.

Los Hal adin entran en Gssiriand, pero se
Dirigen al norte y se establecen en Dor
Caranthir.

El Puebl o de Marach entra en Beleriand y
se asienta en Estol ad.

Fingol fin manda nensaj eros para dar |a
bi enveni da a Bel eriand a | os Edai n.

Se celebra el Consejo de | os Edain en
Estol ad. Michos del Puebl o de Marach
regresan a Eriador. Michos del Pueblo
de Béor em gran al sur

Los Hal adi n casi son destruidos por |os
Orcos. Haleth |l os conduce a Estol ad.

Al rededor de esta fecha | os Hal adin se
asi entan en el bosque de Brethil.
Finrod nonbra a Boromr, biznieto de
Béor, Sefior de Ladros.

Fi ngol fin nonbra a Hador Sefior de
Dor-lomn, y nmuchos del Pueblo de Marach
se asientan alli.

Dagor Bragollach, la "Batalla de |a

LI ama Subita". Fingon se convierte en
el Rey Supreno de | os Nol dor en el
Exilio. Michos del Puebl o de Marach

y de Béor huyen de Estolad y regresan a
Eri ador. Barahir se convierte en Sefor
de Ladros. La mayoria del Puebl o de
Béor huye de Dor-Lom n.

Al rededor de esta fecha los ultinos de
Puebl o de Béor huyen de Ladros y Barahir
se convierte en un proscrito.

Al rededor de esta fecha |l egan por
prinmera vez a Beleriand | os Honbres
Cetrinos. Los Honbres de Bor

se asientan al norte de Hming y |os
Honbres de U fang | o hacen en
Thar gel i on

Ni rnaeth Arnoediad, |la "Batalla de |as
Lagri mas | nnunerabl es”. Turgon se
convierte en el Rey Suprenp

de |l os Noldor en el Exilio.
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PE

PE

PE

. PE

PE

PE

. PE

PE
PE

PE

SE

SE

SE

SE
SE

SE

SE

SE

SE

499
500
504

506
510

532

538

545

587

590

32

40

442
500

600

700

725

750

ATS

474

484
495

499
500
504

506
510

532
538
545
587
590
591
622
630

1032
1090

1190

1290

1315

1340
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Son tomadas Brithonbar y Egl arest.
Cirdan y Ereinion se refugian en Bal ar.
Tarin huye de Dori at h.

Bat al | a de Tumhal ad. Nar got hrond es
destrui do por d aurung.

Tarin mata a d aurung y luego a si

m sno.

Morgoth libera a Harin. Harin visita
Brethil.

Muerte de Beren y Luthien.

Los hijos de Féanor destruyen Dori ath.
Destrucci 6n de Gondol i n. Ereinion

G l-galad se convierte en el Rey Supreno
de |l os Noldor en el Exilio.

Nacen Elrond y Elros en Arvernien.

Los hijos de Féanor destruyen Arvernien.
Elrond y Elros son adoptados por Magl or.
Com enza |a GQuerra de la Cdl era.

Se quiebran |l as torres de Thangorodri m
Elrond (¢y Elros?) participan en |a
bat al | a.

Muchos El dar abandonan | a Tierra Medi a.
Cirdan funda Mthlond. G 1l-galad funda
Forlond. ¢Cel eborn funda Harl ond?

Los marinos de Cirdan |l evan a | os Edain
a la isla de El enna (Nunenor).

La fecha mas probabl e de |a fundaci 6n de
Edhel | ond.

El ros Tar-M nyatur mnuere en NInenor.

En este tienpo nuchos Sindar y Nol dor
em gran hacia el este y, probabl enente,
Oropher y Andir fundan sus reinos entre
| os Elfos Silvanos.

Véant ur el Nunenoreano enbarca hacia | a
Tierra Media. G l-galad se dispone a
reuni rse con | os Edain de Eriador

Muchos Nol dor y al gunos Si ndar se
est abl ecen en Eregion.

Véantur |leva a Aldarion a la Tierra
Medi a.

Se funda Gst-in-Edhil
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Fecha por Edad

C.

C.

SE

. SE

SE

. SE

. SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

750-
790

882

1000

1075

1200

1300

1500

1590

1600

1695

1697

1698

1700

ATS

1340-
1380

1472

1590

1665

1790

1890

2090

2180

2190

2285

2287

2288

2290

En al gun nonmento de estos afios, Al darion
construye el puerto de Vinyal ondé, que
mas de m| afos después seré conoci do
cono Lond Daer Enedh.

G | -gal ad escribe a Tar-Menel dur para
pedirl e ayuda contra |la creciente
oscuri dad.

Al rededor de esta fecha Sauron se
establ ece en Mordor y comenza |la
construcci 6n de Barad- ddr.

Nunenor abandona | os trabaj os de
Tar-Aldarion en la Tierra Medi a.

Al rededor de esta fecha G -gal ad i npide
que Annatar entre en Lindon. Manda

em sarios a otras tierras élficas para
prevenir a los Elfos contra el am stoso
Annatar. Annatar se establece en

Er egi on. Namenor canbia su politica en
la Tierra Media y enpieza a col oni zarl a.
Durante | os siguientes doscientos afios,
mas o nmenos, al gunos El dar abandonan

Er egi on.

Sauron abandona Eregion y regresa a
Mordor. Los Gmnaith-i-Mrdain com enzan
la forja de los Anillos del Poder.

Cel ebrinbor forja Vilya, Narya y Nenya.
Sauron forja el Unicoy los Elfos
descubren su verdadera identi dad.
Ninmenor comi enza a enviar refuerzos y
sunmuni stros a Lindon. Se fortifica el
rio Gwat hl o.

Sauron invade Eriador. Gl-galad envia a
Elrond a Eregion con un ejército.
Sauron destruye Eregion. Elrond se
retira al norte y funda Imadris. Se
cierra la puerta occidental de

Khazad- dim

Sauron se apodera de Eriador y
Rhovani on.

Una gran arrmada Nanmenéreana bajo el
mando de Ciryatur |lega a Lindon y
Sauron es expul sado de Lhdn.
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SE

SE

SE

TE

TE

TE
TE
TE
TE

1869

2280
2350
2540-
2737

3145-
3243

3262

3320

3429

3434
3441

10
109
130

ATS

2291

2292

2390

2459

2870
2940

3130-

3327

3735-

3833

3852

3910

4019

4024

4031

4032

4033

4034
4041
4150
4171
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Con | a ayuda de Ninenor, G| -gal ad
derrota a Sauron y | e expul sa de

Eri ador.

G | -gal ad convoca el primer Concilio

Bl anco y nonbra a Elrond su vicerregente
en Eriador.

Al rededor de esta fecha | os Nunendér eanos
com enzan sus conquistas en la Tierra
Medi a. Puede que tanbi én fuese en estos
afios cuando tres sefiores Nunendér eanos
reci bieron anill os de poder de Sauron.
Tar-C ryatan se convierte en Rey de
Niunmenor y comi enza a subyugar a | os
honbres de la Tierra Medi a.

Los Numenéreanos fortifican Unbar.

Se funda Pel argir.

Cal maci| conqui sta grandes zonas de |l a
Tierra Medi a.

Pharazén declara |l a guerra a Sauron en
la Tierra Media.

Sauron es |l evado a Ninenor. G -gal ad
enpi eza a extender su poder al este de
Li ndon.

Cai da de Nuanenor. Elendil y sus hijos
fundan Arnor y Gondor.

Sauron ataca Gondor. Gl -galad y El endi
forman la Utima Alianza de Elfos y
Honbr es.

Bat al | a de Dagor | ad.

Sauron lucha con Gl-galad y Elendil
Acaba |a Guerra. Mordor es destruido.
Cirdan se convierte en Sefior de Mthl ond
y Lindon. [Isildur se convierte en Rey
de Gondor. Anroth se convierte en Rey
de Lothlorien. Thranduil se convierte
en Rey del Gran Bosque Verde.

| sildur es nuerto por los Orcos cerca de
Anpon Lanc.

Ontar llega a Imadris.

Val andi| se convierte en Rey de Arnor.
El rond se casa con Cel ebri an.

Nacen El |l adan y Elrohir.
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Fecha por

(@]

TE
TE
TE
TE
TE

TE

. TE

. TE

. TE

. TE
. TE

TE

TE

241
249
490
652
830

863

1000

1050

1150

1200
1300

1356

1409

TE 1600
TE 1636

Edad

ATS

4282
4290
4521
4893
5071

5104

5031

5081

5181

5231
5331

5387

5440

5631
5667

Nace Arwen.

Muere Val andi | .

Los prineros Honbres del Este atacan
Gondor .

Val andur, Rey de Arnor, nuere en batalla
(el Unico Rey después de Isildur que
tuvo una nuerte violenta).

Tarannon Fal astur com enza a extender el
poder de Gondor a |o largo de |as
tierras costeras.

Arnor se divide en Arthedain, Cardolan vy
Rhudaur. No se procl anan nas Reyes de

| os Dinedain. Am aith, Rey de Arthedain,
se traslada a Fornost Erain.

Una sonbra desci ende sobre el Bosque
Verde, que desde entonces enpezarda a

I I amar se Bosque Negro.

Al rededor de esta fecha los Istar

Ilegan a |a Tierra Media, desenbarcando
en Mthlond. En este tienpo Thrandui
debi 6 de conducir a su puebl o hacia el
norte, |lejos de Dol Guldur. Los Pel osos
com enzan a cruzar las Hithaeglir.

Los Albos y | os Fuertes entran en
Eriador. Los Fuertes se establ ecen en
el Angul o.

Gondor al canza |la cima de su poder.

Se funda Angmar. Los Orcos com enzan a
aparecer en las Hthaeglir, atacando a

| os Enanos. Michos Fuertes huyen a | as
Tierras Brunas o al Anduin.

Rhudaur ataca Cardol an y Arthedai n.
Cirdan conduce o envia un ejército a

Ar t hedai n.

Angmar invade Arthedain. Cirdan y Elrond
ayudan a acabar con | a invasi 6n. Rhudaur
deja de existir. Miere el udltino
princi pe de Cardol an. Arthedain absorbe
| o que queda de Cardol an.

Marcho y Bl anco fundan | a Conarca.

La Gran Peste devasta Eriador y Gondor.
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Fecha por Edad ATS

c. TE 1850 5881 Los Aurigas esclavizan a | os Honbres del
Norte. Al gunos escapan a |l os Vall es del
Anduin y con el tienpo se convertiran en
| os Eot héod.

TE 1899 5930 Bat al | a del Canpanent o.
TE 1974 6005 Angmar destruye Arthedain. Miere
Arvedui .
TE 1975 6006 Batall a de Fornost Erain. Fin de Angnar.
TE 1977 6008 Frungar conduce a | os Eot héod al norte.
TE 1980 6011 Los Enanos de Khazad-dim | i beran al
Bal rog de su prision
TE 1981 6012 Los Enanos abandonan Khazad-dimy muchos

El fos huyen de Lothl 6rien. Miere Amroth
y Ninrodel desaparece. Final nente,
Edhel | ond es abandonado por |os Elfos.
c. TE 1985 6016 Al rededor de esta fecha Cel eborn and

Gal adri el enpiezan a gobernar en Lérien.
Mthrellas se casa con Inrazér el
Nunmenér eano en Bel f al as.

TE 1999 6030 Los Enanos de la linea de Durin se
est abl ecen en Erebor (bajo el gobierno
de Thréin I).

TE 2060 6091 Com enza |la Paz Vigilante cuando Sauron
se retira de Dol Guldur a Rhdn.

TE 2210 6241 Los Enanos abandonan Erebor.

TE 2460 6491 Sauron regresa a Dol Guldur y la Paz
Vigilante Ilega a su fin.

TE 2463 6494 Gal adri el convoca el segundo Concilio
Bl anco.

TE 2510 6541 Batal | a del Canpo de Cel ebrant. Eor

conduce a | os Eothéod al sur para ayudar
a Gondor. Se funda Rohan.

TE 2590 6621 Thrér |l eva de nuevo a su gente a
Erebor. G o6r se asienta en Enyn Engrin.
TE 2758 6789 Com enza el Largo Invierno. Rohan es
i nvadi do. Gondor es atacado.
TE 2770 6801 Smaug ataca Erebor y Valle. Thrér huye

con su famlia. Miuchos del Pueblo de
Durin se asientan en Enyn Engrin.
La esposa de Grion del valle y su hijo
pequefio escapan de Esgaroth.
TE 2799 6830 Bat al | a de Nanduhirion. Azog es nuerto.
TE 2851 6882 Se reune el Concilio Blanco. Saruman
pi de caut el a.
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Fecha por Edad

TE 2931
TE 2941
TE 2944
TE 2951
TE 3017
TE 3019
TE 3021
c. CE 1
CE 6
CE 11
CE 13
CE 15
CE 21
CE 31
CE 34
CE 61
CE 63
CE 120
CE 121
CE 172
c. CE 220

ATS

6962
6972

6975
6985

7048
7050

7052

7053

7058
7063
7065
7067
7073
7083
7087
7113

7115
7172

7173
7224

7272

Naci m ento de Aragorn I1.

Thorin y Conpafiia regresan a Erebor.
Batalla de los Cinco Ejércitos. Mierte
de Bolgo. El Concilio Blanco expul sa a
Sauron de Dol Gul dur. Erebor es

ref undado por Dain.

Bardo reconstruye el reino de Valle.

El rond revela a Aragorn su verdadera

i dentidad. Aragorn conoce a Arwen y se
enanora de ell a.

Aragorn Ileva a Golluma Thranduil .

La Guerra del Anillo. Sauron es
derrotado. Aragorn establece el Reino
Reuni do y se casa con Arwen. Celeborn
funda el Reino de Lérien Oiental.
Elrond, Galadriel y Gandal f abandonan | a
Tierra Media, |levando consigo a Frodo y
Bi | bo.

(Al rededor de esta fecha Legolas y Gnili
conducen a parte de sus pueblos a
Gondor ?

Aragorn convierte la Comarca en un Pais
Li bre.

Meri adoc se convierte en Sefior de | os
Ganos.

Peregrin se convierte en Thain de |la
Comar ca.

Aragorn visita Annum nas.

Sansagaz, Rosa, y El anor visitan Gondor.
Aragorn afade |la Frontera Cccidental a
| a Comar ca.

Fastred de Enci naverde se convierte en
el prinmer Guardian de |la Frontera

Ccci dent al .

Sansagaz se hace a |a Mar.

Mierte de Eoner.

Mierte de Aragorn. Arwen regresa a
Lorien. Legolas y Gnmli se hacen a la
Mar .

Muerte de Arwen en Loérien.

U timas anotaci ones hechas en el Libro
del Thai n por Findegil.

Muerte de Eldarion, hijo de Aragorn vy
Ar wen.
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NOTA DEL TRADUCTOR SOBRE LA EDICION ESPANOLA

Las ediciones de Minotauro han dividido THE HISTORY OF MIDDLE-EARTH en dos series
diferentes: LA HISTORIA DE LA TIERRA MEDIA y LA HISTORIA DE "EL SENOR DE LOS
ANILLOS".

El libro "de mas" de la edicion espanola se debe a que el volumen IX de THE HISTORY OF

MIDDLE-EARTH, SAURON DEFEATED se ha dividido en dos: LA CAIDA DE NUMENOR y
EL FIN DE LA TERCERA EDAD.
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Capitulo 13:
Fuentes utilizadas para la investigacion

A continuacion figuran las fuentes principales que he utilizado en mi investigacion. De ninglin
modo dependo de una uUnica fuente para mi investigacidon en cuestiones historicas o
arqueologicas (aunque tenga una gran reputacion escribiendo libros que agraden a las masas).

Los libros como los de Fonstad y Foster son realmente fuentes secundarias y contienen errores,
pero no obstante son unos buenos volumenes de referencia sin los cuales habria estado
totalmente perdido en algunos asuntos.

Carpenter, Humphrey
--ed., JR.R. TOLKIEN: CARTAS, Ediciones Minotauro, 1993.
ISBN 84-450-7121-1

Fonstad,Karen Wynn
--TOLKIEN: ATLAS DE LA TIERRA MEDIA, Edicion revisada, Editorial Timun Mas S.A.,
1993. ISBN 84-480-4900-4

Foster, Robert
--GUIA COMPLETA DE LA TIERRA MEDIA, Ediciones Minotauro, 1999.
ISBN 84-450-7110-6

Hammond, Wayne G., and Christina Scull
--J.R.R. TOLKIEN: ARTISTA E ILUSTRADOR, Ediciones Minotauro, 1996.
ISBN 84-450-7249-8

Todd, Malcolm
--EVERYDAY LIFE OF THE BARBARIANS: GOTHS, FRANKS, AND VANDALS, Dorset Press,
1972. ISBN 0-88029-176-1

Tolkien, Christopher, ed., LA HISTORIA DE LA TIERRA MEDIA
--Vol. I, El Libro de los Cuentos Perdidos, primera parte, Ediciones Minotauro, 1990.
ISBN 84-450-7138-6
--Vol. Il, El Libro de los Cuentos Perdidos, segunda parte, Ediciones Minotauro, 1991.
ISBN 84-450-7152-1
--Vol. II1, Las Baladas de Beleriand, Ediciones Minotauro, 1997. ISBN 84-450-7173-4
--Vol. 1V, La Formacion de la Tierra Media, Ediciones Minotauro, 1998.
ISBN 84-450-7174-2
--Vol. V, EIl Camino Perdido, Ediciones Minotauro, 1999. ISBN 84-450-7175-0
--Vol. VI, La Caida de Numenor, Ediciones Minotauro, 2000. ISBN 84-450-7312-5
--Vol. VII, El Anillo de Morgoth, Ediciones Minotauro, 2000. ISBN 84-450-7290-0
--Vol. VIII, La Guerra de las Joyas, Ediciones Minotauro, 2002. ISBN 84-450-7304-4
--Vol. IX, The Peoples of Middle-earth, Houghton Mifflin Company, 1996.
ISBN 0-395-82760-4
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Tolkien, Christopher, ed., LA HISTORIA DE "EL SENOR DE LOS ANILLOS"

--Vol. I, El Retorno de la Sombra, Ediciones Minotauro, 1993, ISBN 84-450-7155-6
--Vol. Il, La Traicion de Isengard, Ediciones Minotauro, 1994, ISBN 84-450-7156-4
--Vol. I, La Guerra del Anillo, Ediciones Minotauro, 1996, ISBN 84-450-7172-6
--Vol. 1V, El Fin de la Tercera Edad, Ediciones Minotauro, 1997, ISBN 84-450-7245-5

Tolkien, John Ronald Reuel
--EL HOBBIT ANOTADO, Douglas Anderson, ed., Ediciones Minotauro, 1990.
ISBN 84-450-7153-X
--LA COMUNIDAD DEL ANILLO, Ediciones Minotauro, 1977. ISBN 84-350-0202-0
--LAS DOS TORRES, Ediciones Minotauro, 1979. ISBN 84-350-0260-8
--THE TOLKIEN READER, Ballantine Books, 1966.
--THE ROAD GOES EVER ON, with Donald Swan, Ballantine, 1967.
--EL RETORNO DEL REY, Ediciones Minotauro, 1980.
ISBN 84-350-0278-0
--EL SILMARILLION, Christopher Tolkien, ed., Ediciones Minotauro, 1984.
ISBN 84-450-7038-X
--LOS CUENTOS INCONCLUSOS DE NUMENOR Y LA TIERRA MEDIA, Christopher
Tolkien, ed., Ediciones Minotauro, 1995. ISBN 84-450-7164-5

Shippey, T.A.

--EL CAMINO DE LA TIERRA MEDIA, T.A. Shippey, Ediciones Minotauro, 1999.
ISBN 84-450-7102-5
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Apéndice A:
Nueva Informacion

Orcos

Desde que publiqué la primera version revisada de Parma Endorion, mucha gente ha contactado
conmigo para hacerme ver un gran error cometido en lo concerniente al aspecto de los Orcos. No
lo hice intencionadamente, pero omiti lo que es posiblemente el mejor dato conocido y a la vez,
ciertamente, la descripcidn mas controvertida que jamas escribié J.R.R. Tolkien sobre los Orcos.
(COomo es posible que yo haya hecho algo asi? Bueno, todos cometemos errores. En el momento
en que escribi por primera vez los ensayos para Parma Endorion, mi conocimiento sobre el
mundo e Tolkien era mucho menor del que es hoy. Ain no he comprado el libro de las “Cartas”
de Tolkien, y asimismo tampoco he tenido acceso a una gran cantidad de material. Cuando revisé
los ensayos hace casi dos afios, me encontraba en un momento de transicion en mi vida personal
y enfrentdndome a bastantes conflictos. Asi que obvié mucha informacion importante. (También
podria ser, por alguna razén ahora largo tiempo olvidada, que pude sentir que el pasaje era
demasiado controvertido para incluirlo. Esta decision, si acaso la tomé alguna vez, pudo ser
incorrecta.)

En 1958, J.R.R. Tolkien revisé un guion preliminar para una propuesta de adaptacion
cinematografica de El Sefor de los Anillos. Basandonos en la exacerbada respuesta a este guion,
la mayoria de los fans nos complacemos sabiendo que esta pelicula nunca llegé a realizarse.
Tolkien escribi6 una carta a Forrest J. Ackerman en la que le proporciona muchas correcciones y
quejas. El punto concerniente a los orcos ha entrado a formar parte de la documentacion esencial
de Tolkien y su exclusion incluso de la edicion revisada de Parma Endorion es inexcusable. Por
otra parte, una vez publicado en el sitio web, alterarlo era del todo inviable. Al final he decidido
incluir esta cita aqui, en un nuevo apéndice, lo cual causard los minimos trastornos deseados al
disefio de Parma Endorion.

En su carta nimero 210, Tolkien escribe: “19. ;Por qué pone Z picos y plumas a los Orcos!?” (la
“Z” hace referencia a Morton Grady Zimmerman, la primera persona que escribidé un guion
basado en el trabajo de Tolkien). “Los orcos”, continia Tolkien un poco mas adelante, “son la
corrupcion de la forma ‘humana’ que se ve en los Elfos y los Hombres. Son (o eran) bajos,
anchos, de nariz aplastada, piel amarillenta, con la boca grade y los ojos oblicuos: de hecho,
versiones degradadas y repulsivas (para los europeos) del tipo mongoloide menos agradable”.
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Se ha hablado mucho de esta cita. Algunos han llegado tan lejos que han llamado racista a
Tolkien, alegando que estaba implicito que los Orcos eran equivalentes a las gentes asidticas. En
realidad, fue lo suficientemente cauteloso para decir que los orcos eran “versiones degradadas y
repulsivas” de esas gentes mongoloides que podrian resultar menos atractivas para la sensibilidad
europea. Mucha gente ha sugerido que Tolkien podria estar refiriédose a los Hunos, quienes
dejaron una marca indeleble en la psique europea mas occidental. Si los Orcos eran
intencionadamente “versiones degradadas y repulsivas” de los Hunos es un misterio que no
podemos resolver, pero esta claro que Tolkien sintid que una base mongoloide era necesaria para
el aspecto de los Orcos. No porque hiciera equivalente a los asidticos con el mal, o pensara que
son feos. En realidad, necesitaba un modelo de humanos que, distorsionado mas alla de su
apariencia realista, podria aparentar ser monstruoso y corrupto. En realidad, muchas culturas
asiaticas representan demonios y dioses malvados de forma similar. Creo que la eleccion de
Tolkien estuvo basada en su amplio conocimiento de la mitologia, y no en el racismo.
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